UNIVERSIDADE TIRADENTES - UNIT
PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO, PESQUISA E EXTENSAO - PPGPE
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO- PPED
MESTRADO EM EDUCAGAO

MARISETE AUGUSTA DA CRUZ

O ANIME E O MANGA “NARUTO” COMO DISPOSITIVO POTENCIALIZADOR DA
APRENDIZAGEM DA LINGUA MATERNA

ARACAJU
2022



MARISETE AUGUSTA DA CRUZ

O ANIME E O MANGA “NARUTO” COMO DISPOSITIVO POTENCIALIZADOR DA
APRENDIZAGEM DA LINGUA MATERNA

Dissertacao apresentada ao Programa de Pds-
Graduacdo em Educagdao da Universidade
Tiradentes — Mestrado, como requisito parcial
para a obtencdo do titulo de Mestre em
Educacao.

Area de Concentracdo: Educacdo

ORIENTADOR: Ronaldo Nunes Linhares

ARACAJU
2022



Cruz, Marisete Augusta da

C957a O animé e o manga “Naruto” como dispositivo potencializador da aprendizagem
da lingua materna / Marisete Augusta da Cruz; orientago [de] Prof. Dr. Ronaldo Nunes
Linhares — Aracaju: UNIT, 2022.

242 f.il ; 30 cm

Dissertacao (Mestrado em Educacdo) - Universidade Tiradentes, 2022

1. Aprendizagem significativa. 2. Lingua materna/ lingua portuguesa. 3.Animé/manga
“naruto” 1. Silva Neto, Antenor de Oliveira. II. Amorim, Simone Silveira (orient.). IIL
Universidade Tiradentes. IV. Titulo.

CDU: 371.335

Bibliotecaria Gislene Maria S. Dias CRB-5/1410



FOLHA DE APROVAGAO

Aprovado em 10/06/2022

BANCA EXAMINADORA

Documento assinado digitalmente

ub RONALDO NUNMNES LINHARES
g Data: 10/08/2022 08:16:08-0300

Verifique em https://verificador.iti.br

Prof. Dr. Ronaldo Nunes Linhares (Orientador)
Universidade Tiradentes — (PPED/UNIT)

Documento assinado digitalmente

ub ALEXANDRE MENESES CHAGAS
g Data: 10/08/2022 07:41:14-0300

Verifique em https://verificador.iti.br

Prof. Dr. Alexandre Meneses Chagas
Universidade Tiradentes — (PPED/UNIT)

Documento assinado digitalmente

ub Simone de Lucena Ferreira
g Data: 08/08/2022 21:47:50-0300

Verifique em https://verificador.iti.br

Prof. Dra. Simone de Lucena Ferreira
Universidade Federal de Sergipe —
(PPGED/UFS)



DEDICATORIA

A minha familia, principal raz&o de ser quem sou;
além de serem para mim exemplos vivos de
honestidade, integridade, respeito, religiosidade,
sabedoria e amor. Ficarei com o titulo de mestre,

mas este a mim nao pertence é de cada um de
VOCEs.



AGRADECIMENTO

Sou grata:

A Deus por estar sempre comigo e presentear-me com a familia que mesmo
sem compreender o que tanto estudo, apoiam-me: meu gostoso e minha gostosa
(José Augusto/Pai e Maria Sdo Pedro/mae), meus irmaos (Maria Augusta, Marielse,
Marileide, Marluce e Jailson), meus cunhados (Paulo Sergio e Oseias), meus
sobrinhos (Larissa, Angelo, Janisson, Felipe e Kely), tia (Joana), obrigada.

A Fusdo Kakashi/Shikamau/Orochimaru, sempre ao meu lado, ouvindo-me,
orientando-me. Obrigada pelos debates e cumplicidade.

Aos amigos que me suportaram mais chata que o normal, parceria do trabalho
para vida: Elivan e Valmir sou grata por estarem comigo nesta jornada; Gilmara
(amigal/irm&), obrigada pelas ligagcdes e apoio, mesmo quando a pandemia nos
separou, por sempre torcer e alegrar-se com minhas vitorias. As amigas Patricia e
Edna que oraram e torceram por mim, obrigada.

A Capitdo América (Daniel Bramo) e a Peter Parker (Luiz Rafael), fieis
companheiros, vocés foram os primeiros a acreditarem na ideia “Naruto”, defenderem
seu potencial. Vocés sdo meus super-herdis. Sem esquecer-se dos colegas Adriana,
Sheila, Gilvania, Marlton e Jacauna, obrigada pelas companhias quentes, em tardes
frias de sextas-feiras.

Ao meu Sensei Ronaldo Linhares - Kakashi. Nossos encontros eram formacoes
particulares. Obrigada por apostar em minha ideia; por aceitar andar comigo pelo
“‘desenho sem movimento”; por dar-me liberdade de escolha, permitir-me discordar e
aprender contigo. Té-lo como Sensei e trabalhar com “Naruto” eram minhas uUnicas
certezas e desejo no mestrado. Obrigada por tornar realidade.

Ao Cibertrio CC (Carlenia, Marisete e Caio), equipe formada na disciplina
Educacdo e Cibercultura, ultrapassou as telas e tornaram-se lagos para vida.
Obrigada guerreira Xena e Super Choque pelas longas conversas e parceria.

Ao ILBJ, representada pela sua gerente, por acreditar na pesquisa, possibilitar
experiéncias profissionais e pessoais que transformaram minha praxis. As minhas
colegas Mdédulo (Gilvanete e Thaisa), pela coragem de inserir “Naruto” em suas aulas
e demais colegas (Carlos Eduardo e Andréa), sem deixar de mencionar a Professora
Me. Vera Tindé que com suas formacgdes provocadoras tornou-se parte dessa

pesquisa, obrigada. Obrigada.



A Universidade Tiradentes, ao seu programa de Pés-graduacdo em Educacdo
- PPED e a agéncia de fomento Capes por viabilizarem o desenvolvimento desta
pesquisa, bem como seus docente e, colegas da turma apocalipse. Ao Grupo de
Estudos e Pesquisa em Comunicagao, Educagéo e Sociedade (GECES/CNPq), pela

experiéncia e oportunidade de conhecer e aprender.

A todos: Arigatou gozaimasu



EPIGRAFE

"Eu criei o Naruto para dizer a nova geragao que,
embora haja dificuldades na vida, vocé pode ser
feliz e conseguir o que sempre quis."

Masashi Kishimoto



RESUMO

Com a globalizagdo e a consequente desterritorializagado, produtos da sociedade
hipermoderna surgem e permitem que fusdes culturais acontegam, sejam aceitos,
transformem habitos e comportamentos. A tecnologia também fruto dessa
hipermodernidade auxiliou no esfacelar do tempo/espaco transformou a cultura
nacional em mundial e proporcionou a cultura japonesa adentrar no Brasil e em outros
paises universalizando, homogeneizando, tornando hibrido, cultura mundo que tornou
possivel a expansao do animé e do manga “Naruto”. Em contrapartida o ensino da
lingua portuguesa ndo vem conseguindo acompanhar tais evolug¢des; aqui entra o
género que ja faz parte da conexdao neural dos jovens, possui sentido, séo
representacbes emotivas intimas/sensiveis capaz de interessa-los, orienta-los,
estimula-los como subsuncgor (conhecimento prévio necessario para a ancoragem do
novo conhecimento) para a aprendizagem significativa da Lingua Portuguesa; ja que
nao € possivel ignorar os avancos e transformacgdes provenientes desse processo.
Sendo assim, esta pesquisa tem como objetivo geral compreender o animé/manga
como dispositivo potencializador da aprendizagem da lingua materna com
adolescentes e jovens assistidos pelo Instituto Luciano Barreto Junior durante a
pandemia. A metodologia utilizada para desenvolver este estudo encontrou subsidios
na pesquisa qualitativa e na etnopesquisa-formagéo. A pesquisa produziu e organizou
informacgdes que possibilita afirmar a potencialidade do animé/manga “Naruto” no
ensino de lingua materna, na melhoria de sua percepgao e, também em questdes
voltadas ao emocional; a importancia/poder do professor em ato/poténcia na
negociacgao; além de deixar a disposi¢ao da classe docente e cientifica uma pesquisa
in loco em diferentes niveis de educagdo, que sirva de dispositivo para buscar
solugdes para velho problema: A aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Aprendizagem Significativa. Lingua Materna/Lingua Portuguesa.
Animé/manga “Naruto”.



ABSTRACT

With globalization and the resultant deterritorialization, products of the hypermodern
society emerge and allow for cultural mixing to happen, to be accepted and change
habits and behaviors. Technology, a result of this hypermodernity, has helped in the
erosion of time/space. It transformed what was previously national culture into a world
culture, and it enabled Japanese culture to reach Brazil and other countries through
universalization, homogenization and hybridization. This world culture has made it
possible for the expansion of anime and manga “Naruto” to occur. In contrast, the
teaching of the Portuguese language has not succeeded in keeping up with these
recent cultural developments. In comes a genre which is already part of the youth’s
neural connections, possesses meaning and depicts sensitive and intimate
representations that are capable of holding the youth’s interest, as well as guiding and
stimulating them, by acting as subsumption (prior knowledge which is necessary to
support the formation of new knowledge) to meaningful learning of the Portuguese
language; as it is not possible to ignore the progress and changes resulting from this
process. Therefore, the general purpose of this work is to comprehend anime/manga
as a mechanism that can enhance native language learning with teenagers and young
people assisted by Instituto Luciano Barreto Junior during the pandemic. The
methodology used to develop this research found its basis on qualitative research and
ethnoresearch- training. This work has produced and organized pieces of information
that result in multiple implications, such as supporting the potentiality of the
anime/manga “Naruto” in native language teaching, in the enhancement of both its
perception and of emotional aspects; the importance/power of the teacher in
act/potency in negotiation; it has transformed teacher perception, by way of maturation
of the educational praxis, it enabled the discovery of the seventh sense: “Perceptive
Reiteration”, and it has allowed the author of this work to reflect on her teaching and
scientific practices, throughout the experiences lived upon conducting the research.
This research is now at the disposal of teachers and scientists. It was conducted in
loco and at different levels of education, and it may serve as a tool to find solutions to
an old problem: meaningful learning.

Keywords: Meaningful Learning. Native Language/Portuguese Language.
Anime/Manga “Naruto”.
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1. JUSTSU DE TRANSFORMAGAO: INTRODUGAO

A opcgao por realizar uma pesquisa voltada a um dispositivo de contexto
oriental, adverso da nossa cultura surge com base nas experiéncias de sala de aula;
da dificuldade de aprendizagem da Lingua Materna (Lingua Portuguesa) pelos alunos
do Instituto Luciano Barreto Junior (ILBJ), dos baixos indices resultantes das
avaliagbes nacionais e internacionais (Prova Brasil, Saeb e Pisa) e, das barreiras
existentes entre os jovens e a disciplina de lingua portuguesa que causa aversao no
simples pronunciar de seu signo linguistico. Tal percep¢ao advinda, muitas vezes, do
nao entendimento de seus conteudos, da consequente desmotivacdo para
aprendizagem e da necessidade de mudanga de focos e direcionamentos da
educacéo brasileira que ndo consegue conectar a lingua culta com lingua coloquial
usada cotidianamente e socialmente.

E possivel observar que o ensino voltado somente para o treinamento da
memorizagdo do conhecimento criticado por Ausubel (1982), ndo € mais suficiente
para o mundo atual que exige do individuo uma formacéo integral: agir com autonomia
emocional, respeitando e expressando sentimentos e emocgdes; trabalhar em grupo
ativamente; além de conhecer e utilizar as regras de convivio social eficazmente.
Habilidades essas em pauta na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em que o
processo de aprender exige ndo somente conhecimento cognitivo. Nela encontramos
as habilidades esperadas dos alunos do século XXI (cognitiva, emocional, social e
ética); porém, ainda nos deparamos com estudos que abordam o cognitivo como o
unico objetivo das escolas.

Também nos deparamos com a falta de conexdo da lingua utilizada pelos
estudantes e a variante ensinada nas escolas, o que dificulta o entendimento por ndo
levar em consideracao o que o aprendiz ja conhece e, considerado por Ausubel o fator
isolado mais importante para que se concretize a aprendizagem (MOREIRA, 1999).

A proposta da Organizagao das Nag¢des Unidas para a Educagéao, a Ciéncia e
a Cultura (UNESCO 2015; 2016), a partir do ano 2000, colabora ao afirmar a
importancia de uma educacéao plena que respeita o ser humano em sua integralidade.
Isto posto fica evidente a necessidade de dispositivos potencializadores de novas
nuances pedagodgicas que contribuam na positivagcdo da percepgdo em relagéo a

disciplina e, consequente melhoria no tocante a sua aprendizagem significativa.
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Percepcéao esta que pode ser possibilitada levando em consideragao o conhecimento
prévio do educando e suas experiéncias sociais.

Conhecimento e experiéncia pertencentes a sociedade atual que ampliou seus
recursos linguisticos. A escrita ndo € mais unica prioridade de construgao textual, a
nogao de leitura transcendeu a decodificagdo de signos, as imagens e elementos
visuais tornaram-se novos recursos e possibilidade de combina¢des da linguagem.
Com isso a escrita assume a multiplicidade de elementos visuais e imagéticos (cores,
forma, som, formato, movimento etc.) e desta combinagdo nascem os textos
multimodais, ou seja: “[...] textos constituidos por combinagdes de recursos de escrita
(fontes, tipografia), som (palavras faladas, musicas), imagens (desenhos, fotos reais),
gestos, movimento, expressées faciais etc. [...]”. (DIONISIO; VASCONCELOS, 2013,
p. 21).

Desde 2017, a BNCC ao orientar a disciplina de lingua portuguesa a formar
individuos criticos, criativos nos diversos usos da linguagem e como participante da
sociedade, indica a possibilidade de uso de textos multimodais (advindos da
globalizagdo, da desterritorializagdo, da democratizagédo tecnolégicas digitais e o do
multiculturalismo proveniente das demandas politicas contemporaneas).

A multimodalidade, assim, favoreceu a criacéo de variados géneros textuais e
€ um recurso importante de leitura dos textos multissemidticos (textos possuidores de
escrita, imagens, movimento, desenhos e/ou outros elementos), ja que permite que a
aprendizagem utilize-se da linguagem verbal e ndo verbal (visual); além de serem
materializagdes das praticas sociais em que os jovens estio inseridos, estes que os
utilizam efetivamente em suas relagdes linguisticas orais ou escritas, de forma digital
ou nao e, ao qual faz o animé/manga “Naruto” um exemplo.

Voltando-se ao digital, ndo € novidade a insergéo dos jovens neste mundo e na
facilidade que tém de manusear e serem atraidos pelas midias e géneros a elas
inseridos. Nao € por acaso que as novas midias criaram e transformaram os modos

de consumo de informagao, junto com Internet - segundo meio de comunicagéo mais

' Histéria em quadrinhos japonesa (manga) de autoria de Masashi Kishimoto que conta a histéria de
um jovem ninja (Naruto), 6rfao de pai e mae, com um sonho de se tornar o maior ninja e lider de sua
aldeia (Hokage). Por possuir o espirito de uma raposa selado dentro dele, todos os habitantes o temem
e 0 veem como uma ameaga impedindo que seus filhos aproximem-se. Naruto cresce sozinho, com
um desejo profundo de ser aceito e reconhecido por todos; trilha seu caminho nessa busca incessante,
sem nunca desistir, treina até a exaustdo e aos poucos vai conquistando admiragéo e amigos. Histéria
contada em duas partes: “Naruto Classico” (pré-adolescéncia) e “Naruto Shippuden” (adolescéncia).
Com seu sucesso foi adaptado em uma série animada (animé) de igual nome, que segue a mesma
narrativa de seu manga.
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utilizado pela populagéo, perdendo apenas pela televisao (BRASIL, 2016). Foi e é
justamente mediado pela TV e Internet que o manga e animé “Naruto” conquistaram,
conquistam e mantém seus fas, seguidores que veem nele significagdes/sentidos
unicos.

Sentidos que fazem desses géneros, subsungores? para aprendizagem, ao
permitir que um artefato cultural adverso da nossa cultura seja apropriado como
conexdo a novos conhecimentos e ressignificacdes defendido por Ausubel (1982).
Conhecimentos, ressignificagdes e aprendizagens desejadas na educagao brasileira.

Outro destaque diz respeito ao processo de transformacgao na educagao com a
nova BNCC, aprovada em 2018 e implementada a partir de 2020 trazendo como um
dos pontos: favorecer a comunicagao entre os diferentes saberes dos componentes
curriculares. Na Lingua Portuguesa as mudangas focam-se na gramatica e nos
géneros digitais. Sendo preciso a preparacao dos professores para esse processo de
transi¢ao, para assim conseguirem alinhar um ensino de qualidade aos novos tempos
(FARINHAS, 2018). Isso, devido a rapida expans&o das tecnologias digitais e as
facilidades de propagacéao das informagdes, presentes em todas as camadas sociais.

Enquanto os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) apontavam para a
disciplina, uma organizagao circundante a lingua oral, a escrita, analise e a reflexao
sobre a lingua; a BNCC acrescenta a analise semidtica (area que estuda os sentidos
das multiplas linguagens), aqui entra as linguagens digitais como 0 manga eletrénico
e 0 animé; além de memes, gifs, entre outros textos multissemioticos.

Sendo assim, a gramatica precisa ser compreendida em seu funcionamento e
nao somente como regras soltas, sem contexto; mas contextualizada dentro das
praticas sociais. A gramatica passa a ndo ser mais memorizada, todavia tratada no
texto, pelo texto e compreendida pela sua forma de uso baseada nas praticas sociais
atuantes.

Em paralelo a esta restruturacdo de objetivos € acompanhada a crescente
evolucdo e influéncia da cultura pop nipbénica. A cada dia, tal cultura, conquista e
direciona jovens do nosso pais a se vestirem, falarem, pensarem, agirem e a
acreditarem em filosofias e crengas diversas. Por falar a sua “lingua”, por representar
sua realidade (mesmo sendo culturalmente oposta); por ser algo significativo aos

jovens e a seus questionamentos internos, muitas vezes, nao entendidos e

2 Conhecimento prévio necessario para a ancoragem do novo conhecimento (AUSSUBEL, 1982).
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encontrados na cultura nacional e local. E justamente essa inclinacéo e influéncia dos
animés/magas que abre espagos significativos para o trabalho voltado a
potencializagdo da aprendizagem da lingua.

As historias em quadrinhos produzidas no Japédo (Manga) e seus desenhos
animados ou versdes animadas televisionadas (anime ou animé), populares no
mundo, sao facilmente reconhecidos pelas suas caracteristicas peculiares: Cores e
formas exageradas, olhos grandes, expressivos e desproporcionais, distanciando da
aparéncia real humana; entretanto com histérias representativas, animé/manga
(melhor explanado na secédo 04), principalmente do publico jovem, seus fas fiéis.
Como isso €& possivel? As narrativas trazem representacbes emotivas intimas,
pessoais da realidade dos jovens, que encontram nelas uma representatividade
sensivel capaz de interessa-los, orienta-los, direciona-los, estimula-los.

Tal influéncia chega ao ponto de os levarem a seguir os passos e as
mensagens transmitidas pelas narrativas: Importancia do trabalho em equipe, do
estudar, do questionar a realidade, do lutar para melhorar a sua situacao atual, busca
pelo sonho, possiveis dificuldades e seus enfrentamentos, desenvolvimento continuo,
0 persistir nos objetivos; o agir nos erros cometidos, a busca por evolugédo constante,
entre outros.

E mergulhar com mais acuidade nessa capacidade de influéncia que esta
pesquisa almeja: Compreender o animé e o manga como dispositivo potencializador
da aprendizagem da lingua materna.

Para tanto, & necessario incluir novas formas de ensinar e/ou mudar o modelo
de ensino da Lingua Portuguesa? Se levarmos a sério o processo de globalizagao,
da realidade e necessidade do mundo contemporaneo, no tocante ao desempenho
escolar da aprendizagem da Lingua Portuguesa e de suas consequéncias como
exposto nos resultados (2018) do Programa Internacional de Avaliacao de Alunos
(PISA), sim. O Brasil obteve apenas a 58° posicao com 413 pontos (BRASIL, 2019)
no quesito leitura e, durante 18 anos o crescimento foi somente 17 pontos; ndo é esta
realidade que desejamos manter.

Junta-se a isso o fato da existéncia de barreiras entre os alunos e a disciplina
de Lingua Portuguesa, entre o estudante e o(a) professor(a) ao ponto de causar
distanciamento, dificuldades, medo e, sua consequente desvalorizagao no quesito
aprendizagem. Percepg¢ao advinda, muitas das vezes, do ndo entendimento de seus

conteudos e da consequente desmotivagdo para aprendizagem.
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Quem nunca falou e/ou ouviu frases do tipo: “N&o consigo entender portugués”,
“Portugués ¢é a pior disciplina da escola”, “Essa disciplina ndo serve para nada”, “Essa
disciplina deveria ser retirada da escola”, “Todo (a) professor (a) de Portugués é chato
(a)”, “Piores aulas sao de Portugués”, “Portugués serve para que mesmo?” entre
tantas outras.

Como estudante, de ensino fundamental e médio, falei muitas essas frases e,
ainda proferir sentengas que responsabilizava somente a mim o ndo entendimento;
além de aumentar a cada dia a desmotivacio, a vontade e a percepc¢ao, do possivel
entendimento da disciplina, diminuia a cada ano. Fato que me deixava mais
convencida de que realmente nunca iria conseguir entender essa disciplina e seus
conteudos.

Igual a mim no passado, hoje, existe milhdes de jovens que pensam né&o
conseguir entender o funcionamento de sua propria Lingua; desse artefato cultural
gue nos torna quem somos, que nos constréi e capacita-nos como seres pensantes,
criticos e participativos da sociedade. Sendo assim, fica evidente a necessidade de
criar dispositivos potencializadores de novas nuances pedagogicas que contribuam
para a melhoria no tocante a aprendizagem significativa da lingua materna.

O aprender as normas que regem a nossa lingua materna ndo podem ser
ignoradas, nem deixadas para segundo plano. Entretanto, ha obstaculos que
impedem que muitos estudantes obtenham éxito no quesito aprendizagem e posterior
uso da lingua portuguesa que o habilitaria a falar levando em consideragéo intengoes,
leituras, argumentacao, interpretagao, criticidade, exposi¢cao de opinido e até mesmo
entender e ser entendido.

No meu caso, o que inibia 0 aprendizado do portugués era a minha realidade,
meu contexto social, econdmico e familiar. Eu tinha a capacidade de falar “bem” na
minha conjuntura social, no meio em que estava inserida; mas ndo possuia a
habilidade linguistica fora daquela circunstancia.

Também destaco que meus professores da época nao tinham consciéncia que
se formavam ao formar seus alunos, nao tinha o habito de pensar sobre sua pratica,
de buscar novas alternativas ou, de inserir em suas aulas dispositivos culturais
diversos. As aulas resumiram-se na cartilha ditada pelo livro pronto e acabado e, a/o
aluna/aluno que nao conseguissem entender a explicagdo, em sala de aula, era

simplesmente punida (0) com a reprovagao. Era tudo “simples”.
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Nas aulas de Portugués o que mais importavam, eram as regras gramaticais.
Os ruidos, naturais ao processo da comunicagao, ndo eram levados em consideragao
ou posto a reflexdo. Se o ensino de nossa Lingua Mae nao fazia sentido, n&o era culpa
da escola, professor, sistema ou das possiveis interferéncias, mas do estudante que
nao prestou atencao, nao estudou, nao fez as ligdes de casa, nao possuia inteligéncia
suficiente para o entendimento das regras. Nesta posicdo de estudante que me
encontrava.

Naquela época, as regras gramaticais nao faziam sentido, ndo tinham o porqué
de ser. As regras internas da lingua internalizada (necessarias na formagao de frases
completas e com sentido) eram suficientes para mim e era com ela que me
comunicava. E os ruidos? Existiam apenas quando o assunto era as aulas de Lingua
Portuguesa. Ainda precisava conviver, com mais um ruido: a dislalia funcional, que
para Rosado (2020) é quando a pronuncia se realiza com ma articulagdo forcando
uma troca de letra e ndo proveniente de problemas organicos ou auditivos. Neste
caso, era uma interferéncia desconhecida até meus 12 anos de idade.

Dessa forma, encontrar metodologias que facilitem, auxiliem e diminuam esses
ruidos e barreiras que dificultam a aprendizagem da Lingua Materna (lingua
portuguesa nesta pesquisa) torna-se um problema a ser resolvido; outrossim, uma
motivacdo de estudo para pesquisadores que se debrugam diante dos desafios
educacionais do nosso pais. E baseada neste contexto contemporaneo que surge a
pesquisa em questao.

Como cheguei a este objeto? Mesmo morando em sitio e sem televisao a maior
parte da infancia, sentia um fascinio pela imagem. As imagens dos livros emprestados
para estudos na escola, mesmo bem diferente da minha realidade, chamava minha
atencdo, mostrava-me outras possiblidades. Ao descobrir que estas
imagens/narrativas poderiam apresentar-se em movimento era algo fascinante. Os
desenhos animados completavam meus dias, ocupavam o pouco tempo livre,
permitia-me conversar com colegas, a ter assuntos nas rodas de amigos na escola, a
ter preferéncias, a descobrir que personagens bons viravam maus e maus ficavam
bons e, a fazer comparagdes com a vida do dia a dia.

Quem né&o tem ou teve um desenho favorito? Quem nao se lembra daquele
desenho de infancia? Quem n&o sente um ar nostalgico ao lembrar-se das sessdes
de desenhos? Muitos de nds, possuimos desenhos prediletos que nos tornam

colecionadores de figurinhas, bonecos; consumidores de roupas e objetos
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personalizados. Muitas vezes, fazemos questdo de compra-los para os filhos,
sobrinhos e amigos. De uma forma ou de outra, os desenhos em movimento fazem
parte de nossas vidas, a tal ponto, que estes transpuseram a limitacdo de desenhos
e vestiram-se de versodes filmicas mais realistas e com humanos representando-os, a
Marvel e os Vingadores que o digam.

O género animé/manga assim como Marvel faz parte do mundo dos jovens, ja
0s conquistaram e a cada dia o numero de admiradores, disseminadores e recriadores
de suas narrativas s6 crescem no Brasil e no mundo. Voltando-se especificamente
para o animé/manga, esse fato € comprovado pelo numero de IGS (paginas de
Instagram), Facebook, Comunidades, Eventos, Feiras, paginas criadas e encontradas
nas redes digitais; além do numero gigantesco de seguidores, compartilhamentos e
comentarios das mesmas.

Como muitos, minha introducdo ao mundo fantastico das animacgdes se deu
pela televisao, especificamente nas sessdes de desenho animado da televisdo aberta
de maior circulagdo da época: Sistema Brasileiro de Televisdo (SBT) fundada pelo
empresario Silvio Santos e a Rede Globo de Televisao fundada pelo jornalista Roberto
Marinho. Especificamente nos programa infantis comandados por Mara Maravilha
(Show Maravilha), Angélica (Angel Mix, Bambulua), Xuxa Meneguel (Xou da Xuxa),
Eliana (Bom dia & Cia, Eliana & Cia) e Jackeline Petkovic (Festolandia, Bom dia &
Cia); sem esquecer-me dos programas Sabado Animado, Mundo Disney (SBT) TV
Globinho, TV Colosso, Festival de Desenho (Rede Globo).

E “Naruto”? Foram os programas citados que me apresentaram aos desenhos
animados. Meu primeiro contato com o animé foi com “Dragon Ball’, “Digimon”,
“Pokemon” e “Naruto”, todos provenientes das duas emissoras citadas. No entanto,
foi somente em “Naruto” que tive a nocéo de estar assistindo a um animé. Mais tarde,
através da Internet tive conhecimento de seu manga. Foi através de seu animé
assistido pelo SBT que minha paixao pelo género foi despertada. Tornei-me fa, nao
perdia um episédio e minhas atividades passaram a ser realizadas levando em
consideragao o horario em que “Naruto” especificamente, era transmitido.

Com o tempo, o fascinio pelo animé crescia, pois conseguia fazer
interpretacdes, relagbes com os contextos sociais vividos por mim e por terceiros, a
entender o mundo a minha volta. Percepcao que foi desafiada em sala de aula, ao
observar que eu nao era a unica amante dos animés, que meus educandos, mesmo

anos mais jovens, nutriam uma paixao forte pelo mesmo objeto midiatico
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(animé/manga “Naruto”) referéncia de minha adolescéncia. Despertada por conversas
informais em grupos e individuais em momentos livre de intervalo, horarios vagos e,
em comentarios sobre materiais escolares personalizados dos meus alunos.

Conversas que passaram a sala de aula, seja através de comentarios
admirados por uma professora (professora e mais velha) gostar de animacgao
japonesa, conversar, entender e debater sobre eles, ou seja, por abertura de dialogo,
sem critica e compartilhamentos de interesses comuns. Isso surpreendia ndo somente
a eles/elas, mas a mim também que ndo imaginava que o desenho estava tao
difundido e possuidor de legido de apreciadores, defensores, apaixonados ao ponto
de defender, discutir e argumentar sobre determinado animé/manga de maneira tao
afetiva, séria e concentrada nos minimos detalhes.

Os jovens detalhavam-me lutas, caracteristicas, poderes, combinagbes de
forcas, explicagdes de fraquezas, porque determinado personagem era bom ou ruim,
0 que os levou a agir de determinada forma, entre tantas outras peculiaridades
observadas por quem se dedica na apreciagédo da arte animada e gosta. A professora
volta a ser aluna e por muitos momentos ouvia as falas acaloradas e empolgadas
defendendo seus personagens favoritos de “Naruto”, seus animés prediletos e, as
lutas mais “iradas” assistidas. Sentia-me uma adolescente no meio dos meus meninos
e meninas que com maestria e dominio explicavam-me as diferencas entre animé e
manga, entre os tipos existentes, os publicos direcionados e onde assistir.

Estas conversas invadiram a minha sala de aula, forcaram-me a relacionar as
conversas de momentos informais ao assunto trabalhado no dia e, assim trazé-los
(las) de volta a aula, o jovem que nao estava interessado nos conteudos ministrados,
mas nos poderes desenvolvidos pelos personagens. E foi assim que pouco a pouco,
0 animé e o manga “Naruto” foram adentrando em minhas aulas.

Sem perceber, eu estava sendo guiada pelos meus alunos a redirecionar a
forma como explicava os conteudos. Progressivamente meus exemplos passaram a
ser permeados de personagens, poderes, jutsu, fillers, spoilers, desafios e, nada
previsto nos planejamentos das aulas. Todavia desenvolvido na pratica, do cotidiano
da sala de aula, do contexto da turma, do turno, da escola, do ano letivo; cada um
com seu jeito, tempo, forma; ainda sim todos unidos por um unico objeto:
animé/manga e a sensacgao prazerosa de falar sobre o que gosta.

Aproximagdes comegaram a acontecer entre a professora e seus alunos, entre

os alunos e sua professora, entre alunos e alunos, entre alunos e conteudos, todos
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mediados pelo animé. O medo da professora de Portugués comecou a dissipar em
muitos jovens e, mais dialogos foram propiciados por conta do um conhecimento do
animé/manga “Naruto”. Situagdes como estas foram chamando minha atencao cada
vez mais; ao ponto de fazer-me assistir mais animés, a ler mais manga, a seguir
paginas referentes aos géneros, citados por elas/eles; a conhecer outras
possibilidades de entrar em contato com a cultura nipénica e a enxergar nela uma
possibilidade de ensinar o portugués.

Essa transformagdo do ensino em minhas aulas, em minha visdo de praxis
educativa e principalmente em minha vida pessoal (detalhada na sec¢ao 03) levou-me
ao problema dessa pesquisa: O animé/manga “Naruto” pode ser considerado um
dispositivo potencializador da aprendizagem de lingua materna?

Sendo assim, unir tal inclinagéo e interesse, meu e dos jovens, pelo género
citado ao aprendizado da Lingua Materna surgiu, acrescido da possibilidade de utiliza-
lo para facilitar, tornar a aprendizagem dos conteudos cognitivos, significativa.

As reacgdes deles/delas fizeram-me refletir sobre minha pratica docente, sobre
minha trajetéria de estudante, sobre minhas dificuldades e do tempo que eu, também,
odiava Portugués. E foi gracas a esta interagdo que comecei a pensar: na época em
que um simples desenho, em um livro, ja me encantava, se tivessem utilizado os
desenhos animados para contextualizar as aulas, as regras, as explicagdes poderiam
ter me ajudado a entender melhor ou a gostar da disciplina? Talvez sim ou talvez néo,
para se ter certeza era necessario que isso tivesse sido aplicado ou pelo menos
testado. E para provar sua eficacia ou ndo que esta pesquisa sera realizada.

A pesquisa realizou-se no contexto dos espacos de aprendizagem, fisicos e
digitais, oferecidos pelo Instituto Luciano Barreto Junior (ILBJ). No convivio didrio com
jovens estudantes, de faixa etaria compreendida entre 14 a 24 anos, participantes do
Projeto Social do ILBJ, intitulado Conectando com a Vida®. Jovens estes provenientes
de escolas publicas municipais e estaduais de Aracaju, Grande Aracaju e, parcerias
realizadas a cada ano, com alguns municipios do estado de Sergipe.

O local da pesquisa corresponde a uma instituicdo sem fins lucrativo, mantida

integralmente pela Construtora Celi Ltda. Tem como objetivo principal a infoinclusao

3 Projeto ancora do ILBJ, agregador de todos os demais projetos, tem como objetivo promover o
processo de infoinclusdo social de jovens em vulnerabilidade social e econémica, desenvolvendo
competéncias fundamentais para o mundo do trabalho e para o exercicio da cidadania. Informatica,
Matematica, Portugués e Cidadania e Trabalho, Arte-educagao, sdo algumas das a¢des empreendidas
por este projeto. (ILBJ, [s/d]).
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social de adolescentes e jovens sergipanos em vulnerabilidade social e econbémica,
desenvolvendo competéncias fundamentais para o mundo do trabalho e para o
exercicio da cidadania. Para alcancar tal finalidade organiza-se em um projeto &ncora
“Conectando com Vida” através de conteudos especificos, subprojetos, cursos,
oficinas, palestras, atividades socioeducativas.

Possui uma equipe multidisciplinar (geréncia, assistente social, psicologo,
coordenadora pedagogica, assistente pedagdgico, assessoria de comunicagao,
dezoito educadores sociais com formacédo especifica e um corpo administrativo).
Estes usufruem de uma instalagdo ampla, composta por: sete salas de aula
climatizadas, trés laboratérios de Informatica climatizados, Internet Banda Larga,
Cyber com dez computadores, auditério com 130 lugares, sala de artes, sala de leitura
(com acervo de livros, revistas e periddicos), espago de convivéncia, um memorial,
uma sala de Libras, uma copa e seis banheiros.

Esta pesquisa parte do pressuposto de que as narrativas do animé e manga
(pertencentes a cultura nipdnica) podem contribuir para a melhoria na aprendizagem
da Lingua materna de forma significativa. O objetivo geral, portanto, € compreender
animé/manga “Naruto” como dispositivo potencializador da aprendizagem da lingua
materna, com adolescente e jovens assistidos pelo Instituto Luciano Barreto Junior
durante a pandemia.

Os objetivos especificos seguira a delimitagdo: a) Verificar a aplicabilidade do
animé e Manga “Naruto” como dispositivo potencializador da aprendizagem de Lingua
Materna; b) Identificar as inter-relagdes de receptividade e nivel de envolvimento dos
jovens com o animé/manga Naruto no processo de aprendizagem da lingua
portuguesa e; c) Analisar a aprendizagem em relagdo a utilizagdo do animé/manga
“‘Naruto” e consequentes mudangas na aprendizagem de Lingua Portuguesa, dos
Jovens participante do Projeto Social Conectando Com a Vida do ILBJ.

Para definir o contexto da investigagao e alcangar os objetivos propostos, fez-
se uma revisao de literatura de artigos publicados em periddicos. Nesta etapa,
pretendo identificar como os Géneros animé e manga estdo sendo estudados e,
inseridos na educagao em consonancia as exigéncias de BNCC, no tocante ao uso
de géneros diversos em sala de aula.

Buscou-se também, uma reflexao tedrica sobre como se da o processo de
desterritorializagdo causada pela globalizagdo que propicia a utilizagcdo de um bem

cultural (oriental japonesa) importado para o ensino de lingua materna no Brasil. Tal
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qual o interesse por essa area de conhecimento essencial (portugués) na sociedade
atual; além de identificar os procedimentos metodoldgicos utilizados e quais
resultados e dados ja existem nesse viés.

Para isso, foi necessario entender alguns conceitos envoltos nesta conjuntura
como: dispositivo, relacionado ao que prepara, ao método e procedimento de
pesquisa fundado nas contribuicbes de Macedo (2010); a hipermodernidade que
caracteriza a sociedade contemporanea com a exacerbacado de caracteristicas
modernas a exemplo da individualizagdo, consumo e, a fragmentagado do tempo e
espaco (LIPOVETSKY, 2004; 2008) e; do trabalho docente, como atividade ao qual
se trabalha com, sobre e para seres humanos feitos de relagdes e interagdes que
podem resistir ou participar da agao do professor (TARDIF; LESSARD, 2005).

Além da concepgéo de aprendizagem significativa de Ausubel (1982) que parte
da reconfiguragao de ideias, ja existentes na estrutura mental, para poder relacionar
e conectar novos conteudos (MOREIRA, 1982); Ciberespago como o novo meio de
comunicagao de interconexdo mundial dos computadores, seu universo infinito de
informagdes e os seres humanos imersos estudado por Levy (2007; 1999); no
decorrer deste conceito, Wolton (1999) amplia esta concepcdo de espaco
comunicacional. Para este autor, o ciberespago libera o homem dos obstaculos
ancestrais de tempo e espaco e; género como fenémeno histérico vinculado a vida
cultural e social de maneira dindamica e fluida (MARCUSCHI, 2005) entre outros que
ajudarao na contextualizagao e entendimento do desafio aqui langado.

Destarte, este trabalho esta organizado em 06 (seis) secdes, que tomando
como referéncia a narrativa do Animé/manga aqui em pauta, chamarei de nagdes
Shinobi. O animé/manga “Naruto” ndo segue um espacgo/tempo definido, linear e real,
entretanto constitui um mundo de superpoderosos ninjas que governam fortes nagdes;
sendo 05 (cinco) as mais poderosas e que vivem em constantes conflitos politicos,
econdmicos e militares. A medida que a narrativa desenvolve-se, as nagdes e sua
importancia para o mundo ninja vao sendo reveladas; além dos personagens mais
fortes que terdo suas historias cruzadas ao do personagem principal “Naruto”.

Mesmo que a narrativa ndo seja contada linearmente e nem minuciosamente,
seus apreciadores ndo deixam de compreendé-la e aprecia-la, porém ao contrario:
veem nessa “falta de conexao” uma das belezas da arte mimética; afora deixam claro
sua alta capacidade de assimilacdo e de fazer conexdes. Nao estranhe a falta de

ordem cronologica, meu caro leitor, mesmo que estejamos acostumados com o hoje,
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depois o0 amanha; os melhores e mais importantes momentos de nossa vida nao
segue essa ordem, ou segue? E nem sempre a ordem dos fatores altera o produto.

O mundo shinobi é baseado em ideais, filosofias e crengas representadas pelas
ferramentas Shinobi (armas ninjas criadas e planejadas seguindo caracteristicas
especificas de cada nacgao), sinal de forga bélica, articulagao, inteligéncia e estratégia
responsaveis pela ordem, pelo poderio, pela paz ou pela capacidade de influéncia de
uma nagao em relagao a outra. S&o as ferramentas (armas ninjas) que possibilitam o
shinobi lutar pelo que acredita, a defender sua vila, proteger quem ama e manter suas
crengas vivas para a proxima geragao.

Assim sendo, a Introdugao recebeu o nome de “Justsu de Transformacgao” por
ser a “ferramenta” responsavel por apresentar o animé/manga aos seus leitores e
telespectadores e ser o poder mais representativo do personagem Naruto. Ja a segao
seguinte recebeu o titulo de: “Percurso Metodoldgico: Ferramentas Shinobi” por ser a
base metodolégica etnopesquisa-formacdo que sustentara e organizara o
pensamento cientifico para alcangar os objetivos propostos, ou seja: minha
“ferramenta” shinobi.

A partir daqui as demais se¢des seguirdao a ordem das 05 (cinco) grandes
nacdes do animé/manga que juntas formam a obra animica. As nagdes formam e
direcionam o enredo do animé/manga, neste trabalho, tera o objetivo de formar e
orientar a ordem de leitura.

A sec¢ao 03: “No Inicio Era o Verbo: Onde Tudo Comecga — Pais do Fogo/Aldeia
Da Folha e a Vila Oculta” apresenta a minha histéria de vida e as relagdes dela com
a Lingua Portuguesa, como € a primeira “Nacao” a ser apresentada e a responsavel
por apresentar o animé/manga e seu personagem principal, foi escolhida a
representar a minha historia; além de apresentar como adentrei no universo da cultura
nipénica que desencadeou o desejo dessa pesquisa.

Muitas histérias que compdem a rede complexa do enredo do animé/manga
“Naruto” s&o provenientes do Pais da Agua e da Vila oculta da Névoa; aqui sdo
encontrados personagens que possibilitaram episddios e capitulos emocionantes,
inesqueciveis e memoraveis para os fas, que norteiam os rumos seguidos pelo
protagonista, antagonista e outros personagens, a exemplo dos Sete Espadachins

Ninja da Névoa, “Zabuza” (primeiro antagonista) e “Haku™ que influenciaram geragoes

4 Vildes do animé e do manga “Naruto”.
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posteriores e que explicam propositos, escolhas, transformagdes, caminhos
escolhidos por aqueles que os seguiram, os admiraram e mantém vivos seus ideais.
Esta nacdo também marca o primeiro marco de desenvolvimento de “Naruto”, que
ainda crianga precisa enfrentar seu primeiro vildo: “Zabuza”, sua ferramenta “Haku” e
provar sua potencialidade.

Por nortear, expor as influéncias e a expansao da cultura nipdénica, a segao 04:
“Pais da Agua e a Vila Oculta da Névoa: Roteiro Metodolégico Delineando o Caminho
Shinobi” propde alguns conceitos que nortearam esta pesquisa e € suporte tedrico,
bem como apresenta o animé/manga, sua origem, disseminagao mundial, suas
caracteristicas e influéncia na cultura mundial atual; sem deixar de mencionar o
processo de desterritorializacdo cultural que possibilitou a conversibilidade, de tal
dispositivo, ser aplicado em uma cultura adversa, encarada como antagénica e, sua
adaptacgao aos interesses dessa pesquisa. Entrelagcados com a teoria, descreveremos
as opcoes metodoldgicas contidas nas secdes subsequentes que terdo o foco de
responder a problematica da pesquisa e buscar respostas que atendam aos objetivos
propostos.

Dando continuidade a secao 5: “Pais da Terra e Vila da Pedra: Mudanga de
Percepcao Shinobi”; aborda-se o objeto de pesquisa como um dispositivo capaz de
transformar a percepcao negativa dos jovens participantes do Projeto Conectando
com a Vida, do ILBJ. Assim intitulada por representar uma dificil e importante acao de
mudanca.

Do mesmo modo, comportamentos e informagdes que comprovem tal
pressuposto foram expostos cientificamente, de forma que deixe claro como o
dispositivo consegue tal abertura de empatia, em que nivel isso acontece e os meios
utilizados para se chegar a conclusao de ser ou ndo um dispositivo de transformagao
de percepgéo.

A Vila da Pedra é a Nagao mais dificil de negociagdo, a que nao aceitava
acordos e que sempre se demostrava desconfiada com as acbes e pactos
provenientes das demais nacdes e por isso mesmo, € o pais de maior mistério; sendo
necessaria uma guerra que colocasse em perigo todas as nagdes shinobis para que
houvesse um acordo de paz e cooperacdo por parte dela. Simbolizando a
necessidade e importancia da negociagdo para um ambiente de harmonia,

aprendizagem e suas dificuldades, A Vila da Pedra/Pais da Terra traduz bem a
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transformacado de percepcado ocorrida, necessario para um sucesso coletivo e
descrevida nessa secéo.

Para isso, essa sec¢ao, tem a responsabilidade de apontar as inter-relagdes
analisadas e os feedbacks recebidos pelos jovens participantes da pesquisa. Ao
mesmo tempo em identificar como acontecem tais relagdes; qual o nivel de
envolvimento dos jovens com o dispositivo apresentado; se houve ou ndo uma
aproximagao dos jovens com a disciplina; se os mesmos demonstraram empenho,
vontade, animo, persisténcia e motivagdo nas atividades propostas, devido a
utilizacdo do animé/manga, em relacdo ao ensino e aprendizagem da Lingua
Portuguesa.

A seguir, a se¢ao 06 intitulada como: “Pais do Trovao e a Vila da Nuvem: As
Estratégias da Hokage para o Campo de Batalha Ninja”, analisar-se-a as
metodologias e as atividades pré-estabelecidas (conversas informais, autobiografia,
mapa mental, questionario semiestruturado com perguntas abertas e fechadas,
conversas particulares, debates em grupos, apresentagdes individuais). Além disso,
quais foram os dados obtidos como retorno, suas relagdes diretas e indiretas com o
pressuposto da pesquisa: que as narrativas do animé e manga (pertencentes a cultura
nipbnica) podem contribuir para a melhoria na aprendizagem da lingua portuguesa.

Secao essa, assim denominada por ser no “Pais do Trovao” o responsavel por
gerenciar e colocar a disposi¢ao de todos os ninjas — unidos pela guerra — as melhores
estratégias e tomadas de decisdo para se vencer os inimigos e sairem, vitoriosos,
tendo a paz do mundo ninja como troféu. O momento que a “Vila da Nuvem” entra em
cena no animé/manga configura um marco ndo somente temporal, mas espacial, ao
qual simboliza a unido de estratégias, ideias, conhecimentos; resolugdes de conflitos,
negociagodes, superagdes de diferengas e foco para a conquista de um ideal: a paz do
mundo ninja. Foram as escolhas dos Hokages que possibilitam a vitéria na guerra,
foram as escolhas metodolégicas e pedagdgicas da “Hokage pesquisadora” e
professora e seus conselheiros (orientador, amigos leitores, avaliadores de atividades)
que propiciaram o uso do dispositivo animé/manga ser aplicado, analisado e avaliado.

Na sala de aula, o foco nao era a paz mundial, mas os esforgos e metodologias
pedagdgicas, todavia tiveram como alvo a aprendizagem significativa e a “paz”
pessoal, representada pela satisfagdo do conseguir aprender, do perceber-se capaz

e possuir potencial.
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Outrossim, quais foram a mudancgas perceptiveis, mensuraveis ou nao durante
0 processo do desenvolvimento desta pesquisa; assim também as mudancgas
ocorridas com o meu eu educador que forma e se forma juntamente com meu publico-
alvo. Sem esquecer-se de ponderar as interpretagcdes das informagdes obtidas para
propiciar a concreta visualizagao dos resultados alcancados e, se estes confirmam o
refutam o pressuposto inicial.

Na ultima secgédo: “Pais do Vento e a Vila da Areia” sera responsavel por finalizar
com as consideracgdes finais e a explanagao dos resultados obtidos pela pesquisa e
oferecer-se-a resposta a problematica desta pesquisa: o animé/manga “Naruto” pode
ser considerado um dispositivo potencializador do ensino de Lingua Materna? E
demais ponderagdes necessarias que demonstrem a melhoria da aprendizagem do
portugués, o nivel de receptividade e envolvimento do publico-alvo, a avaliagdo dos
jovens em relagao a pesquisa e educadora e, 0 que se espera a partir dos resultados
obtidos na pesquisa.

Além disso, apresentar-se-a algumas consideragdes sobre alguns caminhos
percorridos durante a pesquisa e como esta me impactou em relagdo a minha pratica

educacional, como pesquisador a como pessoa.



31

2 - PERCURSO METODOLOGICO: “FERRAMENTAS” SHINOBI

Esta segdo € responsavel por apresentar a metodologica etnopesquisa-
formagdo como base que sustentara e organizara o pensamento cientifico para
alcancgar os objetivos propostos.

Visando obter respostas a problematica apresentada, teremos como orientagao
de base a etnopesquisa-formacédo por precisar descrever e valorizar o contexto e
vivéncia dos jovens/professor participantes da pesquisa e suas experiéncias com o
objeto pesquisado; além de esta ser uma pesquisa que estuda o ser humano na
acepcao coletiva; seu modo de vida, caracteristicas culturais com possivel
flexibilizagao e reformulagao no processo (ESTEBAN, 2010).

Nao podemos esquecer que faz parte dessa pesquisa também a formacéo do
educador de forma continua ao possibilita-lo pensar sobre suas agdes e assim,
fortalece e contribui para a pesquisa em educagao a medida que permite espagos de
negociagdes entre o professor-pesquisador e educando participante da pesquisa.
Propde-se mergulhar no cotidiano de formagéo da docéncia, enquanto fazer e refazer
continuo, ato/poténcia, que se constitui num dos pilares da formagao continuada do
profissional professor enquanto profissional reflexivo.

Por mais que haja um planejamento prévio, que leve em consideragdo os
jovens do Projeto, suas realidades socioeconémicas e algumas vivéncias pessoais e,
em especial que se tenha um norte e caminhos a seres seguidos (metodologias,
abordagens), € de extrema importancia que tais caminhos sejam flexiveis. Esta
flexibilidade permite que o fendmeno vivido seja fruto também do momento, do acaso
que direciona e redirecionadas as praticas, a medida que a turma necessite,
proponha, exer¢ca seu lugar de ator, desenvolva suas narrativas, seus
compartilhamentos e, assim direcionem a pesquisa/agao/formacédo ao passo que 0s
sujeitos, alunos e professor forem apropriando-se da aprendizagem e percebendo sua
participacao nela.

Foi exatamente a flexibilidade que me proporcionou incluir o animé/manga
“‘Naruto” nas minhas aulas; o ritmo de cada turma direcionou as estratégias utilizadas
em aula, a cadéncia de debate, as perguntas e as interagcdes em classe e, por isso, a
etnopesquisa fortalece as escolhas aqui realizadas. Além disso, far-se-ao necessario,
de forma imprescindivel, descrever e interagir com os educandos, entender o universo

que estao inseridos, as influéncias das narrativas animé/manga em suas vidas, como
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também analisar com maior profundidade e teor fidedigno os atos/poténcia® que serdo
interpretados.

Por conseguinte, s&o0 necessarios pressupostos epistemologicos que
contribuam para o desvelar, o conhecimento concreto e profundo dos fenbmenos
educacionais, conhecimento pratico forjado no ambiente educativo e no grupo
envolvido na pesquisa (MACEDO, 2010), o que propicia mudangas e tomadas de
decisdes necessarias a transformacao de foco e modelo educacional vigente.

Macedo (2010, p. 82) traduz perfeitamente, o desejo desta pesquisa quando

diz que:

[...] a descricdo etnografica — a escrita da cultura - n&o consiste
somente em ver, mas fazer ver, isto é, escrever o que se vé
procedendo a transformacao do olhar em linguagem, exigindo-se uma
interrogacao sobre a relagao entre o visivel e o dizivel [...].

Verificar, identificar e caracterizar a aplicabilidade do animé/manga “Naruto”,
bem como suas inter-relagdes de receptividade e envolvimento com o mesmo, € de
fato um desafio, em tentar tornar possivel ser lido e visto as praticas sociais dinamicas,
unicas e peculiares de determinado grupo, neste caso dos jovens, coautores deste
estudo.

A etnopesquisa-formacao foi escolhida para orientar as agdes da pesquisadora,
pelo fato de unir, num mesmo palco, os alunos e a professora como autores de uma
mesma roda de vida que num determinado momento constitui-se um movimento de
desligar/ligar/religar ao todo, os delineamentos, procedimentos e mudangas
necessarias durante o percurso metodolégico da pesquisa. E pontualmente essa
dinamica e especificidade proveniente de cada turma, de suas reagdes e acgdes
perante os procedimentos corroborados pelo tipo de pesquisa escolhida. Nao se pode
esquecer que o trabalho docente tem como objeto de trabalho humano e que estes
tém a capacidade de resistir ou participar das interagdes, de aceitar ou refutar as
ideias do professor (TARDIF; LESSARD, 2009). Aqui entra a importancia das
interacdes e negociagdes entre aluno/professor/pesquisador e os alunos participantes

da pesquisa.

5 Entendemos que a perspectiva de movimento criativo do conceito de ato/poténcia descreve melhor
“dados ou informacgdes” nesta pesquisa. (MACEDO, 2010).
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Para entender as influéncias que o animé/manga “Naruto” exerce na
aprendizagem de lingua portuguesa, é necessario aproximar-se dos jovens, de suas
crengas; saber seus gostos; compartilhar historias, experiéncias, vivéncias e, para
isso a etnografia sera utilizada. Segundo Macedo (2010) tal metodologia permite que
professor e aluno aperfeicoem a observacao, tenham participacdo reflexiva no
processo educativo e transformem-se, além de “[...] permitir compreender como as
relagdes sociais mudam, como as pessoas em formagdo mudam, como mudam suas
visdées de mundo [...]” (MACEDO, 2020, p.155-156) e como poténcias que surgem.

Ela permite explicar a realidade alicergada na percepgao, concedendo voz e
significado aos participantes da pesquisa; justamente o que este estudo almeja. A
etnopesquisa fortalece e, segundo Esteban (2010), fornece uma compreensao das
experiéncias educacionais internamente e, por isso mesmo, possibilita desvelar o que
estava oculto e ndo detectavel tdo faciimente. O que nos possibilita entender o
processo de influéncia de “Naruto” como dispositivo pedagogico potencializador da
aprendizagem da nossa lingua, e diminuir a barreira existente na percepg¢ao negativa
que os jovens possuem em relagéo a disciplina de Lingua Portuguesa.

E necessario, portanto, ver, ler, fazer ver, ler sem preconceitos e, para isso, &
imprescindivel té-los explicitos, como bem deixa claro Macedo (2010). E sendo
conhecedora de minhas limitagdes sociais e de crengas, que me permitirei adentar no
universo sociocultural dos meus jovens sem criticas, julgamentos e certezas
predefinidas. Para fazer parte desse universo farei uso da aproximacao que a pratica
escolar permite: o esta proximo varias horas por semana, as conversas, os dialogos,
os debates, interagdes, encontros e desencontros, os conflitos, as reconciliagdes e o
imprevisivel.

Consegui ser aceita nas rodas de conversas e partilhas dos meus
alunos/alunas por aproximar-me, compartilhei sentidos e experiéncias. Foi justamente
esse chegar mais perto, conviver no ambiente deles que permitiu a visualizagado das
relagdes discursivas, o fendbmeno educacional mais profundo e nao somente
superficial como o aprendido na faculdade.

Ao aproximar, ao entender os significados multiplos das relagdes discursivas,
dos gostos e preferéncia envolvidos nas culturas dos jovens, novas visdes sobre a
mesma realidade surgem. Meu olhar mudou, meu agir e reagir também e, mais
mudangas vira com esta pesquisa que por si, ja necessita de aproximacgao, intimidade

e sensibilidade para observar, compreender, ler, interpretar e vivenciar novas
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realidades que aparentavam nao existir, puramente por n&o ser Vvisivel
superficialmente.

Seguindo esta perspectiva de interagcdo, a etnopesquisa-formagdo vem
colaborar e unificar os direcionamentos das agdes necessarias, ja que: “E comum que
a percepgao/registro dos atos/potenciais se realize mediante a utilizagdo de métodos
muitos ativos, como as discussdes de grupos, os jogos de papéis e as entrevistas [...]"
(MACEDO, 2010, p. 161). Por isso, sera inserida por defender a perspectiva
formadora da pesquisa, a medida que possibilita que o formador (professora e
pesquisadora) se autoforme ao refletir sobre sua pratica pessoal, profissional e em
relacdo com o outro mutuamente (NOVOA, 2004). Foi justamente isso que meus
alunos permitiram-me fazer, ao dialogar comigo sobre animé/manga, em especial,
“Naruto”, eles mudaram-me e transformaram em atos potenciais da visao que eu tinha
do género e de “Naruto”.

Por mais que se tenha agdes, procedimentos e instrumentos metodoldgicos
definidos e orientados segundo o contexto geral do universo da pesquisa, é impossivel
prever as nuances do processo, € € por isso, que esta pesquisa se dara no processo
e pelo processo. E para Macedo (2010) é a discussao coletiva que legitima a validade
dos dados, ou seja, sera a interagao e debate com meus educandos que validara a
pesquisa e assim encontrar novas solugdes para a aprendizagem das possibilidades
de uso da lingua portuguesa.

Os jovens sao os que norteardo o desenvolvimento e evolugéo do estudo, bem
como dos resultados que serdo obtidos, mas como professora e pesquisadora
participo e colaboro desse processo. Sendo assim, percebo que minha acao e pratica
gera conhecimento (SHON, 2000).

Entretanto, para o conhecimento concretizar-se € necessario que o educador
esteja compenetrado em uma pratica reflexiva. Ao professor é preciso permitir-se “[...]
ser surpreendido pelo aluno [...]" (SHON, 1992, p. 82); pensar sobre, reformular o
problema ocorrido e obter experiéncias para testar sua nova hipotese. Um professor
reflexivo € capaz de tamanha proeza e praticar o processo de reflexdo na acao
(SHON, 1992). Por colocar em sua pratica diaria a capacidade de olhar para as suas
acdes e para si de forma questionadora e sincera; por leva-lo a pensar, repensar, agir,
avaliar e modificar suas agdes sempre que necessario; por permiti-lo visualizar e
compreender sua pratica de modo a criar sua identidade, sentir-se autor do processo,

processo esse sempre inacabado e passivel de transformacgdes. Agdes refletidas na
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busca de melhores e maiores caminhos que auxiliem seus alunos na busca pelo
conhecimento e na sua satisfagao pessoal e/ou profissional mediante seus esforgos
dando mais sentido ao conhecimento.

A pesquisa do tipo etnopesquisa-formacgao € a que melhor se encaixa e auxilia
nas tomadas de decisbes que precisardo ser tomadas nesta pesquisa e, nos
direcionamentos necessarios para a correta leitura e interpretacdo dos dados
quantitativos e as constantes demandas potenciais que exigirdo flexibilidade e
reflexdes rigorosas. Ja que permite, exige um interesse a dialogicidade focando uma
intervencao e uma intercritica (MACEDO, 2010).

A etnopesquisa-formacdo prepara o pesquisador para o inconstante, a
encontrar objetos diversificados, cheios de irregularidades e provenientes de relagdes
sociais multiplas, de representacgao significativa diversa, com reagdes provenientes de
multiplas leituras. Leitura aqui entendida como atividade promotora da organizagao de
sentidos de producéo e reproducao estudada por Martin-Barbero (2006).

Os jovens participantes do Projeto Conectando com a Vida, provenientes de
escolas publicas municipais e estaduais que constituem esta pesquisa trouxeram
consigo universos proprios, peculiares, intrinseco e representativo de sua historia de
vida, bem como de suas relagdes sociais e culturais, o que faz de cada um deles um
mundo diferente em “ato”. Com seus subsuncores, precisam ser conectados para
possibilitar novas conexdes, “potencias”, nés a serem atados as redes, uniao esta, ha
muito tempo tida e vista como incoerente, sem sentido e diferente da realidade: A
Lingua Portuguesa.

E exatamente estas leituras multiplas de cada jovem que faz desse publico um
desafio, e requer da professora/pesquisadora um relacionamento préximo, de
confianca, de trocas; além de levar o condutor da pesquisa a anotar excessivamente,
mesmo que parecga ser algo normal e natural (MACEDO, 2006) e, perceber que esse
“[...] fenbmeno é sempre um processo de copercepcao [...] Sujeitos e fendbmenos estao
no mundo-vida com outros sujeitos, copresengas que percebem fenémenos.”
(BARBOSA; HESS, 2010, p. 8). Por esse motivo, tomamos o diario de bordo® como
um dispositivo importante ao possibilitar registrar e procurara reter nos atos em si,

pequenos detalhes, valiosos, que poderiam se perder pelas memdrias de curto prazo.

¢ Diario de pesquisa ou Jornal de pesquisa para Barbosa e Hess (2020).
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O diario guardou e gerou informacdes, potencias de ir além do visto, refletir, no
momento do ocorrido, procurando ligar os nés do planejado, do proposto/executado e
das agbes efetivamente emergidas, sobre as percepcdes e aprendizagem vividas
pelos jovens em relacdo a adigdo do animé/manga “Naruto” nas aulas de Portugués.
E prescindivel por facilitar o acesso as informacgdes, ao qual a pesquisa desenvolve-
se (na sala de aula, nos corredores virtuais, nas conversas informais, nos debates,
nos comentarios aleatorios) que nao fazem parte da coleta formal e quantitativa
(TRIVINOS, 1987). Tera o intuito de compreender os fenémenos sociais e a totalidade
do aprendizado gerado pela insercdo de “Naruto” nas aulas e a postura perante a
disciplina.

O diario de bordo foi um segundo ouvido, uma memoria extra que auxiliara e
muito nas reflexdes, nas comparagdes e no permitir voltar, reler, analisar e
compreender o que foi transformado; se foi transformado e como se deu esta
transformacao do ato/poténcia. Permitir ver-me, como defende Barbosa e Hess
(2010), como um sujeito capaz de aprender a interpretar o meu interior, minha
subjetividade, e o contexto social ao qual estou inserida juntamente com meus jovens;
afora o “aprendizado existencial” propiciada pelo registro negociado e vivido

continuamente:

Trata-se de um profundo, continuo e sofisticado processo de
negociagcao de sentido que o professor e aprendiz desenvolvem no
decorrer de um tempo néo linear e n&o cronologico, mas vivido, e num
espaco determinado como a escola, com o Unico objetivo de se
tornarem mais sujeitos. (BARBOSA; HESS, 2010, p. 20).

O habito de escrever diarios, comum na adolescéncia nao fez parte de mim e
nao possuia significado, mas aprendi com esta pesquisa que: “Aprendemos a
significar, significando.” (BARBOSA; HESS, 2020, p. 24). Mais do que isso, aprendi
com minha prépria escrita, percebi sua importdncia na minha praxis diaria,
intimamente e profissionalmente conectada com os meus sujeitos coautores dessa

pesquisa: meus alunos. Isso porque em perspectiva de jornal, o diario de bordo:

a) ‘Busca entender o conexo social e psiquico da pesquisa’;

b) ‘E instrumento tedrico e pratico de analise’;

c) ‘Traz para as ciéncia naturais a complexidade das humanas;

d) ‘Permite ao pesquisador perceber a complexidade como parte
integrante do seu ser existencial e profissional’. (BARBOSA;
HESS, 2020, p. 30-31).
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Que junto com a pesquisa qualitativa fortaleceram as interpretagdes resultantes
dessa pesquisa e que uniram cientificamente a razdo, o numero com a minha
subjetividade de observadora, professora, pesquisadora e participante da pesquisa.

Por ser uma tarefa ardua, cansativa e muitas vezes desgastante, inicialmente
foi pensando em um diario de bordo produzido com auxilio de aplicativos, que
traduzisse a fala em escrita e assim possibilitar a agilidade. No entanto, por ja passar
muito tempo utilizando o computador para escrita, leitura, estudo e trabalho por conta
da pandemia, a escrita manual permitia afastar-me do on-line, do computador e a
sentir as palavras.

Um caderno personalizado, para este fim, por um amigo artista (Valmir Ramos)
foi o responsavel por guardar minhas impressdes e dos meus jovens de cada aula.
Nele, em momento de aula e ao final de cada encontro anotava toda e qualquer
informacao que julgasse necessario. Inicialmente descrevi 0 passo a passo da aula
por completo; porém, com o andar das aulas e da pesquisa as anota¢des foram sendo
realizadas de maneira mais focadas e direcionadas; por ja conseguir visualizar as
nuances da pesquisa com maior clareza e o que buscava provar.

Para auxiliar na escrita, foi utilizada a gravacdo das aulas on-line, com
consentimento dos jovens. Ao término da aula, reassistia, anotando situagoes
ocorridas que chamavam atengao e falas/comentéarios dos jovens; além de reagdes
observadas e que demonstravam ser importantes. Nestas anotacées também eram
feitos destaques naquelas ao qual percebia como sendo mais importantes; estas
foram repassadas para outro caderno e reservadas para possibilitarem um acesso
rapido e melhor aproveitamento do tempo.

O que iniciou como sendo uma responsabilidade cansativa e desgastante,
tornou-se um dispositivo essencial de fonte de pesquisa, pois sentimentos, momentos
unicos de cansaco, euforia, tristeza, desénimo e alegria puderam ser revisitados. Diria
que cada um consegue produzir o diario de maneira unica, a cada aula, a forma como
escrevia e fazia minhas anotacbes modificava-se, como se o amadurecimento da
pesquisa e da professora/pesquisadora reverberasse também na escrita e na
construgao das informagdes.

A maior dificuldade encontrada em sua escrita era o cansago inicialmente, ja
que queria escrever tudo da aula. No entanto, quando sua anotacao passou a ter um

foco mais definido e um olhar mais claro do que precisava observar, sua escrita
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tornou-se tranquila e menos cansativa; sem esquecer que sua releitura propiciava
momentos e reviver de emocdes unicas.

E importante frisar que nem todas as aulas foram gravadas, por erros da
extensao utilizada, por falta de suporte do sistema utilizado com o da extensao, ou por
erro no momento de seu salvamento. Por esse motivo, fazia anotagdes de
comentarios, captura de telas do chat, pedia para o jovem repetir sua impressao e
assim possibilitar sua escrita real, tal qual foi pronunciada.

As informagbdes e experiéncias trocadas, anotadas no diario de bordo e
posteriormente confrontadas foram traduzidas/dialogadas ndo em numeros, mas em
interpretacdes fundamentadas e consistentes que o método quantitativo suporta; ja os
questionarios semiestruturados com perguntas abertas e fechadas que séo passiveis
de traducbes matematicas foram quantificados e interpretados para expor
numericamente os elementos obtidos.

Sendo assim, os procedimentos contaram com o método predominantemente
qualitativo, por ter analises provenientes da experiéncia pessoal de sala de aula que
ndo poderiam ser traduzidas em linguagem matematica, que segundo Gibbs (2007)
apud Creswell (2010) na confiabilidade qualitativa € visto que a abordagem do
pesquisador € consistente entre diferentes pesquisadores e diferentes projetos.

Além disso, a pesquisa esta organizada e direcionada inicialmente a seguir
alguns direcionamentos, que como ja foi explanado, poderiam e foram em muitos
momentos redirecionados conforme o percurso em que os dialogos e nuances
potenciais foram formados e transformados. Os caminhos escolhidos para melhor
auxiliar a obtencao dos resultados, aqui buscados, s&o os elencados a seguir.

A pesquisa foi desenvolvida no Projeto Conectando com Vida, no Mddulo de
Portugués. A duracdo do Mddulo, para cada turma, dura em torno de 02 meses e
meio; durante o ano sao 08 turmas, sendo em média: duas (02) com 25 alunos e mais
duas (02) com 30 alunos cada; isso por turno. No entanto, exclusivamente este ano,
2021, as turmas precisaram ser reorganizadas devido aos protocolos de saude
exigidos; dessa forma as turmas foram reduzidas em 25% inicialmente.

Visando o bem-estar e segurancga dos jovens, houve a decisao gerencial de
iniciar as aulas on-line e assim possibilitar que o curso continuasse exercendo seu
papel social de trabalhar competéncias fundamentais para o mundo do trabalho e para
0 exercicio da cidadania, principalmente neste momento complexo e desafiador de

pandemia causada pelo novo coronavirus SARS-Cov-2.
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O fechamento das escolas, decorrente da quarentena decretada pelos
governos estaduais forgou o uso da tecnologia e da Internet para ter o acesso a
educacdo. No entanto tal necessidade encontrou barreiras a serem enfrentadas:
conectividade, aparelhos tecnolégicos, conhecimento técnico, formagao de
professores, conscientizagao familiar, isso sem possuir tempo para um planejamento.
Assim, por problemas enfrentados pelos jovens como: a falta de conexado, de
aparelhos celulares ou de computadores o numero de alunos participantes do Projeto
2021 ficou em média: 12 alunos para as turmas de 25 alunos e 15 para as turmas de
30 alunos.

As aulas, em cada turma, aconteciam em dias alternados. Sendo assim, a
turma de segunda €, também, a de quarta, a turma de terga é a mesma de quinta. Os
dias que néo estdo no Projeto, ancora, “Conectando com a Vida”, os jovens poderiam
participar das Oficinas/Cursos oferecidos: Libras I, Il e Il, Artes e desenho artistico,
Teatro, Comunicacédo e Midia e Inglés Basico; entretanto, devido a constatacao da
falta de conexéo e tecnoldgicas digitais ja citadas, as mesmas foram suspensas.

Esta situacado € confirmada pelo estudo do Instituto de Pesquisa Econbmica
Aplicada (IPEA, 2020) ao apontar que, em 2018, a etapa da educacao basica é a que
mais possui estudantes sem acesso a Internet, que estes fazem parte, quase em sua
totalidade (95%), da escola publica e, que o ensino fundamental é o mais afetado.
Justamente o perfil atendido pelo ILBJ e, consequentemente, participantes desta
pesquisa. Mostra também, que tal problema nao é local ou regional, mas nacional.

Permite-nos inferir que se em 2018, os dados ja apontavam essa desfavoravel
realidade, em 2020, com familiares perdendo emprego, falecendo e/sem possibilidade
de manter o sustento familiar, a situagéo tendeu fortemente a ser mais prejudicial aos
estudantes, da rede publica do ensino em todo o Brasil. Tal resultado, também, nos
permite concluir que sdo os vulneraveis economicamente os mais afetados.

Em ambos os casos: participantes do ensino fundamental e médio (nosso
publico) e/ou os jovens pobres representa em 100% o publico atendido pelo ILBJ.
Assim, fica claro perceber que a redugéo drastica do numero de jovens é devido a
falta de instrumento tecnoldgico necessario a sua participagao.

Foi com essa realidade que o Mddulo de Portugués iniciou seu caminho

Shinobi”: uma conversa informal, com o intuito de conhecer e ser conhecida por eles;

7 Modo de vida, lema, sonho ou regra pessoal que cada shinobi (ninjas) ou Kunoichi (feminino) escolhe
seguir, acreditar ou viver, no animé/manga “Naruto”.
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seus anseios, perspectiva com a disciplina e educadora; seus principais desafios; criar
um vinculo inicial com a turma; além de explicar e convida-los a participarem da
pesquisa envolvendo o ainimé/manga “Naruto”.

Tal aproximagao serviu de explicacdo e orientagdo para responderem o
questionario on-line | (Inicio de uma Histéria) com finalidade de conhecer os perfis,
suas relagdes com sua vida emocional, o conhecimento a respeito do género a ser
trabalhado (animé/manga) em especial “Naruto”, bem como o conhecimento
acumulado do portugués.

Este primeiro caminho permitiu o norte inicial da pesquisa, pois permitiu a
visualizacgao inicial de cada turma e jovem, sua postura inicial com a disciplina, suas
dificuldades de comunicacgao, escrita, 0 que dominam e 0s subsungores necessarios
para posterior entendimento dos conteudos a serem apresentados; entre outras
especificidades que o momento propiciou como as dificuldades de acesso a
plataforma a ser utilizada nas aulas (Meet) e para as atividades (Google Sala de Aula),
por ndo possuirem memodaria suficiente em seus celulares, por ndo saberem utilizar as
plataformas, por ndo possuirem e/ou ndo se lembrarem de seu endereco de e-mail
(do tipo gmail) e por terem acesso a conexdes lentas que ndo permitiam sua
participacao eficaz.

Para ajudar estes, foi organizada uma monitoria com os jovens que possuiam
maior experiéncia com as plataformas para auxiliar os demais colegas, organizagao
feita nos momentos tiras duvidas apds a aula. Ficou acordado que os jovens que ja
tinham conhecimento e habilidade com o Google Sala de Aula e o Meet dariam apoio
e suporte aos que ndo possuiam via grupo de mensagens instantaneas via aplicativo
WhatsApp (de sua respectiva turma) e, que a professora seria uma terceira via, caso
precisassem. Nos grupos foram indicados os jovens que auxiliariam (monitores) e
compartilhados materiais, explicacdes sobre as duvidas que foram surgindo; em duas
turmas houve o compartilhamento de um passo a passo com auxilio de capturas de
telas (feitos por alguns monitores) para orientar os jovens que ndo conseguiam e/ou
nao sabiam anexar a atividade, baixar imagens, fazer comentarios entre outras
dificuldades, capturas de telas estendidas as demais turmas como suporte.

Em uma turma, o Meet foi substituido pela chamada de video do Facebook,
pois uma das kunoichi nao possuia espaco suficiente para baixa-lo. A substituicdo foi

negociada, entretanto a participagdo da mesma ainda foi complicada devido a
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distancia que precisava percorrer para ter acesso a conexao com Internet (casa da
tia) e pela baixa qualidade de sua conexao.

E importante frisar que a pesquisa, os caminhos shinobi escolhidos e as aulas
do Mdédulo estédo associados e, que é justamente a inser¢cao do objeto como dispositivo
pedagdgico que ela se insere. Sendo assim, depois de algumas aulas com os jovens,
foi aplicado o segundo caminho Shinobi: a autobiografia, para captar o perfil de
conhecimento das regras gramaticais, uso e semanticas da lingua portuguesa; do
mesmo modo que permite conhecer melhor o educando; entender sua vivéncia e
experiéncias; além de sua capacidade de introspecgdo e escrita. Este caminho
colaborara com o dialogo inicial e questionario a ser aplicado e assim, junto
possibilitarem uma leitura mais fidedigna da realidade linguistica, emocional e cultural
dos jovens.

Dando continuidade, com o segundo caminho Shinobi: género animé/manga
“‘Naruto” em forma de capitulos e episoddios, memes, interpretacdes feitas por
fas/estudantes e compartilhadas no Instagram, Facebook, blogs e comunidades,
voltadas ao nosso dispositivo. Pretendeu-se com isso, contextualizar a narrativa
midiatica ao contexto da disciplina de Lingua Portuguesa, fazer inferéncia e
comparagdes com a realidade pessoal, possibilitada pela linguagem atual e proxima
da realidade consumida, pelos jovens, do género em questéo.

O terceiro caminho shinobi foram os conteudos trabalhados sob o viés do
género citado: Processo de Comunicagdo, Variagdo Linguistica, Funcdo da
Linguagem, Figuras da Linguagem, Classes Gramaticais, Dificuldades Ortograficas,
Acentuacao e o Novo Acordo Ortografico, que ja fazem parte do Modulo, ndo sendo
preciso alterar qualquer planejamento interno da instituigao.

Como se deu inclusio do dispositivo? Foram utilizados como instrumentos de
fusao:

e Frases;

e Palavras;

e Imagens de personagens;

e Rap voltado aos personagens;

e Gifs de personagem;

e Objetos do animé/manga “Naruto”;

e Leituras de capitulos do manga “Naruto” em meio eletrdnico, fornecido

gratuitamente;
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e Episodios do animé Naruto on-line;

e Comparagdes entre o enredo do manga e do animé “Naruto”.

Trabalhou-se também as percepgdes das mudancas dos usos
formais/informais no enredo midiatico, as inten¢des de falas da linguagem proveniente
do manga e do animé; as interpretacdes, as reflexdes e as inferéncias das narrativas
lidas e/ou assistidas.

Além de comparagdes de agbes e tomadas de decisbes do personagem
principal e alguns secundarios de “Naruto”; questionamentos sobre as relagbes
ficticias e a realidade; visualizagao do poder da argumentacéao e do discurso nas falas,
principalmente dos governantes e seus conselheiros no animé; fazer relagbes da
importancia de estudar a lingua (representacédo da nossa identidade) com a forga de
vontade e necessidade do protagonista de treinar; refletir sobre a importancia e os
porqués de estudar; aprender os possiveis usos da nossa lingua; como também, da
possiblidade de adequar sua linguagem conforme seus interesses e publicos.

Durante as aulas, nas explicagdes dos conteudos, as relacdes, interpretacdes,
os exemplos, as comparacoes e as reflexdes foram realizadas de forma concomitante.

Utilizando-se da intimidade com o género e de sua aceitagao, utilizamo-lo como
subsuncgores (conhecimentos relevantes, preexistentes na estrutura cognitiva dos
jovens) que definem hierarquias conceituais constituintes de experiéncias sensoriais
de cada educando (AUSUBEL, 1982) e, assim propiciar a quebra de barreira para o
entendimento da lingua materna. Ja que segundo Ausubel (1982) as novas ideias (as
regras e uso linguistico) serdao mais bem apreendidas buscando relacionar o que ja
existe e muito significativo para o individuo, com as novas informacgbes, o que
proporciona uma ancoragem conceitual.

Ao trabalhar com subsuncores, ja existentes na estrutura cognitiva dos jovens
(a cultura nipbnica representada pelo animé/manga “Naruto”), partimos do
conhecimento de conceitos gerais (internalizado pelo educando) para a construgéo de
novas conexdes conceituais (0 aprendizado das possibilidades da lingua), facilitando
sua compreensao e tornando seu aprendizado significativo. A aprendizagem
significativa aqui entendida como processo pelo qual as informacbes novas se
processam substantivamente (ndo literal) e nao arbitraria, nas estruturas de
conhecimento do individuo (MOREIRA, 1982).

Durante o quarto caminhos shinobi do projeto, cada jovem construiu um mapa

mental dos aprendizados, conquistados particularmente, que apresentado a classe,
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no fim do médulo pelo préprio que, também, escolheu a forma e linguagem de sua
apresentacao.

O terceiro e o quarto caminhos shinobi foram os de maiores durag¢des de
trabalho com os jovens, pois requereram uma atengdo e maior sensibilidade aos
detalhes, as histérias contadas, as experiéncias compartilhadas e as inferéncias
realizadas. O diario de bordo do professor pesquisador foi utilizado em todos os
momentos como suporte de armazenamentos de informagdes cotidianas da sala de
aula que podem ser facilmente esquecidas ou vistas como sem importancia: toda e
qualquer informagao que representasse inquietagdes e transformagdes minhas e de
meus jovens; além de minhas reflexdes, meus questionamentos, angustias e
satisfacao.

O quinto caminho shinobi foi a reaplicacdo do questionario on-line com os
alunos para confrontar os dados obtidos em sala de aula, presencialmente, oralmente
e em forma escrita, com as respostas obtidas nas perguntas abertas e fechadas,
referentes a tematica desta pesquisa.

O sexto Caminho shinobi foi a realizagdo de uma avaliagdo (sem identificagéo)
das aulas, da educadora e da metodologia aplicada em forma de notas de 0 a 10, aos
quais os personagens coautores da pesquisa exerceram o papel de professores e
deram a nota segundo a sua concepg¢ao. Para ndo aumentar o numero de atividades
e ao mesmo tempo colocar-me no lugar dos educandos, a avaliagdo sera
acrescentada aos questionamentos finais que confrontara os dados iniciais.

Mais uma vez aqui a metodologia e abordagem selecionada para esta pesquisa
colaborara; ja que proporciona o pesquisador a pensar sua praxis e a remodelar suas
acoes futuras.

O sétimo e ultimo caminho shinobi sera a analise dos dados referentes as
conversas informais, em grupos e individuais; as experiéncias, reflexdes,
comparagoes, avaliagao e inferéncias realizadas; e o confrontamento destes com os
dados obtidos pelos questionarios on-line. Este estagio é o que dara forma ao
resultado da pesquisa e que possibilitara, concretamente, a visualizacdo dos
resultados; permitira a leitura do processo e do efeito que o estudo conseguiu
desvelar.

Aqui entrara a interpretacéo e reflexdo dos dados quantitativos obtidos com
auxilio das gravagdes realizadas nas aulas em que o aplicativo utilizado permitiu (ja

que o mesmo e outros testados apresentavam erros e problemas ao salvar o arquivo
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final) e repassadas ao diario de bordo, da autobiografia produzida, das anotagdes do
diario de bordo e do mapa mental construido. Isso para proporcionar uma conclusao
que tenha rigor e autenticidade com a realidade estudada.

A metodologia de analise que foi estruturada a partir dos atos que apareceram
durante a pesquisa (agbes cognitivas de aprendizagem), numa perspectiva
significativa e num segundo momento as poténcias, o que estamos definindo como o
que emergiu das praticas tanto dos alunos quanto do professor neste dialogo mediado
pelo animé/manga e que atuou no processo de aprendizagem dos conteudos como
subsuncores.

Organizei as leituras dos materiais coletados baseados nos dispositivos
utilizados: autobiografia, mapa mental, gravacao, diario de bordo e questionario,
descartando o que néao foi pertinente para a analise das percepcdes das influéncias
(negativa ou positiva) do animé/manga “Naruto” na aprendizagem do portugués.

a) A ideia inicial era: com os materiais escolhidos em mao seriam observados
os conhecimentos prévios dos alunos na disciplina, a seguir seria classificado o seu
conhecimento prévio como: Inseguro (Frequente desvios da lingua culta em diversas
modalidades da lingua), “Escasso” (Muitos desvios da lingua culta, mas em
modalidade iguais), “Regular” (Alguns erros de ordem diversa da lingua culta),
“Apropriado” (poucos erros e de ordem especifica da lingua culta) e “Surpreendente”
(Raros erros, surpreende a professora) — Categorizagao.

No entanto, com a totalidade das aulas on-line devido a quarentena imposta
pelos governos estaduais, os materiais necessarios e de suportes para tal
categorizagdo nao foram suficientes e muitos (a exemplo do mapa mental e
autobiografia) foram impossibilitados de serem coletados, pelos fatores ja
mencionados. Por isso, andlise de aprendizagem baseou-se nas devolutivas dos
exercicios e atividades propostas e nos feedbacks recebidos.

b) As informacdes reunidas foram lidas e relidas, observadas particularidades,
necessidades de mudancas e adequacdes. Neste ponto foram identificados os atos
provenientes do processo da pesquisa, 0s critérios a serem seguidos e que se
tornaram nogdes subsungoras significativas (MACEDO, 2000), como pré-analise e,
contatos preliminares com o material informacional.

c) Com as leituras preliminares realizadas foi organizado o Quadro 1 (ver

abaixo) de anotagbes consideradas por Macedo (2000) unidades de
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contexto/unidades de significacdo, que circundava o contexto da pesquisa em

ato/potenciais:

Quadro 1 - Percepcoes/ reflexdes preliminares
Percepgoes — questionario I/ contato inicial

Medo.

Desconhecimento de conceitos basicos da lingua: lingua x fala, formal x informal...
Desconhecimento da mutabilidade da lingua.

Desconhecimento das regras de separacao silabica.

Desconhecimento das variantes da lingua.

Timidez.

Inseguranca.

Desconhecimento do preconceito linguistico.

Falta de percepcao das proximidades e discrepancia existentes em nossa lingua/vida.

Desconhecimento da diferenca: Vogal x consoante
Encontro vocalico x encontro consonantal.

Reconhecimento da importancia do estudo do portugués na vida profissional.
Desejo de aprender.
Desconhecimento da praticidade de estudo do portugués para a vida pessoal.

Trabalho em equipe ao qual sé o visto como inteligente lidera e distribui tarefas prontas
e acabadas.

Falta do conhecimento das regras de translineagao.
Nao recordar da silaba ténica e sua classificacao.

Falta de percepcgao da necessidade de mobilizacdo de conhecimento multiplo em prol
de um objetivo.

Falta de perspectiva de futuro e/ou de planejamento, visualizagdo da realidade e
necessidades.

Conhecimento do animé/manga.em geral e de “Naruto”.

Falta de definicbes de: nomear, caracterizar, subordinar/estar subordinado,
acompanhar, substituir, acdo x estado, ter sentido x nado ter sentido, ligar algo x fazer
parte, mobilizar x imobilizar, hierarquia, relacionar, canal...

Erro como algo ruim e vergonhoso.

Predisposicédo em aprender com o novo dispositivo: Animé/manga.
Desconhecer a diferencga de realizar agao e sofrer acao — sujeito.
N&o conhecer numero, pessoa e género em Portugués.

Acreditar que nunca entenderia portugués.

Acreditar que ndo sabe e ndo usa o portugués “correto”.

Estudar apenas para passar de ano.

Nao ver relagdo do animé/manga “Naruto” com o estudo e/ou com a lingua
portuguesa.

Acreditar que o portugués correto € apenas 0 que segue a regras gramaticais.
Fonte: Diario de bordo da pesquisadora (2021)
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d) A proxima etapa foi reorganizar as informacdes reunidas e as

percepgdes/nogdes subsungoras (MACEDO, 2000), que abrigam sistematicamente as
informagdes que emergiram no campo de pesquisa com auxilio do animé/manga
“‘Naruto”; fruto da interpretacao das informacgdes que possibilitou atos transformarem-

se em poténcias comunicativas que habitaram na interacdo social

professora/jovens/pesquisadora. Assim, revelaram-se como nog¢des subsungoras: no

emocional e no gramatical:

Quadro 2 - Nogdes subsungoras

No¢oes subsungoras — durante o percurso

Emocional Gramatical
Coragem Conhecer a possibilidade de adequar a lingua em
cada situagao social.
Esforgo Conhecer a necessidade de mutabilidade da lingua.

Reconhecimento da importancia de
estudo do portugués na vida
profissional e pessoal.

Conhecimento do preconceito linguistico.

Felicidade em aprender

Percepcéo de algumas variantes da lingua.

Necessidade de participacdo do
processo para um trabalho em
equipe.

Comparar proximidades e discrepancia existentes
em nossa lingua/vida.

Percepcao da possibilidade de
mobilizacdo de conhecimentos
gerais em prol de um objetivo.

Percepcdo da diferenga de intensidade de
pronuncia das silabas e sua ordem na palavra.

Percepcao da importancia de
buscar conhecimentos multiplos
gue os auxiliem em seus objetivos.

Atentar-se para a separacao das palavras no final
das linhas de um texto.

Nocao de futuro, da necessidade de
planejamento, foco e estudo para
alcancgar objetivos.

Diferenciar o som vocalico e consonantal.

Percepcao da possibilidade de
aprender com animé/manga, filmes,
séries, novelas, livros...

Ter claro as definicbes: nomear, caracterizar,
subordinar/estar subordinado, acompanhar,
substituir, acdo x estado, ter sentido x nao ter
sentido, ligar algo x fazer parte, estado (condigao,
situacao, circunstancia) x estado (nagao, pais),
determina z indeterminar, concordar x discordar,
modificar x modificadores, mobilizar x imobilizar,
hierarquia, relacionar, persuadir, informar, canal...
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Utilizagao de personagem | Diferenciar o realizar agéo x sofrer agdo — sujeito
(“Naruto”) como fonte de inspiragao
e/ou de compreensao do meu eu.

Possibilidade de avaliar e reavaliar | Entender numero como plural e singular, pessoa
escolhas, erros e acerto na vida. como eu, tu, ele/ela, nds, vos, eles/elas e, género
como masculino e feminino.

Confiar em seu potencial. Percepcgéo que o portugués nos representa.

Arriscar tendo como o foco acertar. | Visualizar o portugués em tudo que nos rodeiam.

Desafiar-se Acreditar que pode aprender as regras gramaticais
da nossa lingua e que consegue refinar a cada dia
Seu uso.

Aceitar desafio Reconhecimento das dificuldades de entendimento

€ suas causas.

Desafiar R

Perceber a necessidade de -
constante evolugao.

Importancia de evoluir sempre -

Importancia de “treinar’/estudar

Importancia do erro para crescer. -

Fonte: Diario de bordo da pesquisadora (2021)

e) por ultimo, mas ndo menos importante, foi realizada a interpretacdo das
nogdes citadas, as melhorias ocorridas pelo uso do animé/manga “Naruto”, sua

receptividade e grau de relagdo com o género trabalhado.

2.1 - Vivéncias da Ethopesquisa-formagao — o cotidiano do “vir a ser” docente-

sensei

N&o € o pesquisador que escolhe o método e metodologia, mas a pesquisa que
as reivindica. Por isso, os objetivos, o objeto e o percurso metodoldégico precisam
casar-se, necessitar-se mutuamente unir-se em prol de um foco: executar a
investigagao cientifica com éxito.

Para responder a problematica e alcancar os objetivos propostos foi
fundamental seguir alguns caminhos Shinobi e, por se tratar de uma pesquisa imersa
no campo das ciéncias humanas de cunho qualitativo, tomou como principios
direcionadores da etnopesquisa-formacao. Por enquadrar-se perfeitamente aos

moldes requeridos para obtengao dos objetivos aqui propostos, propor e valorizar as
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vivéncias, o contexto do publico pesquisado; além da formacdo do educador, a
flexibilizagdo, as negociagdes, a incompletude das agbes sem descuidar do
planejamento direcionado. Isso traduzindo em dados ndo quantificaveis, mas
dialéticos.

A etnopesquisa-formacgao ja estava em minha pesquisa antes mesmo de ser
concebida, ja que foi “ouvindo” meus alunos e seu interesse pelo animé/manga que o
desejo de seu estudo surgiu, que 0 meu interesse modificou e seu uso passou a fazer
parte das minhas aulas. Em um processo de negociagao entre jovens e professora o
universo nipdnico passou a povoar minha sala de aula, ou seja, foi na vivéncia
alunos/professora e seu gostar/amar deste ramo da cultura japonesa que esta
pesquisa iniciou (ESTEBAN, 2010).

Foi neste momento que como professora sentir-me vulneravel, mas aprendi e
cresci como professora. O precisar aliar as conversas aleatérias sobre personagens,
poderes e fases fez-me perceber a minha necessidade, fez a fragilidade momentanea
transformar-se em oportunidade. Aqui meu conhecimento académico adquiro na
universidade foi colocado a prova, bem como minha capacidade de flexibilizagao, de

mudancas e de adaptabilidade.

Claro que o fato de gostar do assunto da conversa aleatéria ajudou e muito na
minha resposta frente ao problema, no entanto, os jovens também tém grande
parcela; foram eles que direcionaram os caminhos, eu apenas seguir a rota colocando
itinerarios diversos e assim a trajetoria modificava-se a cada aula, a cada turma, a

cada pergunta e era aliada aos conteudos das aulas de Portugués

Essa necessidade de flexibilizagdo, pensar na educagao ndo como algo fixo e
determinado, mas um compromisso responsavel que leve em consideracido o
momento de dificuldade econédmica pandémica, a falta de conexéo, as dificuldades de
manuseio dos jovens com as plataformas utilizadas, os obstaculos para a
aprendizagem e, com isso abrir espagos para o desenvolvimento tanto para os
educandos quanto para o educador-pesquisador que faz dessa pesquisa uma
etnopesquisa-formacgao. Foram os detalhes que me levaram a chegar perto dos meus
alunos, foi o considerado trivial e sem significado que me permitiu ser aceita no circulo
de conversas e foi esse processo que criou lagos necessarios no processo ensino-

aprendizagem.
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Para que a aprendizagem aconteg¢a n&o é necessario apenas o vinculo, mas
planejamento, reflexdo, uma ida e vinda infinita, constante que busque falhas, acertos,
evolucdes e visualizagdes futuras que moldem, adequem a aula, a explicagao a turma,
a determinado aluno e a situagdo do dia. Visto que a mesma aula, seguindo 0 mesmo
planejamento e conduzida pela mesma professora, seguira caminhos diferentes,
obtera resultados diversos e, € provavel que seja eficaz em uma turma e ineficaz em

outra.

Essa percepgdo de mudangas de ritmo, de envolvimento com o género e
consequentemente com a disciplina e com a professora, mas a manutengao de seu
conhecimento e comentarios sobre, chamaram-me atencao e suscitou o interesse de
conhecer cientificamente esse processo. Visualizar e presenciar um fato sao
diferentes de analisar, planejar, aplicar e colher dados sobre o mesmo com um

objetivo fixo.

Aqui entra o planejamento. Mesmo tendo um planejamento anual, pensado,
organizado e discutido o mesmo nao continha objetivos claros, definidos e focado; seu
direcionamento seguia um olhar mais amplo e apenas circulante aos direcionamentos
institucionais. A partir do momento que nasce o desejo de estudar esse movimento, o
olhar sobre os jovens ja muda, os direcionamentos de atengdes modificam, novas
ideias surgem, mas nada com planejamento prévio, seguindo apenas a intuicdo, a
experiéncia de sala de aula e empolgacao de perceber algum engajamento com a
disciplina.

Neste momento, também surgiram criticas, perguntas e observagdes negativas
do tipo: “Seus alunos comentaram que vocé gosta de desenho animado e que fala
muito deles em suas aulas”, “Cuidado, se a diretora souber que vocé tira uma parte
de sua aula para falar sobre desenho animado, ela pode achar que vocé esta

enrolando.”, “Sinceramente, acho uma perda de tempo usar desenho nas aulas, vocé
deveria focar mais na gramatica, mas vocé quem sabe.”, “Sei que a aula é sua, mas
vocé é nova na profissdo e vai perceber em breve que essa empolgacéo dos alunos
€ por pouco tempo e ja eles voltam a falar mal de vocé, aluno € sempre assim.”, “Vocé
sempre usa desenhos para dar suas aulas?”, “Vocé usa os exemplos do Japao para
deixar os alunos quietos?”, “ Para que vocé usa a cultura japonesa?”, “Nao venha me
dizer que vocé acredita que os alunos realmente aprende portugués com esses

desejos sem proporgao”.
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Mesmo tentando explicar que nao falava somente sobre desenho, usava-os
para continuar a aula, chamar atencéo dos jovens e assim fazé-los prestar atengao
na aula, meus colegas professores ndo aceitavam ser normal e produtivo minha
didatica. “Em forma de “brincadeira”, meus colegas comeg¢am a colocar-me apelidos
do tipo “A amante dos desenhos”, “A mae dos alunos”, “A novata salvadora”, “A

sempre por fora de tudo”, “A que nao se mistura” e outros.

Isso porque pouco a pouco fui trocando os intervalos da sala dos professores
pelas conversas de corredores com os alunos, isso no inicio de minha vida académica
que me deu a oportunidade de conhecer, ser conhecida e conhecer o poder de
negociacdo com meus alunos (as). Ndo achem que fui eu que decidi ficar com os
jovens ao invés dos professores. Aos poucos fui percebendo que ficava presa nos
corredores e nas conversas deles, o intervalo passava e eu ainda nao tinha chegado

a cantina e, a escola nao era grande.

Depois, nem da sala eu saia, era tocar e alguns jovens aproximavam-se, fazia
alguma pergunta sobre os personagens favoritos e esperava ansioso pela minha
resposta, este dava coragem para 0 amigo se aproximar, rir da minha resposta, fazer
outra pergunta e assim, sem perceber eu estava rodeada de alunos (as) da minha

turma ou de outra que preferiam ficar na sala comigo.

Minha primeira experiéncia como professora foi na escola que iniciei minha vida
estudantil, aquela ao qual nunca me repreenderam a pronuncia equivocada do “I”
alveolar. Sentir-me orgulhosa em voltar como professora na minha escola, reencontrar
alguns professores, mas agora como colegas, no entanto para alguns desses a
reciproca nao foi a mesma. Ao passar dos anos como professora fui percebendo que
minhas “ideias”, minha “energia” ndo tinha diminuido como tinham previsto e comecei
a “acostumar” com a profissao, que as afirmativas e criticas recebidas ndo condiziam
sempre com a realidade, que muitos jovens conseguiram me surpreender. Estava no

lugar certo?

Mas me faltava técnica, conhecimento cientifico. As poucas formagdes que a
escola ou a Secretaria de Educagao promoviam nao eram para todos os professores,
sorteavam-se duas ou trés vagas por escola e como meus colegas nao gostavam de
participar eu era beneficiada em ser a representante da escola. Mesmo assim, nao
conseguia evoluir, pensar a sala de aula de outra forma, sendo sincera: As formagdes

nao acrescentavam muito ou ndo condiziam com minhas expectativas, assim,
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mantinha-me levando as turmas e minhas aulas baseadas em meus conhecimentos

adquiridos na faculdade e com as experiéncias diarias.

O que me restou foi continuar estudando, entdo assim que me formei entrei
imediatamente em uma pos-graduagao que focava nos estudos linguisticos e literarios
aplicados ao ensino de lingua portuguesa, ndo sendo O que queria, anos apos
ingressei em mais uma especializagéo voltada aos direitos infanto-juvenis, e por ultimo
em outra com foco no Ensino Técnico. N&o era suficiente, pois ndo conseguia aliar ao
que eu fazia nas aulas e acreditava dar certo.

Foi quando decidi fazer um mestrado, ja que percebi que mais uma
especializagao seria inviavel. Neste processo fui conhecendo autores que pareciam
querer fazer-me ver que tudo que eu acreditava estava errado e isso tirava meu chéo,

chateava-me, ndo concordava.

Mas em pouco tempo percebi que ali estava o que eu procurava: a cientificidade
que faltava na minha pratica. Mesmo sem estar no mundo da pesquisa, passei a ver
a sala de aula por outro angulo, agora tinha autores que davam nomes a algumas
coisas que eu percebia, mas nao sabia por que aconteciam e como repetir o mesmo
resultado. O observar, o foco do planejamento, o pensar sobre 0 processo e seus
resultados, o comparar resultados, rever estratégias, testar novos caminhos passaram

a fazer parte de minhas aulas, mas ainda faltava algo.

Nas disciplinas os caminhos passaram a ter contornos, a ganharem formas.
Agora que tinha o objeto de pesquisa, o instrumento “potencializador” e autores que
respaldavam o uso do animé/manga e do trabalhar a disciplina de outra forma sem

ser acusada de querer “sentar na janela”, poderia pensar nas estratégias.

Assim nasce os caminhos metodoldgicos necessarios e seguidos para que esta
pesquisa possa ser realizada. Antes de tudo, passei a avaliar meu publico, mesmo
tendo a certeza de que a cada ano, turma e aula, os jovens modificam-se, respondem

aos estimulos de maneira diferente.

Primeiro desafio era aliar o planejamento base do ILBJ ao meu desejo de
trabalhar com “Naruto” em minhas aulas. E valido salientar que o uso deste ja era
feito, mas ndo seguia uma ordem, um refletir, uma organizacéo focada e nao possuia
objetivos claros e definidos em seu uso. Entdo era essencial inserir “Naruto” no

planejamento.
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Com o foco em mente era essencial, inicialmente, saber o que queria alcancar,
onde queria chegar; ja que percebia, através das experiéncias, que as narrativas
provenientes do animé e manga “Naruto” poderia contribuir para a melhoria da

aprendizagem da lingua portuguesa.

Para compreender o animé/manga como dispositivo potencializador da
aprendizagem de lingua materna € necessario uma trajetéria especifica que
orientasse a pesquisa, para isso, € fundamental identificar as inter-relagdes receptivas
e envolvimento dos jovens com animé/manga “Naruto” no processo de aprendizagem
de lingua portuguesa a esta resolugao.

Era a vez de pensar sobre os caminhos a serem seguidos. Com o planejamento
da disciplina em maos (planejamento discutido, organizado e construido em consenso
das trés educadoras de Portugués do ILBJ). Cada aula foi pensada de forma que o
dispositivo fosse acrescentado e modificasse o0 minimo possivel a base do
planejamento principal. Tal preocupacédo devia-se ao fato de as trés educadoras
trabalharem alinhadas independentemente do turno e turma. Qualquer alteragdo na
estrutura base do planejamento levaria minhas colegas a serem forgcadas a mudar,

precisaria de seus consentimentos. Também nao poderia esquecer que:

Como todos os trabalhos na sociedade atual, a docéncia se
desenvolve num espago ja organizado que é preciso avaliar; ela
também visa a objetivos particulares e pde em agdo Conhecimentos e
tecnologias de trabalho préprias; ela se encaminha a um objeto de
trabalho cuja propria natureza é, como veremos, cheia de
consequéncia para os trabalhadores; enfim, a docéncia se realiza
segundo um certo processo do qual provém determinados resultados.
Organizagédo, objetivos, conhecimentos e tecnologias, objetos,
processos e resultados constituem, consequentemente, os
componentes da docéncia entendida como trabalho. (TARDIF, 2009,
p. 39).

Sabendo disso e objetivando modificar o minimo possivel do planejamento
principal do ILBJ, limitei-me a aplicabilidade das unidades que envolveria “Naruto”. Ao
terminar todas as unidades e aulas do planejamento, inseridos exemplos, jogos,
frases, textos, episodios, capitulos e demais estratégias, deu inicio a construcdo dos
materiais de apoio para cada aula: impressdes, placas, jogos, slides, escolhas de
episodios e capitulos, especificagcao do tempo de cada atividade, a sequéncia e tudo

que fosse necessario.
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Este planejamento foi feito somente por mim por conhecer os objetivos
almejados e por ser de minha responsabilidade a pesquisa, e era minha
responsabilidade também, complicar e modificar, o minimo possivel, a estrutura de
planejamento da instituicdo. Por conta da pandemia, ficaram trabalhando apenas um
educador por modulo, sendo assim, os demais tiveram seus contratos suspensos por
2 meses e apos receberam redugbes seguindo as diretrizes do governo federal,

voltando ao trabalho apenas no final de 2020.

No final de 2020, com o planejamento organizado e tarefas prontas foi
apresentado as minhas colegas que precisavam avaliar e concordar, bem como a
geréncia. Com a esperanga de voltarmos presencial e finalizar algumas reformas
estruturais, a geréncia adiou o inicio das aulas. Até este momento, o planejamento

ainda era para ser aplicado presencialmente.

Por conta da pandemia e para organizar melhor as aulas on-line foi adiado o
inicio das mesmas para primeira semana de abril. Em margo de 2021, o planejamento
foi reformulado, explanados as professoras e tirado as duvidas. Além de sugerir
capitulos e episdédios que elas poderiam assistir e ter acesso para entender melhor a
narrativa e nuances incorporada no planejamento. Sentir preocupacao, e para aliviar
essa tensdo orientei-as a instigar os jovens, seus conhecimentos a respeito de
“‘Naruto” e de animé em geral, e que seria provavel que os jovens direcionassem a
conversa, explicassem a historia e tirasse as duvidas; além de trazerem teorias

criadas por sites, YouTuber e fandom®.

Na semana seguinte, uma das professoras, chegou sorrindo e falando que a
sobrinha tinha tranquilizado-a dizendo que ndo se preocupasse porque sabia tudo
sobre “Naruto” e que ja tinha explicado muito sobre. Esta noticia acalmou um pouco
minha preocupagao e deu um animo a mais. Com o planejamento pronto, colegas

alinhadas e coesas; agora € so aplicar.

Enquadrados em escolas de cursos e particulares, no inicio do ano, segundo
decreto do governo, era permitida a volta presencial com 70% da capacidade,
reduzida para 50% e proibicao total. Com essa noticia, a geréncia resolveu iniciar as
atividades on-line. Para isso, todos os educadores se reuniram e decidiram o uso do

Meet para realizagéo das aulas, o Google Sala de aula para atividades e o WhatsApp

8 Nomenclatura utilizada e popular em redes sociais digitais (Facebook, Twitter, Instagram) aos Grupos
(coletivos, comunidade) de fas de terminado género.



54

para informagdes e duvidas por ja serem usadas pelas escolas publicas as quais 0s

jovens fazem parte.

Visando o lado pedagogico e a realidade de acesso a Internet dos jovens
assistidos pelo ILBJ, também foi decido a logistica base para a realizagao das aulas,
ficando acordado o seguinte: 1 hora de explicagdo do conteudo, espago para os jovens
responderem atividade referente ao conteudo explanado pelo Google Sala de Aula
(maior parte da aula), tirando as duvidas com auxilio do WhatsApp, e nos ultimos 40
minutos voltava-se ao Meet para corrigir a atividade e/ou tirar as duvidas e dificuldades
na resolugcao da atividade. Esta resolucao foi feita uma semana antes de iniciarmos

as aulas. Planejamento, mais uma vez precisou ser adequado.

No entanto, este modelo trouxe um problema novo a ser resolvido: adequar o
tempo reduzido com os jovens para explicar o conteudo, aliar a “Naruto” e conseguir
o contato, a confianga necessaria a etnopesquisa-formacdo. Com este foco, fui
revisando cada atividade e passo descrito no planejamento, detalhando na descrigéao
das atividades e pensando solugdes, adequagado para o modelo on-line. Algumas
atividades foram adequadas, outras precisaram ser substituidas e algumas retiradas

por conta do tempo destinado a aula e do formato.

Neste percurso de planejamento nao foi somente o planejamento que mudou,
meu eu de pesquisadora, professora e pessoa era desafiada a todo o momento;
levada a buscar alternativas, a pensar diferente, a pensar como 0s meninos € meninas
atendidos pelo ILBJ, a mudar. Precisei reinventar-me algumas vezes, parafraseando
Macedo (2010) passei por uma auto-organizagao ao pensar, ao (re)significar minhas
préprias praticas como professora-pesquisadora. A voz da Formadora Vera Tindé®°

ecoava em minha mente: “Como podemos fazer isso de maneira diferente?”.

Nao posso deixar o meu eu de fora desse processo, que como qualquer outro
ser humano também sofria e se indagava qual o desfecho da situagdo pandémica por
qual estavamos passando, mas que também ajudou a refletir a situagéo que os jovens
estavam vivendo. Assim, profissional, pesquisadora e cidada fundiam-se, formavam-
se em pro de um ensino significativo para os jovens que iriam ser entregues aos meus

cuidados pedagdgicos.

9 Professora Me. Vera Tindé que desde 2016 acompanha os educadores do ILBJ com formacdes
direcionadas a realidade dos jovens assistidos. Esta, em toda a formagao continuada orientou-nos a
pensar diferente, a buscar alternativas, a adaptar, buscar solugdes e fazer o que é possivel com o que
temos e podemos conseguir, sem deixar de acreditar que novas nuances poderiamos encontrar.
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Todo esse percurso mostra que: “[...] a atividade docente no contexto escolar
nao tem nada de simples e natural, mas € uma construgéo social que comporta
multiplas facetas e cuja descricdo metodica implica necessariamente em escolhas
epistemologicas” (TARDIF, 2012 p. 41). Escolhas realizadas com bases nas
experiéncias de sala de aula, de vida, de formagdes, de estudos académicos e de
pesquisas.

A educagado e a praxis educativa € um mundo de possibilidades para o
educador, este por sua vez, constantemente se forma ao formar seus alunos e,
quando permite-se refletir sobre sua pratica, sobre o processo educativo e sobre
alternativas para os problemas de sala de aula e fora dela, modifica-se. Por isso, nao
€ tao simples ser professor; nossas escolhas que direcionam a aula, o rumo e até o
gosto pela nossa disciplina, sua visao significativa ou desnecessaria, as atividades e
quais habilidades focar, a metodologia e dispositivos adotados, fazer tantas escolhas
€ complexo e essencial.

Mas ndo somente de planejamento vive uma pesquisa. E fundamental que
existam instrumentos que sirvam de suporte e colabore com e para a pesquisa, seja
em sua escrita, em seu desenvolvimento, em sua pratica e acbes, em seus
direcionamentos, em suas melhorias, em sua constru¢do de informagdes e/ou em
suas reflexdes posteriores.

A abordagem etnografica voltada para a epistemologia qualitativa necessita de
recursos que reconhegam as mudancgas das relagdes com a aprendizagem, com a
visao de mundo, com a realidade escolar dos jovens aqui representados, isso
conectado com o dispositivo utilizado (MACEDO, 2010). Nesse sentido, dispositivos
como: mapa mental e autobiografia (pertencentes ao planejamento base do ILBJ),
diario de bordo, autobiografia, conversas informais, questionario semiestruturado com
perguntas abertas e fechadas, debates em grupos e apresentagdes individuais e
coletivas foram escolhidos como recursos fortalecedores para verificar e compreender
a aplicabilidade, as inter-relacdes de receptividade e as praticas docentes em relagao
ao animé/manga “Naruto” como dispositivo potencializador da aprendizagem
significativa da lingua portuguesa.

Para isso, foram necessarias interpretacbes das nuances compartilhadas,

vividas em conjunto (professora, pesquisadora, alunos), sensibilidade para sentir e
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coragem para mudar mediante as exigéncias da turma, do jovem, do momento. Isso

sem deixar de refletir, de negociar e conciliar caminhos.

A aula dada em uma turma, nao seria exatamente igual a outra, as atividades
para o mesmo conteudo, por vezes, foram transformadas; por necessidade
questionada e exigida pela turma, a exemplo da atividade referente a aula “Narragao
e autobiografia” em que estava planejado utilizar os episddios 11 e 12 do Classico e
seu respectivo capitulo 19 e 22 como exemplo de narragdo, mas com o envolvimento
dos jovens da turma “N1” e “N2” eles foram substituidos pelo episdédio 31 do
Shippuden.

A mudanga exigida pelo andar da aula teve como resultado comentarios
positivos e a troca da atividade, por conta dos relatos do quanto a aula foi motivadora
e queriam poder falar um pouco mais, ja que o tempo da aula anterior ndo os
permitiram expressar tudo que queriam. Realmente foi uma aula diferenciada, no
tempo extra para a conversa sobre e, na atividade direcionada a deixarem suas

impressdes pessoais sobre a aula, comentarios do tipo:

[...] ndo tenho o que falar da aula porque ela foi perfeita! poderiamos
ter mais aulas com temas desse tipo “importantes” e darmos e
discutimos nossas opinides, eu acho que entendemos e nos
comunicamos melhor com todos da turma. (KUNOICHI A, DIARIO
DE BORDO, 22/07/2021).

[...] Estou feliz que estou conseguindo perceber que estou mudando
alguns pensamentos e conseguindo controlar minha ansiedade,
crises, pensamentos, paranoias etc. Achei a aula de hoje incrivel,
acho superimportante OUVIR o outro, prestar atencdo no outro,
prestar atengcdo nas palavras que ira usar pra dizer algo pra outra,
porque uma palavra pra quem ja esta a beira do precipicio pode ser
um gatilho enorme que o leve a fazer coisas horriveis com ela
mesma. (KUNOICHI B, DIARIO DE BORDO, 22/07/2021).

Achei uma aula super necessaria! [...] A forma que ndao devemos
desistir por mais que nossas vidas tomem rumos completamente
dificeis, que sempre busquemos acreditar em nés e em pessoas que
estdo ao nosso lado mesmo que parecga impossivel tais situagoes.
Que podemos sim escrever a nossa propria histéria mesmo que o
passado tenha sido doloroso, e que n&do devemos perder a
esperanga nas pessoas, mesmo q tal ja tenha feito algo de ruim
(KUNOICHI C, DIARIO DE BORDO, 22/07/2021).

Bom a aula de hoje com certeza foi a aula mais intensa da minha
vida, foram &timas horas juntos com um papo sério mas
descontraido ao mesmo tempo. Uma coisa que eu aprendi e vou
continuar aprendendo € expressar minhas opinides e respeitar a dos
outros [...]. Desse episddio tirei boas licdes como a importancia de
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nao julgar ninguém simplesmente por aparéncia, pois ndo sabemos
a historia e o fardo de cada um, também ficou guardado em mim o
poder que nossas escolhas tem, e me fez refletir muito sobre as
decisdes que irei tomar daqui pra frente. Creio que sera dificil eu ter
uma aula tdo boa como essa, foi incrivel o bem estar que senti no
fim da aula em meio a uma situagdo complicada eu consegui ouvir
e ser ouvido em uma conversa bastante agradavel. (SHINOBI A,
DIARIO DE BORDO, 22/07/2021).

Comentarios que demonstram o quanto é necessario e rico adequar as aulas
as necessidades dos jovens e ao momento. Para isso, € imprescindivel uma
comunicagao préxima, um partilhar sentimentos, um confiar mutuamente, pois quando
ha lagos e confianga ha diadlogos abertos, trocas de experiéncias, o ouvir do outro e o
ser ouvido pelo outro: flexibilidade. Para tal, os recursos pedagodgicos foram
essenciais e serviram para captar tais confidéncias.

A troca de opinides, pensamentos e visdes diferentes sobre o mesmo episodio,

a comparagdo com o “Rap do Naruto — O sétimo Hokage/Nerd”'® e com o curta-

metragem “Vida Maria”'! provam a riqueza de debate.

Como visto, mesmo com o vai e volta do planejamento, este ndo pode ser
fechado, acabado, precisa ter espacos para as mudangas pleiteadas durantes os
caminhos shinobis trilhados, que seguiu um rumo pré-definidos, mas que sempre
esteve aberto a novas trajetérias. Assim, foram delineando-se cada aula, cada tomada
de decisdo que mesmo pensada, organizada, decidida com antecedéncia foi sendo
‘invadida” de experimentagdes, sutis mudangas e flexibilizag&do inerente a turma, a

aula e situagdes pontuais.

E importante ainda esclarecer que o planejamento, em todas as suas etapas,
foi realizado levando em consideragdo a BNCC, responsavel por guiar a
aprendizagem essencial nas escolas publicas e particulares, em todos os niveis da
educacao brasileira. Mesmo o ILBJ ndo sendo uma instituicdo escolar regular, possui
seu projeto em consonancia com os preceitos estabelecidos nesse documento e
desde a sua formacéao leva em consideragao as habilidades que valorizam o jovem

como cidadao ativo, sua autonomia, seu conhecimento a respeito da sua cultura local

10 Rap da “autobiografia” de Naruto, com 42.916.512 visualizagdes, 55.618 comentarios e 1,1 milhdes
de curtida; proveniente do Canal do Youtube criando em 2012 por Lucas Art, primeiro canal nerd do
Brasil, focado em musicas e humor nerds como animés, filmes, games e séries, com 11, 4 milhées de
inscritos. Disponivel em: <https://youtu.be/ObQMysW58NA>. Acesso em 05 jan. 2022.

" Curta-metragem em 3D de 2006 de autoria do animador grafico Marcio Ramos e premiado no 3°
Prémio Ceara de Cinema e Video. Disponivel em: <https://youtu.be/yFpoG_htum4>. Acesso em 05 jan.
2022.


https://youtu.be/ObQMysW58NA
https://youtu.be/yFpoG_htum4
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e nacional, seu contato com as mais diversas linguagens, desenvolvimento da
empatia, o que facilitou a constru¢ao do planejamento e sua aplicagéo. Tais diretrizes
colaboram para o uso de novas competéncias necessarias para o desenvolvimento
de habilidades linguisticas reais que possam ser utilizadas para dominar as diversas

possibilidades da lingua.
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3. NO INiCIO ERA O VERBO: ONDE TUDO COMEGA — PAiS DO FOGO/ALDEIA
DA FOLHA E A VILA OCULTA

"Se tem um lugar onde pensam em vocé, esse lugar é o seu lar!"
Jiraya - KISHIMOTO, M. Naruto Classico. 1997.

Aqui apresento minha histéria de vida e as relagbes dela com a Lingua
Portuguesa; como adentrei no universo da cultura niponica que desencadeou o desejo
dessa pesquisa.

Com o poder do Verbo (Nasceu!) fui apresentada a este mundo chamado Terra.
Foi através dele que reconheci minha existéncia em um pequeno povoado chamado
Laranjeira (Que nem no mapa aparece) do municipio de Lagarto, cidade do Estado de
Sergipe. Em um pequeno “palacio/presente dado por Deus” (que ouvir meu pai falar
quase todos os dias), ao qual chamei e ainda chamo de Lar, obtive as mais
importantes influéncias, tornando-me quem sou, em que/quem acredito e, direciona
minhas escolhas ainda hoje. Esse € o lugar onde tenho pessoas que pensam em mim,
meu lar e para onde posso voltar.

Logo, despertou em mim a vontade de estudar. Por n&o existir a pré-escola no
sitio, a diretora (a pedido do meu pai) permitiu que acompanhasse as aulas da primeira
série sem ser matriculada. Todos os dias, religiosamente, meu pai avisava: “Aqui seu
pai sou eu, na escola é o professor e a diretora. Se eu ficar sabendo de alguma coisa
errada, vocé ja sabe”, “Nada de entrar no sitio dos outros, se eu saber, te acerto em
casa” e outras tantas recomendagdes.

Na escola nunca me destaquei, nem fui a melhor aluna. Era timida, nao
perguntava, ndo causava problemas aos professores, nunca tinha reclamacoes e
sempre recebia elogios pelo comportamento. Amava ir a escola, talvez por ser o
momento de largar a enxada e conhecer pessoas novas, ou porque realmente eu
queria saber algo mais, o que o sitio e a rotina da roga ndo me proporcionavam. Uns
ou outros, qui¢ca ambos, impulsionou-me a manter-me firme na escola, a nao desistir,
a nao reprovar e a gostar de fazer as atividades de casa.

Todas as matérias fascinavam-me, apenas Portugués ndo me encantava.
Passava séries e mais séries e o Portugués nao se encaixava, nao fazia sentido,
contudo estudava-a. Matematica sempre foi minha matéria favorita, orgulhava-me

quando os professores falavam na classe que minha familia era muito boa na
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disciplina e tirava sempre as melhores notas e, que eu nao era diferente. Tudo isso
faz sentido na atualidade, matematica eu vivenciava no trabalho diariamente, meu pai
fazia questdo de sempre perguntar por quanto deveriamos vender determinada safra
para n&o termos prejuizo, ou pedia para calcularmos o valor total das diarias dos
ajudantes (em tempo de colheita); éramos nés, os filhos, que dividiamos igualmente
os afazeres da roca.

Até nas compras a ser realizadas para o sustento da familia, meu pai fazia
questdo que uma filha ficasse responsavel, a cada semana. Dizia ele: “Precisamos
saber de tudo um pouco, ndo pode se criar uma mulher sem saber fazer nada.”, mas
a melhor parte era: “Pegue a lista com sua mae, compre tudo, o que sobrar é seu”.
Tais palavras soavam como musica classica aos meus ouvidos e forcava-me a
encontrar estratégias de comprar itens mais baratos e consequentemente, lucrar. Para
isso, eu fazia pesquisa e anotava os precos de cada produto e depois comprava onde
o valor era menor.

Os exercicios de tabuada eram os melhores momentos das aulas, era aquele
momento em que eu sabia que seria a melhor, que era boa em alguma coisa.
Entretanto, nos ditados de palavras, temia sé de saber que era a proxima atividade,
confirmando que o que fazia sentido era o que fazia parte da minha histéria.

Filha de agricultor e pais semianalfabetos, aprendi a falar a lingua natural da
roca, aquela que permitia minha comunicacédo sem ruidos, sem falhas, sem erros, sem
criticas e eficaz nos contextos em que estava inserida. Meus primeiros anos de escola,
nao lembro de terem falado que minha fala era diferente, que precisaria fazer escolhas
linguisticas e vocabulares; quem sabe se deva ao fato de estudar, até a 42 série, em
uma escola da zona rural, ao qual todos falavam “ingual” e dessa forma, todos
estavam certos.

As aulas de Portugués eram as piores; as mais chatas; as que ndo agregavam
em nada no meu eu estudantil, do meu ser social, como filha e como participante
daquela comunidade rural. O Portugués era a vila do desenho animado chamado
“Escola”, e eu? Era somente a personagem coadjuvante que mal aparecia em cenas,
se fosse retirada, nao faria falta e, nem seria notada a auséncia: essa era a realidade.

O mais importante aqui é perceber que naquela época, as regras gramaticais
nao faziam sentido, ndo tinham o porqué de ser; as regras internas da lingua

internalizada (necesséarias na formacgédo de frases completas e com sentido) era



61

suficiente para mim e, era com ela que me comunicava, os ruidos? Existiam apenas
quando o assunto era as aulas de Lingua Portuguesa.

Essa relagédo linguistica complicada n&o durou apenas na época em que
estudei na zona rural. Ao ir estudar na cidade, ja que a escola do interior sé oferecia
o Primario, a relagao s6 piorou; agora tinha que lidar com outro contexto social, com
os preconceitos linguisticos, com o bullying linguistico. Enquanto no sitio nada era
errado, na cidade o pouco que conseguia proferir soava errado a colegas de classe e
aos professores; aqui ja comegaram a falar que eu falava errado, mas n&o por qué.

Lembro bem de ndo entender o porqué eu nao falava igual aos colegas da
cidade; porém, recordo-me perfeitamente quando, uma colega mais intima, alertou-
me que eu pronunciava a palavra “planta” errada, pois eu falava “pranta”. Naquele
momento, meu mundo caiu; percebi que muitas das palavras que eu pensava usar
perfeitamente estavam totalmente erradas.

Aquela explicagao simples fez-me entender uma vida de equivocos e, a treinar
na frente do espelho para melhorar a pronuncia do “L”. Depois de milhares de
tentativas, com muito esforgo, conseguir pronunciar corretamente o fonema em
questdao, mesmo que nao perfeitamente.

Somente na faculdade, cursando Letras que descobrir que minha dificuldade
era na pronuncia do “L” de ponto de articulagao alveolar (quando o som é formado no
contato da ponta da lingua com os alvéolos dos dentes) e, que ao formar um encontro
consonantal imperfeito (“CL”, “BL”, “PL”, “FL” entre outros) dificultava a minha
pronuncia. Tal dificuldade conhecida como dislalia, no meu caso: a dislalia funcional
(ROSADO, 2020), agravada devido ser um problema familiar, recorrente, ao qual por
motivo ébvio (aprendi a pronuncia ja com a ma articulagao) o que me levou a continuar
fazendo a troca do fonema “L” por “R” e ndo perceber até ser corrigida.

Por nao ter acompanhamento fonoaudiélogo na infancia, ndo consegui reverter
por completo a dislalia, mas hoje a mesma nao atrapalha na escrita e escuta do correto
fonema, mas ainda convivo com a ma pronuncia em diversos momentos. Toda essa
histéria comprova que existe uma série de situacdes que impedem o aprendizado das
formas de uso da nossa lingua e que, muitas das vezes, & necessario apenas uma
pequena intervengao, um explicar de outra forma, um preocupar-se com outro, um
querer ajudar para quebrar barreiras, mudar posicionamentos, possibilitar novas

visdes, fazer as conexdes com o ja conhecido (AUSUBEL, 1982).
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Prova disso foi a intervengao docente que mudou a minha vida, ao descobrir
que tinha potencial a escrita e ndo sabia: um professor, chamou-me reservadamente
e perguntou se eu nao queria ter aulas de reforco de redagao, no horario vago dele.
Mesmo com muita vergonha e sem saber como reagir ao convite, aceitei e, uma vez
por semana passei a entregar, debater e reescrever redagdes segundo as diretrizes
daquele professor (a quem chamo carinhosamente de Iruka Sensei).

Iruka Sensei foi o primeiro a acreditar em mim, assim como foi o primeiro a
acreditar em “Naruto”. Um simples gesto que significou muito e que me permitiu ter
félego para continuar minha vida académica. Uma lembranca tenho muito forte das
orientagdes: quando meu Sensei me pedia para reescrever de outra maneira
determinada frase, de forma mais organizada, trocando palavras e arrumando as
ideias. Nao sair tirando 10 nas redacdes, mas além de facilitar meu aprendizado,
permitiu minha aprovacao na faculdade de Letras dois anos apos.

Gracas a esse olhar diferenciado consegui ser aprovada na Faculdade José
Augusto Vieira, pertencente ao empresario de mesmo nome. Por ser primeiro ano de
existéncia, ofereceu 25% de bolsas vinculadas a prépria faculdade; entre os critérios
para obtencdo da bolsa estavam: renda, morar em zona rural e nota da redagdo em
seu vestibular. Os critérios encaixavam-se perfeitamente em mim e minha nota (9,0)
que, exibi com muito orgulho, foi a maior responsavel por conseguir a bolsa integral.

Foi a maior responsavel por permitir-me a entrar em uma faculdade, algo
distante para alguém com meu perfil: pobre, da roga e com uma base de conhecimento
escolar fraca. A nota 9,0 (nove) na redacdo aumentou a minha autoestima, possibilitou
que eu visualizasse minha potencialidade e deu-me forgas para encarar uma
faculdade. Aquelas aulas de redacdo que meu Sensei Iruka ofereceu-me salvaram-
me. Quem achar exagero, ndo sabe o que é desejar entender, saber fazer algo,
acreditar que nao tem potencial para realizar e, encontrar alguém que te mostre o
contrario. Eu tive e sei muito bem qual € sensacéo de alivio, alegria e gratidao.

Para ironia do destino, escolhi estudar Letras Portugués com Habilitagdo em
Inglés. Sei que pode estar pensando ser loucura, fazer um curso de algo que sempre
detestou e teve desempenho péssimo, mas foi exatamente o fato de ndo compreender
a disciplina que me fez escolher Letras, entre as demais oferecidas naquele primeiro
ano da Faculdade (Historia, Geografia, Administragdo e Letras), com o intuito de

aprender o Portugués.
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Digo que tudo concorreu para eu permanecer no curso: Primeiras disciplinas
(Introducao a Literatura e Interpretagdo Textual) e seus respectivos professores, Fabio
e Fabiola; disciplinas posteriores (Literatura brasileira e literatura inglesa) com
Jaqueline e Ana Lucia, respectivamente; professores que assim como lruka Sensei,
conseguiram explorar de mim o que eu tinha de melhor. Estas disciplinas além de me
conquistarem, abriram caminhos para minha evolugao e seus professores ndo me
ignoraram.

Ainda era aquela menina assustada do sitio, mas agora conseguia perceber
que possuia algum potencial, mesmo que ainda sofresse de complexo de inferioridade
ao ponto de tirar a maior nota na primeira avaliagdo de Introducao a Literatura e sentir
como se tivesse tirado nota vermelha. Nao conseguiu entender? Explico-lhe: Tirei 8,8,
a maior nota da turma, mas meu complexo de inferioridade era tao forte que nao
conseguir ver que 8,8 estava acima da média (7,0) exigida pela Instituicdo, precisei
que, uma colega de turma, hoje amiga/irma (Gilmara), chamasse minha atencao que
eu tinha arrasado e que tinha tirado a maior nota da turma, deu-me parabéns e
chamou-me a realidade (eu era boa em alguma coisa).

A faculdade propiciou-me as maiores alegrias daquele ano: eu era a melhor
aluna de duas disciplinas (Introducao a Literatura e Interpretacdo Textual), e ndo era
Matematica. Além disso, forcou-me a ler, a ler muito e todos os dias, a reler, a
perguntar e a acreditar em mim. Pouco a pouco meus professores foram devolvendo-
me a autoestima que nunca tive.

Este fato preparou-me para enfrentar as apresentagdes de trabalho € o medo
de falar em publico; estava melhorando minha autoestima, mas ainda falava, escrevia
“errado” e percebia no olhar/comentarios/risos de colegas que ainda falava diferente.
Até que no quarto periodo, a professora de Lingua Portuguesa, Cristina elogiou-me
perante as duas turmas (A e B) do Curso. Nao sei se ela tinha consciéncia das
consequéncias das palavras dela, naquele momento, mas ao ouvir: “Muitos aqui sdo
excelentes alunos, mas de todos os alunos que passaram por mim, nesta Faculdade,
Marisete foi a que mais evoluiu, sua escrita melhorou, sua forma de falar € outra e a
apresentacao que ela acabou de fazer é a prova do quando, vocé Marisete evoluiu”
Foram estas palavras que ela proferiu, e algumas outras, mas estas renovaram
minhas forgas e de fato, consumou minha autoestima.

A referida apresentagao sucedeu meu pedido de autorizagao para desistir, feita

a meu pai, dia anterior. Autorizacdo negada da seguinte forma: “Minha filha, quem
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negocia com Deus, jamais perde.”; essas foram as palavras do meu pai e o pedido
dele para eu continuar. Continuei, mas as dificuldades enfrentadas (trabalhar e
estudar) estavam pesando demais, entdo as palavras da professora Cristina
chegaram no momento certo e foram balsamos para o meu fardo. Isso porque minhas
dificuldades ndo eram apenas com as disciplinas relacionadas ao Portugués, mas
também, as voltadas a habilitagcdo em Inglés.

Como pode ser observada, minha historia de vida tem uma relagdo de 6dio x
amor com o Portugués, com a palavra, com o verbo; um édio que se transformou em
admiragao, que me tornou quem sou hoje. O Portugués foi a conexao inesperada e
improvavel entre mim e a aprendizagem, entre o meu eu e o Verbo. E por que o verbo?
Por ser ele a palavra mais importante na edificagdo de uma mensagem, oracao e frase
sejam orais ou escritas.

Explicada minha relagdo com a Lingua Portuguesa, como o universo niponico
entrou em minha vida? Como ja introduzido, o desenho animado sempre fez parte de
minha vida e dava sentido a ela, servia de subsungores para a minha aprendizagem
significativa (AUSUBEL, 1982). As TVs abertas Rede Globo e SBT propiciaram o
primeiro contato com animés (“Astro boy”, “Digimon”, “Dragon Ball’, “Mega Man”,
“Pokémon”, “Yu-Gi-oh!” e “Naruto”). Amor que em tempo de faculdade foi deixado em
segundo plano.

Todavia foi justamente nas aulas de Portugués que a admiragéo pelo desenho,
em especifico animé voltou a tomar formato: ao perceber que meus alunos assistiam,
desenhavam e debatiam sobre os mesmos que faziam parte de minha infancia e
adolescéncia. Tal fato surpreendeu-me e aproximou-me dos jovens, responsaveis por
inseri-lo em minhas aulas.

Ao comentar que assistir aos animés de que eram fas, desenhavam, assistiam
e debatiam; causei estranhamentos que logo foram transformados em admiracao e
assim, passei a ser chamada da professora que assiste e/ou gosta de manga. Percebi
que alunos e nao alunos passaram a aproximar-se, a perguntar sobre animés que eu
conhecia, se realmente assistia, se conhecia determinado personagem e seus
poderes, qual o que mais gostava.

Sem perceber estava sendo direcionada pelos jovens a assistir mais. Ao
assistir, lembrava-me dos comentarios dos estudantes; gerava mais conversas nos
corredores; passei a trocar a sala dos professores pelos corredores e pelas conversas

acaloradas dos jovens, nos intervalos. Era direcionada a procurar e observar o
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episddio comentado pelo jovem na escola e, a procura-lo dias depois para dizer o que
achei do mesmo. Sem consciéncia estava envolvida em uma agdo que Macedo,
Galeffi e Pimentel (2009) chamam de processo de totalizagdo que acontece na esfera
do pensamento formado/formante/formativo permitida gracas as relagbes que
aconteciam em um espaco e tempo (na escola e nos anos de 1998 até os dias atuais).

Fui reprovada por muitos colegas de profissdo, mas isso ndo me afetada, de
certa forma, ja sabia que “[...] o excesso de ‘formalidades pedagdgicas’ as vezes
empobrece a formagao do educador [...]" (MACEDO; GALEFFI; PIMENTEL, 2009, p.
168). Meu problema nao era esse, era conseguir dar aula com os jovens falando, a
todo o momento, dos animés, seus personagens e poderes. Para conseguir exercer o
papel de professora, ao qual estava sendo paga, precisei criar estratégia e passei a
trazer os comentarios dos jovens para a explicagdo dos conteudos. Entdo, se um
jovem falasse do Zabuza'? e do quanto era muito forte, eu trazia seu nome como
exemplo de substantivo e/ou o forte como adjetivo; além de chamar atencao para
outros nomes de personagens e de pessoas reais e suas caracteristicas como
exemplos.

Quando percebi, minhas aulas estavam povoadas de personagens diferentes,
provenientes de varios animés e desenhos animados, ano apds ano. Mas a aula
precisava continuar. Foi assim que o desejo dessa pesquisa surgiu: Quando tomei
consciéncia que o género tinha invadido todas ou quase todas as minhas aulas,
confirmada por relatos de jovens que perguntavam: “Professora, a senhora consegue
colocar “Naruto” em tudo?” Ou quando pediam: “Explique utilizando “Naruto” (ou outro
animé ou personagem especifico) que fica mais facil entender, professora.”.

Entretanto, o que fez defini-lo como foco de pesquisa foram os elogios e
agradecimentos pelas minhas aulas, no ILBJ. A fama da professora que gosta do
manga e a comentarios do tipo: “Falei ao meu colega da escola que a senhora ensina
dando exemplo de “Naruto” e ele ficou curioso.”, “Professora, meu colega quer te
conhecer, porque eu falei que estudo “Naruto” nas aulas de Portugués.”, “Professora,
minha amiga achou “massa” a senhora usar “Naruto” em suas aulas.”, “Professora,
desde que minha amiga falou que a senhora falava de Naruto nas aulas que quero
vocé como minha professora.”, “ Ah! é a senhora que gosta de animé.”, “A senhora

2. Ou demonio da Névoa, primeiro vildo a ser derrotado por “Naruto” no manga.
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conhece também o manga de ‘Naruto’?” Outros; fizeram-me definir e ter certeza de
que queria pesquisar “Naruto” na Educacéo.

A “Naruto” se deve a escolha dos titulos dos meus capitulos e, ao perceber
que: “O ser humano também precisa de imagens, afetos, juizos, metaforas e conceitos
para formar uma compreensao articulada de sua existéncia concreta [...]” (MACEDO;
GALEFFI; PIMENTEL, 2009, p. 109), possibilitada pelos meus educandos. Assim
como o seu animé/manga € composto por Grandes Nagdes (representadas pelas
Vilas), meus capitulos serdo representados por elas que compdem o universo Shinobi
(minha pesquisa).

Assim, como a primeira nagao a ser apresentada no animé/manga € a Vila da
Folha, simboliza bem onde minha histéria iniciou, possibilitando o momento em que
estou. Ja as demais Vilas, sao as partes que nao podem faltar para que se construa
a nacgao ninja (Shinobi), minha investigagdo. Assim como o0 animé nao existira sem
suas grandes e pequenas nagdes, minha pesquisa nao existiria sem seus capitulos e
subcapitulos.

Deste modo, comecgo a apresentar “meu jeito ninja de ser” disposta a captar a
complexidade inerente aos mundos humanos dos meus jovens e ciente que “[...] € um
dos cernes da constituicdo de um rigor outro [...]” (MACEDO; GALEFFI; PIMENTEL,
2009, p. 109), ao mesmo tempo em que estou aberta “[...] a diferenga, as interagdes
e conexodes incontaveis.” (MACEDO; GALEFFI; PIMENTEL, 2009, p. 109) e,

preparada a mudar nessa minha missao ninja.
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4 - PAIS DA AGUA E A VILA OCULTA DA NEVOA: ROTEIRO METODOLOGICO
DELINEANDO O CAMINHO SHINOBI

E claro que leis e regras sdo importantes. Entretanto, elas ndo séo tudo.
Yondaime - KISHIMOTO, M. Naruto Classico. 1997.

Se o verbo é a parte mais importante que constitui uma lingua, por ser o nucleo
significativo, por definir e orientar as acdes do ato comunicativo; este ndo a constitui
arbitrariamente e nem sozinho. Mesmo sendo o possuidor de maior poder, precisa
seqguir regras, delineamentos e relacionar-se da melhor forma possivel com os demais
constituintes da lingua, participar da compreensao do todo.

Assim como o verbo esta para seus complementos, os conceitos norteadores
estdo para esta pesquisa; ja que € necessario rever o que ja se tem de estudos sobre
o tema, métodos e metodologias que melhor se adequam aos objetivos e aos
cominhos a serem tragados.

Esta secdo, entdo é o responsavel em explanar as estratégias e percurso
metodoldgico dos caminhos aos quais denominei de Shinobis que direcionaram e
apontam sentidos, qual/quais rotas seguir, desistir ou persistir. Aqui € delimitada a
metodologia da pesquisa, bem como sua opgcao metodoldgica qualitativa, com base
na pesquisa etnopesquisa-formacao, de carater descritivo que valoriza o contexto e
as experiéncias particulares e coletivas, levando em consideragao as caracteristicas
culturais; além de possuir a flexibilizacdo e a possibilidade de reformulacéo processual
quando necessario.

E aqui que o ensino do portugués/animé/mangéa “Naruto” se entrelacara com
0s conceitos necessarios para seu entendimento, como estdo sendo estudados,
inseridos na educagéo em consonancia as exigéncias da BNCC; além de entendé-lo
como um resultado da desterritorializagdo, como género textual, como dispositivo
inserido em uma hipermodernidade que caracteriza a sociedade contemporanea, no

trabalho docente.

4.1- Os sete espadachins da Névoa: O desterritorializar da hipermodernidade

Iniciamos explanando como um produto da sociedade hipermoderna abordado

por Lipovestsky (2004) que permite que uma produgao cultural adversa faga parte da
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cultura nacional, sem ser rejeitada, e sim o oposto: possuidora de um expressivo
publico, em sua maioria adolescente e jovem por todo o mundo, ao qual o Brasil
aparece entre os primeiros desde 2017 (ABBADE, 2017) e em 4° colocado no ranking
no site estrangeiro “Epic Dope” (SILVEIRA, 2021) entre os paises que mais assistem
animés ao redor do globo, atras apenas do China, india e Indonésia.

O preco mensal de baixo custo, com adigcao de filmes, séries, documentarios
diversos; além de desenhos animados, animés de classificacdo para todas as idades,
a Netflix € uma das responsaveis pela disseminacdo da cultura oriental do
animé/manga da atualidade, juntamente com outras plataformas de streaming'® como
a Crunchyroll (lancada em 2012) especializadas neste género, acessada
gratuitamente (acesso limitado e com propaganda), assinada de forma mensal ou
anual. Sem esquecer-se dos diversos sites, blog, perfis de Instagram e Facebook,
eventos locais/nacionais sobre a animés e mangas, especificos ou em geral. Paginas
essas criadas, em sua maioria, por fa, estudiosos e apreciadores do género; além da
industria de moda, brinquedos e colecionaveis que alimentam, mantém vivo o
interesse e 0 engajamento.

Isso gragas a constante evolugdo da sociedade, os avangos tecnoldgicos a
globalizagdo que nos permitiram estar, atualmente, na era da Segunda Revolugao
Moderna (hipermodernidade), ao qual o presente é o lécus da felicidade
(LIPOVETSKY, 2004). Isso porque tanto o espago quanto o tempo estao globalizados,
juntamente com a perda das fronteiras que separavam as culturas locais.

Aqui entra a desterritorializagcado proveniente do mundo globalizado que através
das telas transformou o mundo em um hipermundo, ao qual o tempo e o0 espago nao
sdo mais locais (BERARDI, 2005). Tudo que acontece no mundo pode ser
acompanhado instantaneamente, ao vivo, em tempo real; o que era local foi espalhado
aos quatros canto do mundo, permitindo seu conhecimento a todos, a qualquer
momento, com direito a reprise, pausa e continuagado no tempo desejado.

O que era distante passa estar na palma da mao, o desconhecido passa a
habitar em nossa casa, a fazer parte da familia, a sentar-se a mesa e partilhar do
nosso cotidiano, a ser intimo. Assim, a cultura Japonesa adentrou no Brasil, se fez

presente inicialmente com a imigragcdo em 1908 em pro de interesses econémicos de

13 Plataforma de servigos, de transmisséo de conteudo (filmes, séries, desenhos, animés, mangas,
livros, musicas) on-line sem a necessidade de download para acessa-los, ou seja, acesso direito pela
plataforma.
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ambos os paises: Brasil, mdo de obra e o Japao, diminuicado Geografica. Migragdes
responsaveis pelos primeiros contatos entre culturas distantes, que com o tempo foi
fortalecida pela tecnologia e pela globalizagéo.

Dessa forma, pouco a pouco a cultura preservada, heterogénea e particular de
cada regiao, vai dando lugar a universalizagado, homogeneizagdao, mas também ao
hibridismo, a cultura mundo, que para Lipovetsky (2008, p. 09-10) “[...] significa o fim
da heterogeneidade tradicional da esfera cultura e a universalizagdo da cultura
mercantil, apoderando-se das esferas da vida social, dos modos de existéncia, da
quase totalidade das atividades humanas [...]" e, marca “[...] a era da formidavel
ampliagao do universo da comunicagao da informacao, da mediatizacao [...]".

O mundo tornou-se hipermundo (LIPOVETSKY, 2004), a cultura antes privada
e particular foi disseminada, mas ndo igualmente. O animé/manga foi uma das pontes
de disseminacéao cultural japonesa ao mundo. Com suas caracteristicas unicas e ao
mesmo tempo universais conseguiu facilmente ser aceito mundialmente. O que iniciou
com a intencido de resolver problemas da superpopulacdo serviu também para
ampliacao de influéncia cultural e econdmica ao mundo: através de seus emigrantes,
0 Japao conseguiu inserir seus costumes, sua filosofia, suas crencgas, sua culinaria,
sua arte-marcial, suas vestimentas no ocidente e, o que era visto com estranhamento
foi sendo incorporado ao dia a dia de diversos paises da América Latina, tendo o Brasil
como possuidor da maior comunidade japonesa no exterior.

Diante desse cenario, a globalizagcdo veio para desterritorializar e eliminar
fronteiras (LIPOVETSKY, 2004), fronteiras estas que impediam que as culturas se
cruzassem, que uma absorvesse caracteristicas da outra. Nao podemos esquecer que
esta assimilagdo ocorre, em sua maior intensidade e forga, devido ao poder da cultura
dita mais forte em relagdo a mais fraca, proveniente de fronteiras culturais e
econdmicas mais frageis e, sem poder ir contra a globalizacdo tendem a ser
fortemente influenciada e muitas das vezes, eliminada.

Gragas a essa fragmentacgado das fronteiras, o animé/manga se expandiu ao
mundo, chegando aqui no Brasil. Claro que o manga que hoje conhecemos passou

por varias transformacgdes que veremos a seguir.
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4.2 - Yagura'® e a Bizuu Sanbi'>: animé/manga, a origem de um poder

A origem do manga remota a historias com desenhos de animais que possuia
carater humano (Chéju Jinbutsu Giga ou Choja Giga — ver Figura 1), contadas em
pergaminhos (ver Figura 2) nos séculos Xl e Xll (ou século VIl para alguns estudiosos),
logo tornaram-se populares e eram conhecidos como e-makimono'®. (FURUYAMA,
2008; GONCALVES, 2018).
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Figura 2 — E-makimoto
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Fonte: FUSCO (2018).

14 Quarto Mizukage (lider da Vila Oculta da Névoa) que possuia a Besta de trés caldas (Isobu).

15 Besta de trés caldas que possuia o poder de criar uma névoa alucindgena que explora os medos da
vitima, levando-as a enfrenta-los.

6 Nome dado a histérias desenhadas e pintadas em rolo de pergaminhos. Considerado tesouro
nacional no Japao.
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Através do artista Katsushita Hokusai (1760-1849) que o termo manga foi
utilizado pela primeira vez, bem como a produgao das imagens em ordem sucessiva.
Porém, foi Shumboko Ooka o percursor do primeiro livro de cartuns japonés e
provavelmente, do mundo, mesmo ainda longe das caracteristicas atuais. Somente
em 1901, apareceria a histéria em quadrinhos japonesa com personagens
estruturados em série e com falas, mas ainda sem baldes e foram introduzidas por
Rakuten Kitazawa (FURUYAMA, 2008).

Figura 3 — “Tagosaku to Mokubé” no “Tokyo-Kenbutsu”: popular histéria de itazawa -
1902
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Fonte: FUSCO (2018)

Seguindo a evolugdo humana, mas mantendo caracteristicas especificas, o
manga passou das imagens caricatas de animais, sem balbes, sem cores, som ou
quadros, escritos em pranchas de madeiras ao manga com influéncias dos comics

americanos, com histérias completas e complexas, utilizando baldes, organizadas em
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quadros, impressos e, ganharam som e movimento no “animé” depois da abertura de
seus portos no século XIX; ja que o Japao se manteve isolado do mundo por muitos
anos. E importante frisar que com a impressao, o manga tornou-se ainda mais popular,
abrangendo toda a populagéo, o primeiro a utilizar esse método foi Harunobu Suzuki

em meados do século XVIII, como afirma Furuyama (2008).

Com esse inicio timido e simples, 0 manga conseguiu unir os tragos tradicionais
de sua origem com as influéncias americanas, transformou-o em uma cultura
marcante e importante internamente, ao ponto de existirem bibliotecas (kashihon
manga) para alugar exemplares e assim possibilitar sua leitura a qualquer cidadao.

O estilo peculiar dos manga atuais (olhos grandes e expressivos, pernas longas
e tragcos marcantes) é de responsabilidade de Osamu Tezuka que desenhou a
primeira obra longa, com 200 paginas; estabeleceu caracteristicas novas de se
desenhar presentes ainda hoje e, foi responsavel por o fazer ser aceito e copiado
pelos demais paises, ao criar a industria de animés no Japao. Por isso, é considerado
o percursor fundamental, o mangaka mais famoso do Japdo e o “pai do manga
moderno” (FURUYAMA, 2008; GODOI, 2016).

Figura 4 - Capa e pagina da obra esteia de Tezuka: “Nova llha do Tesouro” - 1902
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E facil perceber que o manga foi evoluindo com o tempo e adquirindo
caracteristicas singulares e unicas até tonar-se o que é conhecido hoje; além de
propiciar o aumento de sua produc¢ao, de seus temas, diversidade classificativa e sua
disseminagdo ao mundo. Contudo, Mesmo depois de ser conhecido, expandido e
adaptado por americanos e europeus, continua possuidor de uma secularidade
japonesa que permite qualquer pessoa distinguir os mangas do Japao aos de qualquer
outra nacionalidade.

Com a evolugdo do manga surge o anime ou animé. Resultante da animacgao
do manga, o animé foi o maior responsavel pela rapida expansao e conhecimento
desta arte japonesa no ocidente; ja que foi através dele que o manga popularizou-se
mundialmente. O primeiro animé japonés foi criado em 1907, contando a historia de
um menino marinheiro (ver Figura 5), segundo Godoi (2016), seu criador é

desconhecido.

Figura 5 — “Katsudo Shashin” (imagem em movimento) animagao mais antiga do
Japao

Fonte: MACHADO (2015).

A televiséao foi o principal meio de divulgacao, tendo “Astro Boy” como classico,
estreante nas midias de massa, alcangando um grande sucesso mundial. Importado
para os Estados Unidos da América do Norte (EUA) propiciou versbes americanas,

europeias e brasileiras que fizeram um estrondoso sucesso como “Yu-gi-oh”,

“Digimon”, “Pokémon”, “Naruto” e “Dragon Ball”.
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Figura 6 - Animés “Yu-gi-oh”, “Digimon”, P%kéﬂr"non , “Naruto” e “Dragon Ball”
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Fonte: LIMA (2015)

No Brasil, tal influéncia iniciou-se com a chegada dos imigrantes, mas foi depois
da Segunda Guerra Mundial que o manga se difundiu, jd que a quantidade de
imigrantes aumentou. Por ser comum a leitura de manga no Japao, os imigrantes que
aqui chegaram trouxeram consigo seus exemplares, por fazer parte de sua cultura,
com intuito de lazer e como forma de manter viva sua lingua. O primeiro manga, a ser
publicado, em solo brasileiro, foi ‘o Lobo Solitario” (ver Figura 7) em 1988,

inaugurando a era da influéncia nipdnica no Brasil (GOTO, 2011).

Figura 7 - Capa brasileira e japonesa do manga Lobo Solitario
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No entanto, diferente do Jap&o, no Brasil o animé conseguiu maior éxito.
Hayakawa (2008), adida cultural da Embaixada do Japao no Brasil, em um
levantamento realizado, mostra que os mangas chegaram aqui trazidos, publicados e
consumidos pelos Nikkeis'” que posteriormente produziram livros sobre a técnica do
desenho japonés. No Brasil, ao contrario do Japao, o animé divulgou e ampliou o
mercado do manga no pais.

Segundo Hayakawa (2008, [s/p]) ja na década de 70 ha o “Inicio dos estudos
académicos sobre mangas, publicacdo de artigos sobre manga em jornais de
associagdes académicas e em jornais de lingua japonesa.”, além de artistas nipo-
brasileiros que apontavam no ramo das Histérias em Quadrinhos (HQs), utilizando o
animé como expressao, a exemplo de Julio Shimoto, Claudio Seto e Paulo Fukue.

Na década de 80 o manga e o animé ganharam forga, demostrada com a
criacdo da primeira Associagao Brasileira de Desenhista de Manga e ilustragdes, ao
qual propiciou o desenvolvimento e promog¢ao de atividades voltadas a estes géneros.

Porém, foi na década de 90 que o animé, em especial, se firmou de vez no pais
e se popularizou, gracas a exibigdo de “Cavaleiros do Zodiaco” (ver Figura 8) em 1994,
pela extinta Rede Manchete, chegando a alcancar 14% de audiéncia. Pesquisas e
estudiosos sdo unanimes em dizer que este foi um fendmeno de publico e vendas que
marcou, fortaleceu o gosto pelo animé e manga no Brasil, com auxilio de uma massiva
campanha de marketing. (HAYAKAWA, 2008).

Figura 8: Animé Cavalheiro do Zodiaco

Fonte: SALLES (2021).

7 Imigrantes e descendentes japoneses nascidos fora do Japéo.
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A popularizagao da Internet no Brasil, também auxiliou na disseminag¢ao dos
géneros, ja que facilitou de maneira rapida a troca de informagao entre os fas,
pesquisas e seu consumo. Junta-se a isso a venda de produtos licenciados pela
Bandai (produtora de animagéo e detentora dos direitos da animagéo) que somando
a rapida aceitabilidade do animé ocasiona um “boom” da cultura nipénica no Brasil.

Fato perceptivel no meio académico: com a primeira tese de doutorado sobre
manga escrita pela entédo professora Dra. Sénia Luyten, autora hoje, de livros e artigos
sobre o tema abriu caminhos para outros estudos de mesmo teor. Com o aumento de
exibicdes animicas pelas redes de televisdes e consequente aumento de mercado, a
popularizagao foi inevitavel.

Com o século XXI| e difusdo da banda larga o numero de espectadores de
animés aumentou significativamente, o que reverberou na leitura de seus respectivos
mangas, seja pela Internet ou através da leitura fisica. Para Hayakawa (2008) a rapida
difusdo foi possivel gragas a existéncia de tradutores (maioria Nikkeis) por meio de
fansub e scanilation'®.

A facilidade de acesso e compartilhamentos permitiram que o animé e 0 manga
fossem rapidamente assimilados, difundidos e, alcangassem um grande publico. ATV
aberta, também teve sua responsabilidade, no entanto, muitos dos animés que aqui
foram televisionados ja eram conhecidos por um seleto grupo jovem que os
acompanhavam on-line e, que ja participavam de grupos de fas destes, a exemplo de
“‘Naruto”.

Vendo o futuro promissor do género, editoras brasileiras, a exemplo da Editora
Abril (1970), Animanga (1988), JBC (1992) e Conrad (1993) apostaram na industria e,
passaram a publicar obras seguindo as caracteristicas nipbnica; estas ultimas
referéncias na publicacdo de quadrinhos e, responsaveis por trazer ao Brasil
tradugdes de histérias populares, de sucesso no mercado como “Cavaleiro do
Zodiaco”, “Dragon Ball”, “Naruto”, “One Piece” e varias outras que fazem sucesso

ainda hoje. A editora Panini (2002) é atualmente a maior no ramo de manga do Brasil,

8 Fansub: legendas que os fas colocam por conta prépria, uma livre tradugdo dos espectadores.
Normalmente é feito por um grupo de voluntarios constituido por equipe de tradugao, equipe de revisao
e equipe de editoragédo. No dia seguinte ao da transmissado no Japéo, ja circula na Internet a versao
com fansub.

Scanilation: ato de um fa publicar um manga na Internet colocando tradugéo feita por ele. Neologismo
formado por Scan+translationAto de um fa publicar um manga na Internet colocando tradugao feita por
ele. Neologismo formado por Scan+translation. (HAYAKAWA, 2008, [s/p]).
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presente nas mais diversas bancas de jornal e lojas especializadas, possui em seu
catalogo produgdes de sucesso como “Naruto”, “One Piece” e “Pokemon’”.

Com o crescimento mercadoloégico proveniente do sucesso, eventos como
convengdes, reunides, encontros, festivais, feiras e concursos de fantasias passaram
a serem criados, sejam locais ou nacionais, tendo o “Anime Friends” como um dos
maiores realizado no pais, que acontece em Sao Paulo. Jovens e adultos
comparecem fantasiados de seus personagens de animé/manga favorito, muitas das
vezes reproduzindo cenas; comprando roupas, figuras de acdo, objetos
personalizados ou simplesmente apreciando, conhecendo pessoas que os entendem
e ficando por dentro das novidades e atualizagbes do mundo Otaku™®.

Esse tipo de evento e similares acontecem o ano inteiro pelo pais como: Anime
Island (ES), Animextreme (RS), Sana Fest (CE) (DANSHI, 2016); como também
eventos que abrangem demais experiéncia vinculada a esse nicho (video-games,
filmes, séries, histérias em quadrinhos, concursos, participacdes especiais de idolos
de todos esses seguimentos): Comic Com Experience — CCXP (PE), Pixel Show (SP),
Brasil Games Show (SP), Campus Party (SP), Fest Comix (SP), Festival Internacional
de Quadrinhos (MG), Anime Summer (SP), Gamepdlita ( BA), todos inspirados por
festivais japoneses de mesmo cunho. (MELO, 2017).

De todos, CCXP merece destaque por realizar, em tempo de pandemia e, por
conseguir organizar um evento totalmente on-line com mais de 150h de conteudo.
Com o tema: CCXP WORLDS: A JOURNEY OF HOPE (MUNDOS CCXP: Uma
Jornada de Esperanca) seus organizadores conseguiram a primeira edicao digital do
festival de cultura pop do mundo. Para isso, contaram com 05 palcos, mais de 50
titulos inéditos, mais de 1000 artistas, concurso de Cosplay??, lives pelo Facebook,
com momentos de interacao dos fas com atores, roteiristas, desenhistas, produtores,
dubladores, youtubers e celebridades de Hollywood a exemplo de Gal Gadot, James

Gunn, Penélope Crus, Irmdo Russo, Zendaya, Vince Vaughn, Neil Gaiman?2’. Isso

19 Otaku Termo japonés usado para se referir a fas, com interesse especial em animés e mangas, no
Brasil.

20 Cosplay é a arte de se transformar em um personagem, para isso sdo utilizados: maquiagem,
interpretacao, fantasia e demais técnicas. Quem interpreta o personagem é chamado de Cosplayer.

21 Respectivamente: atriz e modelo israelense, intérprete da Mulher Maravilha; roteirista, diretor,
produtor, ator e mUsico americano; atriz espanhola, primeira intérprete a ganhar o Oscar de melhor
atriz coadjuvante -2009; Anthony Russo e Joseph v. Russo, cineastas, produtores de cinema,
roteiristas, atores e editores de cinema (Marvel); Zendava Maree Stoermer Coleman, atriz, cantora,
compositora, dangarina, dublador e modelo norte-americana; Vicente Anthony “ Vince” Vaughn, ator,
roteirista, produtor, comediante americano e; Neil Richard Mackinnon Gaiman, autor britanico de
romances, contos, bandas desenhadas e roteiros.
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transmitidos a 139 paises, para se ter uma ideia do alcance do evento, em 2019, 280
mil pessoas se fizeram presente, em um espaco fisico de 115 mil m? (CCXPWORLDS,
2020). Outros eventos também foram transmitidos on-line, mas com menor
complexidade.

Além de reproduzirem cenas especificas e impactantes de seu manga/animé,
0s cosplayers, sao legides de fas que amam, seguem, reproduzem e interessam-se
pela cultura pop japonesa no geral (animé, manga, vestimenta, musicas, festivais,
culinaria e lingua) e, até estudam, dedicando muitas horas a essa cultura, por isso,
sao denominados de otakus aqui no Brasil. No entanto, este termo tem valor negativo,
por se referi a pessoas antissociais, fechadas em seu mundo, um grande problema
social, no Japao, que leva muitos jovens ao suicidio.

E facil perceber como a evolugdo foi generosa com este género e como a
Cultura Pop Japonesa conseguiu espalhar-se pelo mundo, inclusive pelo Brasil.
Talvez os deva ao fato de as plataformas de streaming aumentar, consideravelmente,
o numero de filmes e animés em seu catalogo; além de atualizar episédios dos ja
disponiveis.

Por ser uma cultura consumida ndo somente por instrumentos fisicos, mas em
grande parte por meios virtuais, em diversas plataformas oficiais ou ndo, o manga e o
animé possuem maior possibilidade de alcance em todo o mundo, ja que podem ser
lidos e/ou assistidos em paginas de papel ou em tela, na palma da méo, no horario
que desejar, repetir, pausar e alternar entre capitulos/episodios.

No Japao, o manga tem um valor considerado baixo que possibilita toda a
cultura de leitura ser realizada em todos os lugares; la € comum ver seus habitantes
lendo em metrés, pracgas, escolas, parque lojas especificas para leitura (fato
confirmado com uma colega que vive no estado de Toyota, cidade do Japao). Ja no
Brasil, o valor de um capitulo de manga custa entre R$ 15,90 até R$ 94,90, com uma
média de R$ 28,65 em 2020 (BLOG BBM, 2021). Fato que dificulta sua aquisigado por
uma consideravel parcela da populagdo que muitas das vezes precisa escolher entre
o lazer e pagar as contas.

O poder de alcance dos animés japoneses pode ser visto na quantidade de
publicacdes realizadas no Brasil em 2020, que mesmo em ano de crise sanitaria e
econdmica alcangou o numero de 425 volumes de mangas (Panini — 335, JBC - 50,
NewPOP — 23, Devir — 07, PN — 06, Darkside — 03 e Todavia — 01), sem contabilizar

reimpressdes. Entre eles estdo as obras: “Naruto”, “Boruto” (“Continuidade” de



79

“‘Naruto”), “One Piece”, “One-punch Man”, “Demon slayer’, “Ataque dos Titas”,
“Dragon Ball” e “Pokemon” (BLOG BBM, 2021). Segundo a mesma fonte, ndo ha
dados sobre o numero de vendas destes, aqui no Brasil, ja que ndo existe empresa
que tenha se debrucado ou interesse por estes dados e, as editoras responsaveis
pelas publicagcdes ndo costumam divulgar tais dados por questdes estratégicas.

Além das publica¢des impressas, foram registrados um total de 12 volume de
publicagdo em formato virtual, por quatro editoras brasileiras (JBC, Panini, Pipoca &
Nanquim e Todavia). Mais uma vez “Naruto” encontra-se entre as obras publicadas
apontando seu potencial de preferéncia, confirmado também nas publicagdes
realizadas no ano de 2021. (BLOG BBM, 2021).

Tais dados levam-nos a inferir que se ha publicacdes e estas vém aumentando
conforme o passar dos anos, significa que possui consumo, pessoas estdo comprando
e consequentemente os lendo. Assim, 0 manga contribui para o desenvolvimento da
leitura no Brasil (como no Japao); horizontes interpretativos, significacdes,
ressignificagdes que levam em consideragcédo a lingua e a cultura local, interesses
nacionais e pessoais concretizam-se em consumo, interacdes, interpretagdes,
inferéncias, decodificacbes e aprendizagens (CRUZ, 2021). Mas onde entra o animé
nesta histéria e qual sua importancia?

Escrito por Masashi Kishimoto, o animé “Naruto” foi langado no Brasil em 2007,
no més de maio, pela Editora Panini. Ja fazia sucesso no Japao e era publicada pela
revista Weekly Shonen Jump e pela Editora Weekly, ambas famosas no Japao. No
entanto, foi gracas a exibicao de seu animé na TV aberta brasileira (SBT) que, de fato,
permitiu a estrondosa popularidade no Brasil, repercutida nas vendas de seus mangas
e, sendo o maior sucesso em 2007 a 2010.

Fato que o levou a ser relangado em versdo mais econémica (“Naruto” Pocket),
a ser o primeiro manga a ganhar o prémio Quill Award em 2006 pela sua exceléncia
de escrita e edigao, a levar o prémio de melhor marca jovem/adulta-2021, no evento
Licensing Com™2, desbancando marcas como Disney e Big Brother (JIBACK, 2021) e
a reinauguragao de uma loja oficial também este ano pela JBox?® (LARC, 2021).

E fato, que até hoje, “Naruto” encontra-se em destaque em muitos outros
paises, evidenciado pela terceira publicagéao (“Naruto” Gold — Publicagao de luxo) aqui

22 Evento promovido pela EP Goup que tem como objetivo produzir contetido, eventos e mentoria
voltados a setores de licenciamento de marcas e personagens.
23 Portal direcionado a divulgagéo da cultura pop japonesa.
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no Brasil e pela publicagcédo de “Naruto” color (impressa sé na Italia) ambos pela Panini,
mas esta, em parceria com “La Gazzeta Dello Sport” italiana. Portugal e Franga sao
outros paises que tém “Naruto” como destaque, este o tendo como o manga mais
vendido por muitos anos e aquele tendo “Naruto” como uma das obras com mais
volume editado (BLOG BBM, 2018; 2019; 2021) e, a Argentina apenas em 2019,
langou 19 volumes, também pela Panini.

Outro fato que evidencia o destaque de “Naruto” € a publicacdo de
databooks?4, “[...] outros mangas da franquia, “Naruto” gaiden, “Rock Lee” e a
primavera da Juventude e “Boruto” (atualmente em publicagdo) [...] (BLOG BBM,
2019, [s/p])”; sem esquecer da light novel?® “The Last: Naruto The movie” em 2019.
Valido lembrar, também, que “Naruto” foi a primeira experiéncia, com assinaturas de
mangas, da editora Panine, no Brasil, juntamente com o manga Fullmetal Alchemist
da JBC em 2007.

Em 2008, segundo o Blog BBM (2018) o manga “Naruto” até 2021, possuia
uma tiragem mundial de 235 milhdes de copias impressas, sendo que desse, 140
milhdes de origem japonesa e, 95 milhdes espalhadas pelos demais paises, ou seja:
“[...] 40% dos volumes das obras foram publicadas fora do Japao”. (BLOG BBM, 2018,
[s/p]).

Como pode ser observada, a obra “Naruto” tem uma forte audiéncia e influéncia
em muitos paises propiciando um mercado crescente. O que nos leva a afirmar que
geragdes nasceram e cresceram assistindo esta obra e seus personagens, fato que
possibilitou o surgimento e aumento de fas rapidamente, a exemplo do Brasil. Publico

este, avido por informacdes e produtos voltados ao mesmo.

4.3 — Fulton e Youton?®: O poder revelado pela globalizagao

O animé/manga conquistou o poder de disseminagao e de influéncia devido a

globalizagdo e o consequente processo de desterritorializagao (tratado na subsecgéao

24 Livros que contém informacgdes e detalhes nao revelados ou deixados claros no manga ou no animé,
tanto de seu enredo como curiosidade, caracteristicas de seus personagens.

25 “[...] sdo romances ilustrados geralmente no estilo anime/mangd, compilados de revistas ou sites na
internet” (WIKIPEDIA, 2020, [s/p]).

26 Poderes da quinta Mizukage (Lider da Vila da Oculta da Névoa), que usam, respectivamente, a
técnica de liberagdo de acido altamente corrosivo capaz de derreter qualquer material e a técnica
liberacdo de lava capaz de criar um rio de lavas, queimar e solidificar qualquer inimigo. Ambos
responsaveis pela mudanga no regime politico e militar do Pais da Agua.
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4.1) que propiciou a utilizagdo de um bem cultural (oriental e japonés), ser importado
para um pais ocidental, culturalmente oposto e, que segundo Berardi (2005) faz o
individuo sentir-se feliz, alimentado pelo sistema mercadologico, continue imerso e
promovendo a constante alimentacdo desse sistema capitalista. Assim a
desterritorializagdo para Berardi (2005), e aqui trabalhada, possibilita a hibridizagao
cultural responsavel pela dissolugao das fronteiras e de sua identidade cultural.

Foi gragas ao ciberespaco criado pelo advento da Internet iniciada na metade
dos anos 90 (Terceira Revolugéo Industrial), a chamada Revolugéo digital, que tais
mudancas globais foram possiveis. Essas transformacdes originou o esfacelamento
fronteirico (desterritorializagao), culturais das nagdes e, permitiu o surgimento de
novas formas de interagdes, comunicag¢des, produgdes, acordos, transacdes e

negociagdes jamais pensados séculos anteriores.

A globalizagao nao é um processo ao qual alguém possa se opor, nao
€ uma opgéao politica voluntaria a qual seja possivel qualquer pessoa
ficar na oposigdo. E um plano de desterritorializagdo no qual nos
encontramos sem possibilidade de volta. (BERARDI, 2005, p. 146).

Pesquisadores como Lipovestsky (2008) encaram essas transformacoes
provenientes do hipercapitalismo elementos de uma cultura-mundo?” de cunho
econdmico e cultural (que nos interessa aqui) que orienta todas as atividades sociais,
mas nao coloca o individuo como “escravo” inerte; mas como: “[...] o instrumento de
sua consolidacdo como elemento de afirmagao da identidade dos grupos e dos
individuos desejosos de valorizar sua diferenga.” (LIPOVESTSKY, 2008, p. 116),
chegando até a afirmar que a globalizagdo mercantil € mais imaginaria que real.

De uma forma ou de outra, a globalizacdo é vista como algo inexoravel e,
ambos apontam a necessidade de reflexdo e de conhecimento desse sistema
capitalista para que se possa munir a sociedade de “armas” intelectuais que a levem
a: “[...] fazer com que os excessos do mercado ndo acabem com a diversidade.”
(LIPOVESTSKY, 2008, p. 131), sendo a melhor forma de garantir o pluralismo cultural.

Conhecendo essa realidade e seguindo essa lbégica, proveniente da
desterritorializagdo cultural (BERARDI, 2005) e da cultura-mundo (LIPOVESTSKY,
2008), que o animé/manga “Naruto” foi inserido no ensino de lingua materna

(portugués): cientes dessas inerentes reconfiguracbes e das necessidades de

27 Desterritorializagao cultural de Berardi (2005).
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transforma-las em aprendizado significativa, real e adaptavel a nossa realidade; sem

necessariamente precisar substituir a nossa identidade, ja que:

As telas ndo sao responsaveis pelo grau de cultura ou de incultura que
veiculam. E a utilizacdo que se faz delas que esta em pauta. Ignora-
las equivale a desligar-se do mundo tal como ele é, quando elas
podem ser, por uma politica que as otimize, um meio privilegiado de
enriquecer os individuos e civilizar a cultura-mundo. (LIPOVESTSKY,
2008, p. 184).

Seguindo o raciocinio é preciso fazer das informagbes capturadas nas telas
(tecnologias) um bom uso, sem necessariamente temé-las ou nega-las. Assim,
trabalhar com o animé/manga “Naruto” colabora com o conhecimento de outra cultura,
como também possibilita, os jovens, a reafirmar a sua, visualizar e refletir sobre o
universo, negociar significacoes, fazer mediagdes. Mesmo sendo proveniente do novo
ciclo do capitalismo (hipercapitalismo), permite que o individuo seja auténomo,
responsavel e consiga estar conectado com o mundo.

Isso ndo significa que as consequéncias negativas (desorientagdo, angustia,
baixa autoestima, desestabilizacdo de identidade individual, manipulagao,
empobrecimento da comunicagao) apontadas por Berardi (2005) e Liposvestsky
(2008) sejam esquecidas, mas implica em trabalhar mais uma forma de resistir. Se o
“‘conhecimento é poder” reconhecendo outras culturas teremos o poder de lutar contra
as manipulagdes, defender nossa identidade e decidir unir ou ndo determinados
interesses, codificar, recodificar, subtrair significacdes e, escolher o porqué, onde e
como realizar suas ressignificagbes. Em seu texto por uma outra globalizagéo, Santos
(2006, p. 114) ratifica neste processo globalizacdo/mundializagdo a importancia do

lugar como determinante.

Ele ndo é apenas um quadro de vida, mas um espaco vivido, isto &, de
experiéncia sempre renovada, o que permite, ao mesmo tempo, a
reavaliagao das herangas e indagagao sobre o presente e o futuro. A
existéncia naquele espago exerce um papel revelador sobre o mundo.

Aqui a sala de aula € um “lugar” como espaco de resisténcias. Reforca a
perspectiva de Santos quando desloca do eixo das praticas politicas centradas no
dinheiro para novas praticas politicas centradas no ser humano. E com o desejo de
construir possibilidades de novas praticas de poder, que o Portugués sera ofertado,
utiizando para isso como dispositivo pedagoégico (animé/manga “Naruto”),
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proveniente das “telas”, analégicas ou digitais, eletrénicas ou impressas, com o intuito
de aperfeigoar, privilegiar, enriquecer as leituras dos jovens participantes dessa
pesquisa, ao passo em que os apresento a uma “cultura-mundo” e seus processos de
desterritorializagéo.

Dispositivo entendido e relacionado ao que prepara, ao método e procedimento
de pesquisa fundado nas contribuicbes de Macedo (2010), ao qual auxilia aos
educandos e educadora uma compreensado mutua, ja que trabalhar com um elemento
estrangeiro, com caracteristicas especificas e distintas da nossa; requer que este seja
flexivel, adaptavel a nossa realidade, as necessidades observadas no percurso € nas
relacbes professora/pesquisadora-alunos, alunos-professor/pesquisadora, alunos-
alunos. No conceito proposto por Agamben (2009, p. 40), o dispositivo €, “[...] qualquer
coisa que tenha de algum modo a capacidade de capturar, orientar, determinar,
interceptar, modelar, controlar e assegurar os gestos, condutas, as opinides e o0s
discursos dos seres viventes”. Neste sentido, seguimos o entendimento de Macedo
(2020) quando aponta que um dispositivo ndo pode ser encarado como acabado e
eterno, mas visto como dinamico, flexivel, maleavel e possuidor de movimento que
permite encontros diversos.

O animé/manga “Naruto” nao é brasileiro, ndo possui raizes nacionais € nem
carateristicas estéticas, linguisticas e culturais brasileiras. Entdo por que investir em
uma cultura externa, se existem géneros nacionais parecidos que poderiam substituir
facilmente o animé/manga “Naruto”?

De fato, sim, mas nao facilmente. Existem géneros que podem e devem ser
utilizados para o ensino de Lingua Portuguesa, com ou sem influéncia nipdnica que
poderiam ser inseridos; no entanto, tais ndo conseguem ser aceitos facilmente pela
parcela jovem como a cultura pop atual. A legido de fas e sua aceitabilidade séo
inquestionaveis, o que aponta para a possibilidade de sua adaptacéo de uso. Além do
mais, “O que ja nao fara sentido é continuar programando politicas que separem aquilo
que acontece na Cultura - maiuscula daquilo que acontece nas massas - na industria
e nos meios massivos de comunicagao”. (MARTIN-BARBERO, 2006, p. 287).

Se a questao negativa desse uso é o fator do consumo debatido e criticado por
muitos fildsofos como Berardi (2005), em contrapartida ndo podemos deixar de
perceber que “[...] nem toda forma de consumo ¢ interiorizagao dos valores das outras
classes”. (MARTIN-BARBERO, 2006, p. 289). Alias:
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Nao se trata apenas de medir a distancia entre as mensagens e seus
efeitos, e sim de construir uma analise integral do consumo, entendido
como o conjunto dos processos sociais de apropriagao dos produtos'.
[...] O espaco da reflexdo sobre o consumo € o espacgo das praticas
cotidianas enquanto lugar de interiorizacdo muda da desigualdade
social. [...] O consumo n&o é apenas reproducdo de forgcas, mas
também producao de sentidos: lugar de uma luta que nao se restringe
a posse dos objetos, pois passa ainda mais decisivamente pelos usos
que lhes dao forma social e nos quais se inscrevem demandas e
dispositivos de agao provenientes de diversas competéncias culturais.
(MARTIN-BARBERO, 2006, p. 289).

Se recair na aculturacéo as duvidas de seu uso, € bom lembrar que possuimos
inumeras identidades, adotadas conforme a nossa necessidade (HALL, 2015); facetas
estas formadas no processo identitario que desde infancia foi e é influenciado pelas
midias em geral, que sempre ditaram 0 que consumimos, nossas opinides, ideologias,
0 que vestir, como se comportar, em que acreditar e como visualizar o mundo a nossa
volta. O que mudou na atualidade é que tais forgcas ndo sao locais, nem somente
nacionais, mas globais.

E valido afirmar ainda que o animé/manga sera utilizado como dispositivo
mediador, para além de uma perspectiva de desumanizagcdo. Aqui procuramos
resgatar a critica enquanto poténcia transformadora e reconstrutora das
subjetividades, como ponto de partida para conectar a leitura, as regras gramaticais,
a importancia de estudar, o estimulo e a vontade de estudar ao conhecimento de
mundo que os jovens estudantes ja possuem (cultura nipénica) e assim, possibilitar
uma aprendizagem significativa, ou seja: “Naruto” possui a fungéo de um organizador
prévio “[...] a servir de ponte entre o0 que o aprendiz ja sabe e 0 que ele deve saber, a
fim de que o material possa ser aprendido de forma significativa [...]” (MOREIRA, 1999,
p. 155; AUSUBEL, 1982).

Aprendizagem significativa vista como:

[...] um processo por meio do qual uma nova informacéo relaciona-se
com um aspecto especificamente relevante da estrutura de
conhecimento do individuo, ou seja, este processo envolve a interagao
da nova informagao com uma estrutura de conhecimento especifica, a
qual Ausubel define como conceito subsungor, ou simplesmente
subsuncor, existente na estrutura cognitiva do individuo. A
aprendizagem significativa ocorre quando a nova informagao ancora-
se em conceitos ou proposi¢des relevantes, preexistentes na estrutura
cognitiva do aprendiz. (MOREIRA, 1999, p.153).
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Ausubel (1982) chama ateng¢do ainda para o fato de a nova informacéao
relacionar-se de maneira nao literal e ndo-arbitraria ao conhecimento prévio existente.
Baseado na evolugéo digital e tecnoldgica atual, na existéncia do subsuncor (cultura
nipénica) e na necessidade da ancoragem dos novos conhecimentos é que o
animé/manga tem sua utilizacdo amparada.

Para termos uma ideia do poder desse subsungor, em 2016 somente o
mercado de animé movimentou em torno de 02 trilhdes de ienes (71,55 bilhdes de
reais), em 2019 cerca de 2,51 trilhdes de ienes (130 bilhdes de reais) segundo dados
da Association Of Japonese Animations (AJA), contrariando as expectativas dos
proprios autores do relatério, por acreditarem que o declive no numero da natalidade
japonesa, o encolhimento do mercado interno e leis mais duras japonesas iram afetar
negativamente a industria do animé. Comprovaram também que o grande responsavel
por esse 15,1% de aumento foi a sua distribui¢cao via Internet, segundo os eventos ao
Vvivo, ja citados, e que no ano de 2020 aconteceram on-line. (UGGIONI, 2019; 2020).

E necessario perceber que evoluir é imprescindivel, manter-se intacto e
intocavel ndo teria permitido nds, seres humanos, chegarmos a descobertas atuais. A
propria lingua ensina-nos que o que nao evolui, morre; 0 que nao permite abertura ao
novo, a evolugcdo e negociacgdes culturais sdo eliminadas. Isso nao quer dizer que
devamos esquecer o que é originalmente nosso, ou aceitar sem reflexdes qualquer
influéncia advinda do outro, mas possuir habilidades e capacidades desenvolvidas
para fazer as negociag¢des necessarias e precisas, segundo a realidade e necessidade
pessoal, local, regional ou nacional, como ja afirmado.

Negociagdes que sao “[...] lugares dos quais provém as construgcbes que
delimitam e configuram a materialidade social e a expressividade cultural [...]"
(MARTIN-BARBERO, 2006, p. 292) que possibilita que o receptor ndo seja apenas
“[...] um simples decodificador daquilo que o emissor depositou na mensagem, mas
também um produtor.” (MARTIN-BARBERO, 2006, p. 287). Nao devemos fechar os
olhos para as influéncias eminentes e concretas; mas preparar e potencializar, em
nossos estudantes, as estratégias e processos de negocia¢gdes necessarias para a
reflexdo critica e o consumo mais adequado e imprescindivel para essa convivéncia;
logo que o desenvolvimento atual é irrevogavel e inexoravel.

Para isso, negar a existéncia das influéncias das demais culturas ou ignorar
ndo é a saida mais logica e sensata a adotar. E nitido que a forma como nos

comunicamos, interagimos, negociamos e reagimos nao sdo mais as mesmas de
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décadas. E facil percebermos ndo seguimos as mesmas regras do passado, nem a
mesma forma, principalmente, neste momento de quarentena e distanciamento social
que passamos: os abracos foram substituidos por punhos e cotovelos; o carinho por
palavras e gestos distantes, as conversas intimas e visitas acaloradas por video
chamadas, as confraternizagdes e festa por lives.

Esse processo mostra que a inovagéao vista por alguns como um problema para
as relacdes presenciais, serviu para unir e manter viva a esperanca, o contato, as
interagdes cotidianas. A tecnologia e as possibilidades digitais ndo destruiram a
intimidade, as emocgdes, o olho no olho, mas propiciou um continuar de vida que nao
seria possivel sem ela, ou pelo menos seria muito mais dolorosa e de dificil
enfrentamento. No entanto, ao saber ou ser possivel seu aprendizado permitiu com
que a populacao se utilizasse desse dispositivo, a sua realidade e necessidade,
diminuindo distancias, eliminando o espago-tempo e mantendo lagos.

Em consonancia a essa situacao, seria natural que a forma de aprender e
ensinar acompanhasse tais mudancgas. Contudo ndo é o que tem acontecido. O que
vemos é a polarizagdo de quem aceita ou detesta a tecnologia, que a coloca como
salvagdo ou destruicdo das praticas educativas, principalmente as escolares.
Esquecendo que ambas podem ser possiveis, desde que nao ignoremos a
capacidade humana de adaptar-se e adequar-se as instancias do momento.

As estruturas profissionais, sociais, culturais, educacionais, emocionais e
pessoais foram modificadas; habitos alterados e tudo influenciado pelo crescimento
das tecnologias digitais e a globalizagao que eliminou o espago-tempo. Hoje sites,
aplicativos, blogs, podcast, redes sociais e celulares impulsionam a sociedade a
adaptar-se, evoluir juntos e, a fazer uso dessas em sua vida cotidiana. Quem né&o
consegue seguir o ritmo sdo abandonados ou encarados como retrogrados e
estagnados. Este é o poder que deve ou nao ser usado a favor da educacgao, um ato

que pode tonar-se poténcia.

4.4 - Kimimaro Kaguya?®: A nova Kekkei Genkai*® da BNCC

28 Personagem de Naruto, Unico sobrevivente do poderoso cld do Pais da Agua (Cld Kaguya) e
possuidor de uma Kekkei Genkai rara.
29 Poder ou habilidade genética herdada somente por linhagem sanguinea.
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A evolugao tecnolégica movel é defendida como sendo a segunda natureza
vital humana (SANTAELLA, 2013). Mas mesmo fazendo parte do universo e da
natureza humana, a educagdo ainda ndo consegue inserir em sua pratica tais
avangos, evoluir seus métodos, redefinir suas estratégias e fundir a cultura
educacional com as novas culturas tecnoldgicas, principalmente coerentes ao
universos vivido pelo jovem atual, como pressupde a BNCC (2018) que evidencia para
a disciplina de Lingua Portuguesa o trabalho com diversas narrativas e usos da
linguagem que possibilitem o aluno participar da sociedade de forma critica e criativa.

A BNCC (2018) orienta a utilizagao de géneros diversos e especificos para
cada etapa/ano, explorar as tecnologias digitais da informacéo e comunicagao (TDIC),
que permita a compreensdo de seus principios, funcionalidades para um uso
responsavel, criativo e adequado da linguagem em diferentes contextos e segundo as
necessidades. Para os anos finais do Ensino Fundamental, ela direciona as aulas para
um despertar da autonomia e do protagonismo dos estudantes que irdo ingressar no
Ensino Médio, sugerindo dez competéncias gerais: Mobilizagdo de conhecimento;
pensamento cientifico, critico e criativo; repertério cultural; comunicacao; cultura
digital; argumentagédo; autoconhecimento e autocuidado; empatia e cooperagao;
responsabilidade e cidadania.

Fortalece o que os PCNs ja defendiam: a centralizagao do ensino nos textos e
géneros textuais, ou seja, na contextualizagéo e no aliar da gramatica com o uso social
da lingua. Claro que a BNCC por ser mais recente amplia o conceito de géneros
textuais por conta da tecnologia e suas implicagdes ja debatidas acima, por isso,
acrescentou o uso dos textos multimodais, as questdes de multiculturalismo ao qual o
animé/manga “Naruto” esquadra-se.

Tanto os PCNs quanto a BNCC organizam os conteudos em grupos bem
semelhantes, diferenciando-se apenas no acréscimo da semiética por aquela. Ambas
apontam o estudo para a lingua escrita e oral, sua leitura, producéao textual e analise,
no entanto, a inclusdo do estudo dos signos nos processos de significacéo é algo
novo, mas necessario no mundo de espagos virtuais, mudangas tecnoldgicas e
culturais que vivenciamos.

Outro avango proveniente da BNCC que se aproxima do proposto desta
pesquisa € a questao da relagao das praticas de uso da lingua e, de sua reflexdo com
intuito de levar os estudantes a um empoderamento/habilidades/poténcia com o uso

da lingua e adquirida no processo. Para isso, a contextualizagcdo das praticas da
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linguagem é levada a sério e considera os campos: da vida cotidiana, da vida publica,
das praticas de estudo e pesquisa e, do campo artistico e literario.

Trabalhar nessa realidade exige do professor uma postura critica, investigativa,
de parceria e negociagbes com os alunos que o permita conhecer a realidade
linguisticas destes alunos, seus gostos, suas percepgdes e assim poder contextualizar
sua aula com os contextos reais daqueles aos quais focamos nossos esforgos em pré
da aprendizagem. Realidades essas que servirdo de subsungores para 0s novos
aprendizados desejados, no nosso caso aqui a diversas possibilidades da Lingua
Portuguesa.

Entre as diversas exequibilidades possiveis e disponiveis esta o animé/manga
“‘Naruto”, que possuidor de um exército de fas, convive e vive diariamente com suas
“‘multinarrativas” em forma de: manga, animé, personalizados, musicas, conversas,
interagoes, jogos, comunidades, grupos, encontros institucionalizados e redes sociais
especializados. Surge com potencial visivel e pronto a ser testado, adaptado e
reformulado segundo as conveniéncias.

Se a educacdo ocorre em lugares que fazem sentido aos jovens, a
possibilidade, de eles entenderem a importancia da aprendizagem para a vida, das
relagdes animicas com o processo de aculturacédo, escolhas e negociagao € bem
maior; além de fortalecer sua disponibilidade e vontade de aprender. Para isso, é
necessario treinar o olhar do jovem para ver multiplos angulos e quem sabe a criar
uma nova forma de ler o mundo, de criar alternativas, ou ao menos, pensar sobre.
Agora imagine tudo isso aliado a aprendizagem da Lingua Portuguesa: € o colocar a
BNCC (2017) em pratica.

A partir dessas possiblidades é possivel utilizar o animé/manga “Naruto” como
dispositivo potencializador da Lingua Materna? Partindo do pressuposto que este
pode contribuir na aprendizagem do portugués de forma significativa é que foi tracado
o foco central dessa pesquisa: compreender se e como ocorre esta contribui¢cdo. Para
isso é importante seguir lei, regras3? (métodos, metodologia) que ndo sio tudo, mas
sao indispensaveis, em razdo da necessidade de uma ordem, de um direcionamento
que conduza a pesquisa por uma rota organizada, de pensamento cientifico, a adotar
escolhas pertinentes em busca do saber.

30 Usados aqui como referéncias as leis e regras que devem ser seguidas fielmente e rigidamente por
um Shinobi.
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5 - PAIS DA TERRA E A VILA DA PEDRA: NO CAMPO DE BATALHA NINJA - A
MUDANGCA DE PERCEPCAO SHINOBI

"E verdade que tudo que queremos néo virara realidade, mas o que
precisamos fazer sempre deve comegar como um desejo.” Might guy.”
Miht guy - KISHIMOTO, M. Naruto. 1997

Nesta secdo sdo apontadas as inter-relacbes analisadas e os feedbacks
recebidos pelos jovens participantes da pesquisa, seu nivel de envolvimento com o
dispositivo; se houve ou ndo uma aproximag¢ao dos jovens com a disciplina; se os
mesmos demonstraram empenho, vontade, animo, persisténcia e motivacdo nas
atividades propostas, devido a utilizacdo do animé/manga, em relagdo ao ensino e
aprendizagem da Lingua Portuguesa.

Com o desejo (aprender portugués nédo entendido na escola) escolhi Letras;
com mais um desejo (ajudar alunos, que como eu, ndo via sentido no Portugués)
seguir minha intuicdo e experiéncia e incluir “Naruto” em minhas aulas; foi através do
desejo que iniciei e insistir na busca de técnica e conhecimento cientifico e foi por
mais um desejo que aliei o género animé/manga “Naruto” aos conhecimentos
cientificos e, sera por meio de desejos que ainda aceitarei varias outras missdes
ninjas.

Nao é inutiimente que Berardi (2004, p. 29) afirma que: “[...] o desejo € a forga
que pde em movimento todo processo de transformacao social, toda mutagcao do
imaginario, toda transferéncia de energia coletiva”. Desejos que me proporcionaram a
observar as mudancas de postura perante a disciplina de meus educandos, a ver o
possivel potencial do género, a ouvir e conseguir ser ouvida, levada a sério. Assim,
foi que a percepcao negativa da Disciplina de Portugués e consequentemente de seus
educadores foram desafiadas.

O acreditar em uma transformacao levou a uma mudanga de agao que por
consequéncia alterou comportamentos e gerou produtos, estes simbolizados pelos
dados obtidos neste trilhar shinobi e retratados em letras, experiéncias e informacdes
que serao expostos cientificamente a partir de entao.

Questionarios foram utilizados para obter informagdes que me possibilitasse
conhecer o jovem, seu perfil pessoal e aprendizagem/uso da Lingua Portuguesa, bem
como sua aquisicdo apos os dois meses e meio no Mddulo de Portugués com a

metodologia animica.
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O primeiro questionario nomeado ‘“lnicio de uma Histéria” tinha a
responsabilidade de permiti-me conhecer o perfil dos jovens, seu conhecimento
gramatical e de uso da lingua, como também seu saber sobre o animé/manga
“Naruto”. O segundo questionario detinha responsabilidade colher informacdes sobre
seu aprendizado no Moédulo de Portugués, conquistado nos 2 meses e meio em que
conviveram comigo € minha metodologia e assim possibilitar o confrontamento de
dados e analises. Ambos com perguntas abertas e fechadas e sem obrigatoriedade
para respondé-los, nem de identificagdo para que os permitissem ter seguranga em
relagdo a suas identidades e pudessem ser sinceros e reais em suas respostas.

Os jovens que viveram e construiram comigo esta experiéncia, 108 no total e
responderam ao questionario | (Inicio de uma Histdria), o mais velho tem 25 anos (0,9
%) (este por completar 25 anos apds o periodo de inscricdo) e o mais novo 13 anos
(0,9 %); o maior numero de jovens encontra-se com 17 anos (25,9%), 16 anos (16,4
%), 15 anos (16,7 %) e, 18 anos (13%); os demais (73,8 %) encontram-se com idade
de 14 (0,9%), 19 (8,3%), 20 (10,2%), 21 (1,9%), 22(1,9%), 23 (0,9%). A Unica idade
que nao se fez presente da faixa etaria atendida pelo ILBJ foi 24 anos.

Desses 66,7% sao mulheres, 32,4% homens e apenas um (a) jovem se
identifica como ndo binario. Todos provenientes de escola publica, 80% estudam em
escola estadual, 7,4 % em escola municipal € 19,4% ja concluiram o Ensino Médio;
distribuidos no Ensino Fundamental Maior (52 série - 4,6%, 62 série — 4,6%, 72 série -
5,6%, 82 série — 5,6%, 92 série — 11,1%) e no Ensino Médio (1° ano — 13%, 2° ano -
21,3% e 3° ano — 14,8%).

O fato de possuimos mais jovens no 9° ano (Fundamental) e no Ensino Médio
chamou a atengao e levou-me a perguntar se ja conheciam o ILBJ e o motivo de n&o
terem entrado antes. Entre as 66 respostas, 95,5% ja conhecia o ILBJ, e os motivos

de terem entrado somente este ano foram:

Quadro 3 - Motivos de terem entrado somente em 2020 no ILBJ
Motivos Percentual Algumas respostas

N&o conhecia o ILBJ. 4,5% “Néao sabia que existia”
“Nao conhecia”

Nao passou em selegdes | 19,6% “Nao consegui entrar em anos anteriores.”;
anteriores. “Tentei 3 vezes e s6 ano passado consegui.”
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Falta de interesse. 22,7% “Nao queria estudar néo professora.”;
“Nao tinha interesse.”;
“S6 queria dormir, professora”.

Excesso de atividade /| 12,1% “Quando pensei em estudar em duas escolas,
responsabilidade desistir’;
“Muitas coisa para minha cabeca’.
Falta de perspectiva para | 13,7% “Nao pensava no meu futuro na época”;
o futuro “Nao sabia o que queria da vida”
Nao possuir conhecidos | 4,5% “Nao tinha ninguém conhecido que estudava
no ILBJ aqui”
Questdes financeiras 12,1% “N&o tinha dinheiro da passagem”;

“A coisa estava preta em casa”

Prefeitura n&o possuir | 7,6% “A prefeitura ndo dava o 6nibus nesta época’.
parceria com o ILBJ

Questoes de saude 3,7% “Passei quase 3 anos de tratamento”
“Estava passando por uma doencga.”

Pandemia 1,5% “Conheci em 2019 por uma amiga, mas a
pandemia me atrapalhou”.

Fonte: Diario de bordo da pesquisadora (2021)

O desejo de fazer parte do ILBJ requer ultrapassar barreiras. Mesmo nao
conseguindo entrar pelas selegdes (19,6%), eles insistem a fazer parte do ILBJ,
objetivo dificultado pelas questbes financeiras (12,12%) que os impedem de
vislumbrar uma oportunidade no ILBJ, de conseguirem ser selecionados e né&o
conseguirem continuar por conta das passagens, faltarem as aulas por ndao terem
como chegar ao ILBJ, precisarem trancar e tentar voltar no ano seguinte e, terem que
trabalhar para ajudar no sustento familiar.

E forte perceber que os motivos que mais atrasaram a participacdo dos jovens
no “Projeto Conectando com a Vida” foram as vagas insuficientes para os
interessados, a falta de perspectivas futuras e a precaria situacao financeira. Trés
vertentes ligadas por questdes sociais, ja que a procura pelo curso do ILBJ deve-se
nao somente ao trabalho realizado, mas por ser ofertado gratuitamente a comunidade
carente, publico este com poucas oportunidades devido justamente a o baixo poder
aquisitivo.

Ainda tem a realidade de jovens que conhecem o ILBJ, morarem em outro
municipio e nao terem condi¢des de fazer parte da instituicao por falta de investimento
de prefeituras em relagcéo ao transporte (7,6%). Ao visar tais situagbes que parcerias

foram realizadas, com prefeituras de ltaporanga, Estancia, Sao Cristévao, Riachuelo



92

e Areia Branca, as quais se responsabilizam com o transporte dos mesmos, desde a
inscricdo, matricula e dos respectivos dias de curso e/ou oficina.

Outro fator preocupante e que ndo deixa de estar vinculado aos anteriores € o
excesso de responsabilidade dos jovens, citados como um dos motivos que os
impediram de estudar antes no ILBJ. O jovem atendido, economicamente vulneravel
e, por isso, séo obrigados a acumularem atividades (12,1%) entre elas cuidar da casa
para os pais trabalharem, cuidar de irmaos, cozinhar, lavar, levar irmao a escola,
estudar, ensinar banca escolar, trabalhar, cuidar de avés. Com tantos afazeres o
tempo livre para se dedicarem a escola ou a algum curso torna-se quase nulo.

O fato juntamente com as respostas leva-nos a entender que com o passar dos
anos, o jovem vai motivando-se, de alguma forma, a estudar, a buscar mais
conhecimento e alternativas para ingressar no mundo do trabalho, levar mais a sério
os estudos e a buscar por mais cursos. Tal concluséo é confirmada com as respostas,
dos mesmos, sobre o que vocé espera do ILBJ, dos modulos que irdo estudar: “Mais
conhecimento (86,4%) e consegui um jovem aprendiz ou um emprego” sdo as que
predominam (95,5%).

Tal desejo levanta questdes econdmicas e sociais duras: E necessaria
complementar a renda familiar, possuir poder aquisitivo ndo propiciado pela falta de
condi¢cbes familiar, adquirir a liberdade financeira, melhorar a qualidade de vida, ir
morar em uma casa melhor (jovens que moram em Vila que compartilham banheiro),
“libertar-se” de madrasta e padrastos, realizar sonho de morar sé6 e, “Nao comer mais
ovos na vida” (SHINOBI, DIARIO DE BORDO, 15/04/2021).

Tal situacdo, também foi confirmada pelo niumero alto de jovens que nao
conseguiram seguir as aulas on-line por ndo possuirem celulares e Internet,
possuirem celular sem suporte para o Meet, possuirem um unico aparelho (da mae)
para dois ou trés filhos estudarem (na escola e no ILBJ), aparelhos que foram
roubados ou quebraram e ndo possuiam condi¢ées de adquirir outro em um curto
espaco de tempo e, outras questoes.

Da parcela que possuia celular (mesmo que da mae, emprestado da tia,
madrinha, vizinho) e Internet, por wi-fi ou dados moéveis (prépria ou ndo), ndo podemos
esquecer-nos das dificuldades enfrentadas: Celular sobrecarregado, ndo conseguir
ou nao poder visualizar imagens e videos enviados pelo grupo de WhatsApp, néo
suportar o Meet, aparelho roubado ou quebrado, qualidade de conexao ruim e falta de

um local minimamente adequado para assistir as aulas.
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Como ja relatado, os jovens atendidos pelo ILBJ sdo jovens carentes,
provenientes das periferias aracajuana e cidades vizinhas, por esse motivo possuem
responsabilidades extras, sem esquecer-se da divisdo de trabalho por género: Em um
semestre de aula, foi constatado que dez meninas eram responsaveis pela casa
enquanto suas maes trabalhavam, duas tinham como responsabilidade a cozinha,
mas suas maes nao trabalhavam e seis cuidavam de seus irmaos mais novos ou
sobrinhos, e duas recebiam um valor para cuidarem de filhos de vizinhos.

E importante frisar que esta constatacdo foi realizada sem perguntas
especificas, foram observadas por situagdes delicadas em momento de aula: barulhos
feitos pelas criangas, necessidade de sair da aula para realizar alguma tarefa
doméstica, gritos, xingamentos, palavras de baixo calédo, briga, choro, musica alta. Em
todas as situagdes, os jovens pediam desculpas e estavam visivelmente
constrangidos e envergonhados com a situagao. Ainda houve casos de justificativas
para n&o abrir camera ou respondido a um questionamento por estarem realizando
algumas tarefas para seus familiares, estavam acontecendo situagdes embaragosas
no momento, ou vergonha pelo local que estavam.

Para visualizarmos bem a situagao: uma Kunoichi pediu no privado para ser
liberada de abrir a camara por estar assistindo aula no banheiro, por ser o local mais
silencioso da casa; outra ao abrir 0 audio para responder um questionamento feito em
sala, foi xingada e chamada de inutil, irresponsavel, que ndo servia para nada (pela
mae). Esta ainda pediu desculpa a mim e a turma pelo barulho e justificou: “minha
mae é assim mesmo [...]".

A situacdo deixou todos paralisados e o que pude fazer foi falar: “Nao se
preocupa, minha querida, quem de nos ja nao foi chamada de irresponsavel pelos
pais? Adulto é dificil de lidar. Eu mesma né&o fazia nada direito. Quebrava tudo que
colocava em minhas méaos e s6 dava prejuizo.”; naquele momento, ela riu e pareceu
sentir-se aliviada por n&o ser a Unica; outros também relataram que ja tinham passado
por algo parecido, rimos e continuamos a aula.

No fim da aula, pedi para ela ficar alguns minutos a mais para conversarmos
um pouco, a mesma relatou escrevendo (ja que néo poderia falar por conta da
presenca da méae) que ela era responsavel por tudo da casa (cozinha, faxina, ajudar
os dois irmaos nas licbes da escola, lavar, passar e estudar), a mae fazia a feira e

bebia; além de chama-la de inutil todos os dias. Perguntei se tinha algum motivo para
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sua mée trata-la assim, a mesma pediu para responder depois, porque precisava
terminar o almogo e a mae ja estava perguntando: “Essa aula ndo acaba hoje nao?”.

Esse episddio aconteceu as 11h15min, ou seja, faltavam ainda 15 minutos para
a aula acabar. A noite (22h33min), horéario que tinha acabado os afazeres do dia, a
jovem falou comigo no privado, perguntou se poderia desabafar e contou-me um
pouco de sua vida: filha mais velha, ndo conheceu e nem sabe quem é o pai, mae
viciada em alcool e sem emprego fixo, trabalha quando quer (ja que consegue
trabalhar como diarista facilmente), recebe bolsa familia, trata todos os filhos como
empregados e culpa-os de sua situagdo de misériad'.

Esta, no final do Mddulo, procurou-me para agradecer os conselhos, o
aprendizado, por mostrar que nao deveria desistir nem continuar desanimada e que
as escolhas dela poderiam fazer toda diferenga em sua vida. A mesma ainda me fez
uma promessa de que iria continuar a estudar e iria se esforgcar ao maximo para na
formatura dela e ela dizer: “Professora toda boa e mais um pouco eu consegui. A
senhora vai ver...”. E admiravel a resiliéncia em meio a tanta dificuldade (financeira,
psicologica, familiar, emocional).

Esse nédo foi o unico desafio enfrentado nas aulas. Houve kunoichis e shinobis
que pediam licenga para sair mais cedo ou para sair e voltar minutos depois, para
poderem ir a farmacia, a mercearia e/ou a casa de vizinho e parente comprar, pegar
algum produto, ou passar algum recado para seus pais/avés. Ao serem indagados
sobre quem realizaria tal atividade se a aula fosse presencial, os mesmos respondiam
que as maes, avds ou esperariam eles/elas voltarem da escola. A maioria esperava a
aula acabar para realizarem a tarefa, mas alguns pediam desculpas e iam mesmo
assim e, trés ainda relataram que foram ouvindo a aula pelo fone. Um desses fez
questdo de abrir a camera e dizer que: “profi., ndo deixo sua aula por nada. Vim
comprar agucar pra minha vo i pra nao perde nadinha de sua aula vim com o celular,
veja...” (DIARIO DE BORDO, 14/07/2021).

31 Perguntou como era minha relagdo com meu pai e como eu reagia quando levava nome de
irresponsavel e que nao fazia nada certo. Este momento foi tenso, pois afirmei ja ter passado por
situacdes assim, para ajuda-la naquele momento, realmente quebrava tudo que colocava em minhas
maos e dava prejuizo, mas nunca fui chamada de irresponsavel pelos meus pais. Por conta da “mentira
didatica” ao qual chamo as mentiras vistas como necessarias para ajudar alguém, ou “mentira do bem”,
respondi colocando-me no lugar e pensando nas vezes que meus pais falaram frases que me afetavam
negativamente, tentando mostrar que doéi, € incompreensivel, mas podemos dar a volta por cima e
provar que estavam errados. A conversa foi longa, pesada, mas “reconfortante” segundo a Kunoichi
que agradeceu e afirmou continuar firme nos estudos para poder ter uma vida diferente da mae.
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Como poderia brigar com um ninja desse? Rir, agradeci pelo respeito a minha
aula e ao final da aula o orientei a evitar tal agdo, mas o mesmo explicou que a avd
precisava do agucar naquela hora e so tinha ele para ir comprar. Ao ser questionado
sobre quem compraria se ele estive presencial na aula, o mesmo riu e falou: “Ah,
fessora, ai seria outra coisa, mais eu t6 aqui e posso ir.” (DIARIO DE BORDO,
14/07/2021). Veja que nao € somente a familia que nao tem nogao do quanto a falta
de concentragao e atengao nas aulas impede a aprendizagem acontecer.

Essa situagéo levou outros ninjas a dizerem que também ja tinham feito acdes
parecidas e, alguns afirmaram atrapalhar o entendimento da aula, que precisavam
pedi para repetir a explicagdo ou que nem ouviam o que a professora tinha falado.

Foi em meio a esse universo que o animé/manga “Naruto” foi inserido. Nas
conversas que tive individualmente com cada ninja, anotadas no diario de pesquisa,
fiz questdo de colocar o personagem Naruto como exemplo e assim leva-los a
perceber que o mesmo sofreu bullying, era visto como inutil, o “burro” da classe, que
nao tinha amigos, possuia muitas dificuldades de realizar as tarefas escolares, era
humilhado e xingado por quase todos da Vila, ndo conhecia seu pai ou sua mae,
desejava ter uma familia para o esperar ao voltar da Academia, ficava triste e sentia
muito tudo isso, mas nunca se permitia ficar deprimido por muito tempo, acreditava
que tudo iria mudar. Para isso, acreditava em si mesmo, treinava mais que todos,
persistia e sorria.

Assim, como a ficgdo (baseada na vida real) deveria manter-nos focados em
objetivos, perseverantes, resilientes e eternos estudantes. E como Naruto, Sassuke,
Sakura, Hinata, Ino, Rock Lee, Choji e outros personagens, deveriamos aceitar
desafios, acreditar em nosso potencial, esforgcar-nos e evoluir; cada um em seu tempo,
como cada um dos personagens citados, utilizando nossos “poderes” especificos,
travando nossas lutas, enfrentando nossos 