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RESUMO

Este trabalho procura discutir alguns aspectos euelvem o uso de jogos e
brincadeiras na educacédo infantil. O texto coristkuem uma pesquisa bibliografica
que aborda trés aspectos considerados importaotésnma: 1) conhecer os aspectos
histéricos e filosoficos do jogo e da cultura 1&i@) elencar as contribuicdes da
psicologia do desenvolvimento de Piaget e Vygowkyrelacdo ao papel do jogo no
desenvolvimento infantil; 3) conhecer o papel dofgssor ao utilizar jogos e
brincadeiras em sala de aula e que direcionamgmdem auxiliar nessa tarefa.
Acreditamos que a brincadeira tem um relevantelpapaprendizagem, pois desperta o
interesse das criangas. A partir deste estudoaspeampliar os conhecimentos sobre o
papel do jogo e da brincadeira na educacgédo infatdihdo subsidios aos educadores
para discutirem e aplicarem seus projetos em sadaula.
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INTRODUCAO

A importancia da brincadeira e sua utilizacdo nauceddo para o
desenvolvimento da crianca sdo questdes que h# ramtpo se discutem entre os
educadores. Atualmente, muitos pesquisadores mostrareocupacdo em
compreenderem este fenbmeno, buscando, principnrasponder a questdées como:
que funcao o brincar exerce na educacao infanittjBe a crianca deve brincar? O que
a brincadeira proporciona a crianca no que dizeiesp aprendizagem?

A crianga, quando brinca, esta interessada notaglsufinal que a brincadeira
traz do ponto de vista da atividade, para a criaagdorincar tem um fim em si mesmo.
Mas néo deixam de ser momentos em que elas podemeseatar as experiéncias
vividas entre os adultos, onde ampliam seus comtggtos de si e do mundo.

Atualmente, as criancas possuem direitos, e umsdéleo de brincar e,
consequentemente, de representar a realidade @ébdesmvas formas de ser no e estar
no mundo. Dessa forma, “ao brincar, a crianga passampreender as caracteristicas
dos objetos, seu funcionamento, os elementos da@aezate os acontecimentos sociais”

(OLIVEIRA, 2002, p.160). Além disso, “a brincadeiéaum recurso privilegiado do
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desenvolvimento da crianca pequena por acionasengelver processos psicolégicos”
(OLIVEIRA, 2002, p. 231).

O problema é que, em muitas escolas, 0os educadnnel® encontram
dificuldades em compartilhar conhecimentos que pacte ser mais facilmente
assimilados por intermédio da brincadeira. Pareserias escolas ainda se entende o
“brincar” como algo oposto a “aprender”. Muitaszese o0 professor ndo percebe a
importancia dessa atividade para o desenvolvimgatorianca, deixando de observar o
que as criancas estdo fazendo e perceber seu dese@nto na relacdo com as outras
criancas.

O objetivo deste artigo € discutir alguns aspedmportantes sobre a
importadncia da brincadeira na educacdo infantilravds do uso da pesquisa
bibliografica pretendemos abordar alguns pontos.pmeiro lugar, citaremos alguns
aspectos filosoéficos e historicos que envolvem tf@ésssobre o brincar e a relacdo com
a cultura e com as mudancgas no significado da érd&a da familia através da obra de
Johan Huizinga, Phillipe Ariés e Gilles Brougéren Eeguida discutiremos o papel da
brincadeira nos processos de aprendizagem atrawésbih de Piaget e Vygotski
ressaltando as diferencas e aproximacdes entrealob autores. Por fim, discutiremos
alguns principios que devem nortear o papel doepsoff ao utilizar jogos e
brincadeiras em sala de aula através de autores tauko Kishimoto (1998), Gisela
Wajskop (1995) e Tania Fortuna (2000).

Partindo dos pressupostos acima expostos e dogivobjeanunciados,
esperamos com este trabalho contribuir para unmausi&o entre os educadores da
brincadeira como processo educativo, rompendo dactomal visdo do brincar como
algo oposto ao aprender. Aléem disso, esperamogsiaetrabalho seja um estimulo ao

uso das brincadeiras em sala de aula como forrapreéadizagem.

O ATO BRINCAR COMO FENOMENO HISTORICO E CULTURAL

Parece ser de extrema importancia como forma dedinir esse artigo,
destacar alguns aspectos historicos que envolvgogam como fenémeno cultural e
historico.

As atividades ludicas remontam a pré-histéria tesnpomitivos através dos
registros de brinquedos em diversas culturas deagas Na Antiguidade, tanto na



Grécia como no Egito, o ludico fazia parte da ed@acadada pelos adultos as geracfes
recentes, visto que a familia € quem educava ieatisente os seus filhos. Na Idade
Média, o jogo era tido como algo ligado ao prazsfgno. A pedagogia do periodo
tratara de, através da disciplina, afastar a ciguos brinquedos e brincadeirAsartir

do século XVI, com o nascimento do pensamento pegleg do mercantilismo e com a
colonizacdo dos territérios americanos o ludicaaasganhar relevo na acdo de catequese
dos jesuitas. Os séculos XVII e XVIII estabelecemcrética aos antigos modelos
pedagolgicos e passa a considerar as diferencaficaiivas entre a crianca e o adulto
(fantasia, igualdade, comunicacao etc.). Autorescc®ousseau e Froebel sédo autores que
contribuiram para destacar a importancia do joglivr® no desenvolvimento da crianca. O
século XIX assistira o crescimento das questdexitgladas a importancia do jogo no
desenvolvimento infantil na obras de autores conaridMontessori, Pestalozzi, John
Dewey, Piaget e Vygotsky (SILVA, p.2-3).

Mas qual a importancia do jogo enquanto fendmeftara? Qual a importancia
do aspecto ludico para a cultura humana? A resposta ser buscada, inicialmente, na
obra do filosofo da histéria Johan Huizinga (1938).

O autor afirma que o jogo € uma atividade voluatdcom tempo e espacos
delimitados, com regras partilhadas e consentidde grupo e por iSso mesmo
absolutamente obrigatoria. A atividade de jogarotada de um fim em si mesma.
Huizinga ainda afirma que o aspecto ludiddoho ludens)é uma categoria
absolutamente primaria da vida, ou seja, assim @weapacidade de raciocindtogmo
sapien$ e de fabricar objeto$ipmo fabe), o elemento ludico do ser humano € um dos
pilares do surgimento e desenvolvimento da civghira

Nas palavras de Huizinga

0 jogo € mais do que um fendmeno fisioldgico ou rafiexo
psicolégico. Ultrapassa os limites da atividadeamente fisica ou
biolégica. E uma funcasignificante,isto €, encerra um determinado
sentido. No jogo existe alguma coisa "em jogo" taescende as
necessidades imediatas da vida e confere um seati@gho. Todo
jogo significa alguma coisa ( HUIZINGA, 1938, p.5).

Mas a importancia do jogo, no entender de Huizinga, esta ligada a cultura,
ela € um elemento que esta para além dela, quepaotia o homem desde o inicio da
civilizacdo, algo que é inerente a ela. O autadawei além e especifica que o principio
do jogo esta presente em varias atividades, conesenvolvimento da linguagem, do

direito, da guerra, da poesia, na arte.



Encontramos o0 jogo na cultura, como um elementm dadstente
antes da prépria cultura, acompanhando-a e mareaddsde as mais
distantes origens até a fase de civilizacdo em ggera nos
encontramos. Em toda a parte encontramos pres@uge,ccomo uma
gualidade de acdo bem determinada e distinta @a"eimmum®. (...)
As grandes atividades arquetipicas da sociedadaraurséo, desde
inicio, inteiramente marcadas pelo jogo. Como p&n®lo, no caso
da linguagem, esse primeiro e supremo instrumeo& aj homem
forjou a fim de poder comunicar, ensinar e comandaa linguagem
que lhe permite distinguir as coisas, defini-lacamstata-las, em
resumo, designa-las e com essa designacdo eleaé-ldeminio do
espirito. (...) Por detrds de toda expressdo d@hst® oculta uma
metéafora, e toda metéfora é jogo de palavras. Assindar expressao
a vida, o homem cria um outro mundo, um mundo pogtio lado do
da natureza. (HUIZINGA, 1938,D.

Mas, pensar o ato de brincar sempre nos remetdadd infancia. Atualmente,
a crianca possui o direito a atividades recreatevasilturais. Segundo o artigo 31 da
Convencao dos Direitos da Crianca da ONU, por ekenipoda crianca tem o direito
ao descanso e ao lazer, e a participar de atiwdadecreacéo, apropriadas a sua idade,
e a participar livremente da vida cultural e das<ir

Essa frase nos parece algo muito familiar hoje exnrdas, reportar-se ao tema
da brincadeira exige que se reflita também solpapel dado a crianca e a infancia na
modernidade. Nesse sentido € de extrema valia a dbr Phillipe Ariés como
contribuicdo para entender que a nocdo contempmrédaeinfancia foi socialmente
construida, ou seja, ela mudou com o tempo e cenciadade.

Se voltarmos os olhos para alguns séculos atraspreender que “foi
necessaria uma longa evolucdo para que o sentingmtinfancia realmente se
arraigasse nas mentalidades”. (ARIES, 1973 apudIRABER, 1985, p.53).

As criangas eram tratadas como adultos em miaiatansequentemente, ndo
eram cercadas dos cuidados e leis que atualmeate@am. Era mais comum do que
se possa imaginar o abandono de criancas por ¢estendes, seja para nao perder sua
posicdo na sociedade ou para nao perder sua bAleranca era “vista como pecadora
e muitas vezes como um animal, que estorvava eramtagda as familias, por isso,
foram dadas a amas de leite ou abandonadas nas oodi#e sofriam maus tratos e por
muitas vezes morriam” (P. ARIES, 1978, apud BADINER{ 1985).

De acordo com Francois de Singly (2007), a mudaageoncepc¢ao de infancia
dependeu da passagem do antigo modelo de famiisapsua concepc¢ado moderna, que
€ caracterizada pela transformacéo da relacdo comargga. No primeiro modelo, ela

negligenciada. No segundo modelo, o destino familgpende do investimento e na
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preservacdo dessa crianca. Esse novo modelo familiegitimado pela visdo que a
escola criou da infancia como lugar de felicidadeiecadeiras, onde o papel do adulto
é preservar a integridade da crianca. Além dissayd 0 prolongamento da infancia ao
longo do processo de escolarizacdo. Assim, o ldgacrianca dentro do ambiente
familiar passa a ser a de um “pequeno soberane’regebe todas as atencdes e afetos
possiveis.
Toda uma escola de pensamento vé o brincar o espaggacao cultural, onde

0 espaco ludico permite criar uma relacdo com @ieulBrincar também é visto é visto
como um mecanismo psicologico que garante a distéam relacdo a realidade,
préximo do modelo do principio de prazer opost@ancipio de realidade elaborado
por Freud. Para Gilles Brougere (1998) essa codcepgloca o jogo ou a atividade

lidica como lugar de enriquecimento da cultura, quesé pensado

fora de toda cultura como expressdo por excel&wiaubjetividade
livre de qualquer restricdo, pois esta € ligadeaidade. A cultura
nasceria de uma instancia e de um lugar marcadasnglependéncia
em face de qualquer outra instancia, sob a égidendecriatividade
gue poderia desabrochar sem obstaculos (BROUGERB, p.1).

Essa escola de pensamento psicologiza o brinGsformando-o em algo
isolado das do mundo. Tal concepcéo apresentaedaldk ndo considerar a dimenséo
social do jogo, que nao é algo interno no individgusim uma atividade que por ser
social necessita de uma aprendizagem. O brincanp aam conjunto de atividades
humanas, possui sua l6gica determinada por umaraudspecifica, que vai construir
aquilo que para ela é entendido como jogo. Citaneremplo désilles Brougere:O
luduslatino n&o € idéntico ao brincar francés”.

Dessa forma, o0 jogo s6 pode ser compreendido cahguando existe dentro de
um sistema que interpreta essa atividade como gmpelos atores sociais em funcao
da imagem que tém dessa atividade. Assim, ndo sivebslistinguir comportamentos
especificos que ajudem a separar a atividade licautras. Assim, partindo dessas
assetivas que enxergam o jogo como algo que éisagio dentro de um determinado
contexto e ndo intrinseco a cultura humana querposidalar de umaultura Iudica
definida pelo autor como “conjunto de regras e iiatdes proprias do jogo que o

jogador adquire e domina no contexto de seu j)BROUGERE, 1998, p.1)



A IMPORTANCIA DA BRINCADEIRA NA APRENDIZAGEM: AS
CONTRIBUICOES DE PIAGET E VYGOTSKI

As diferentes abordagens pedagdgicas baseadas immarpbrbem como os
estudos da psicologia infantil direcionado ao lagiermitiram a constituicdo da crianca
como um ser brincante. Destacaremos aqui algurtepoeferentes as contribuicdes de
Piaget e Vygotsky para esse campo de estudos, qgist@ambos trouxeram propostas
que valorizam a participacéo ativa do sujeito nargizagem

Piaget (1975) confere maior relevo a uma tendématural dos jogos,
constituindo-se na expressdo e na condicdo pamsendolvimento da crianca nesta
etapa infantil, dado que as criancas quando jogasimilam e podem transformar a
realidade. Inicialmente, o jogo esta ligado a uiegao de prazer que determina a sua
execucao pela crianca por ter apreciado seus ®feitediatos. Mas a partir dos dois
anos de idade até por volta dos seis anos o0s jogum-se simbdlicos, pois satisfazem
a necessidade da crianca de construir ndo apenaspdgr o acontecido, mas de
executar a representacao sobre ele.

Logo em seguida aos jogos de exercicio e aos jsigoisolicos aparecem 0s
jogos de regras, que transmitidos socialmente dearianca para outra e que a medida
do seu desenvolvimento social vao adquirindo indmmitn cada vez maidgste tipo de
jogo é uma forma de internalizar em seu praticastémites entre o que pode fazer e
nao fazer, ajudando a entrar em conformidade camralo e as suas regras.

Ja Vygotsky (1985), considera que o desenvolvimeotore ao longo da vida e
que nado se da por fases. A crianca usa as interapiéais como forma de acesso a
informacgBes, como por exemplo, aprender a regrgogo através dos outros e nao
como resultado individual da internalizacéo dessgsas.

E amplamente sabido que para Vygotsky a aquisigimnhecimento pode ser
medida através das zonas de desenvolvimento rgaloxdmal, onde a zona de
desenvolvimento real é a do conhecimento ja adbpina experiéncia extra-escolar, ja
a proximal, sO € atingida com o auxilio de outr@sspas que possam orientar, visto que
ja adquiriram esse conhecimento.

Para Vygotsky,



A brincadeira cria para as criancas uma zona denglelvimento
proximal que ndo € outra coisa sendo a distandige e nivel atual de
desenvolvimento, determinado pela capacidade deolver

independentemente um problema, e o nivel de delsémento

potencial, determinado através da resolucdo de natplgma sob a
orientagdo de um adulto, ou de um companheiro ncajsaz

(VIGOTSKY, 1985, p.117).

Na visdo de Vygotsky, a brincadeira € uma atividaerente a infancia onde a
crianga recria a realidade, ou seja, € uma atieidadmana criadora, possuindo,
portanto, a capacidade de criar novas possibilglddanterpretacéo, de expressao e de
acdo pelas criangas, além de novas formas de gonsfacées sociais com outros

sujeitos, criancas e adultos.

A nocéo de “zona proximal de desenvolvimento” lijarse portanto,
de maneira muito forte, a sensibilidade do professo relacdo as
necessidades e capacidades da crianca e a su@ogpaich utilizar as
contingéncias do meio a fim de dar-lhe a possdinile de passar do
gue sabe fazer para o que nédo sabe. (POURTOISSHpMA, 1999,
p. 109).

Assim, as brincadeiras oferecidas a crianca dew&ar e consonancia com a
zona de desenvolvimento em que ela se encontrasaa desenvolvimento.

A concepcéo do autor se insere dentro do pensandentaitros autores russos
contemporaneos, como Leontiev e Elkonin, que, adr&no, defendiam o jogo como
elemento social, constituindo-se num modo de aksing recriar a experiéncia
adquirida com os adultos, contrariamente as coldesp@ealistas que viam 0 jogo
como algo inato nas criancas. O faz-de-conta ihfgmir exemplo, constitui-se uma
atividade na qual as criangas, em grupo, compreerdenundo no qual se inserem .
Este jogo, ou faz-de-conta, ou brincadeira, comsturna ser denominado pelas
proprias criangas, ndo surge espontaneamente, oflas® snfluéncia da educacéo.
(WAJSKOP, 1995, p.46).

O PAPEL DO PROFESSOR NA APRENDIZAGEM ATRAVES DO
JOGO/BRINCADEIRA

Parece ser mais dificil convencer os educadoresqu® as criancas da
importancia do jogo, visto que, alguns identificam“jogar’” na oposicdo com o

“estudar”. Essa diferenciacdo se torna mais evedenin o avanc¢o dos ciclos de ensino,
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onde “os educadores de criangas pequenas, recusardadmitir sua responsabilidade
pedagdgica, promovem o brincar; os educadoresataaid séries de ensino promovem
o estudar” (FORTUNA, 2000, p.1).

Parece haver cada vez menos espaco nas praticagogeras atuais 0 espaco
para brinquedos e momentos para brincar na eseslamidos nos patios de cimento
dos estabelecimentos de ensino. A brincadeira énéigla como perigo e o papel da
escola é de "proteger os alunos" de sua proprigyiangustificando a auséncia desses
espacos. E quando existem sdo separadas das @dividscolares e estao limitadas ao
“canto” dos brinquedos ou o "dia do brinquedo” ergs na educacao infantil, visto
gue, nas classes de ensino fundamental sdo ab@sjjadjue os alunos estao ali para
"aprender, nao para brincar" (FORTUNA, 2000, p.2).

Assim,

0 que vitima o jogo, engendrando seu status rettaiygerante as
demais atividades, € sua nado-seriedade, o praecintplica, e sua
improdutividade. Enquanto na escola persistir asdiv do espaco-
tempo nos moldes do capitalismo citadas acima, $@m jogo
experimentard segregagdo, mas, como a merendas tglzelas
atividades que ndo se adequarem ao projeto ustdae pragmatico
de escola (FORTUNA, 2000, p.3).

Mas o0 uso do jogo como principio de aprendizagemm sempre traz um
possibilidade reformadora na construcdo do sujeitdo conhecimento. O brincar
contém tanto a possibilidade da tradicdo quantoindwacdo. E em relacdo a
manutencdo da funcdo pedagodgica do jogo, é neesgfE 0 MesmMO possua um
projeto, mas sem se tornar atividade dirigida disfda de atividade Iudica, uma espécie
de artificio de mascaramento do ensino.

Jogos utilizados para encobrir o ensino séo taorigarios quanto o

ensino que pretendem criticar, com seu uso, pafuno/jogador é

manipulado. Se o que é criticado no ensino "tradedl’ e que

justifica 0 uso de atividades ludicas € o autastao do professor,
gue centra em sua perspectiva do conhecimento t lEn partida

para o ensino, tornando-o diretivo, e a passividadae é condenado
o aluno, de que forma pretende ultrapassar tudcerst um jogo que
"engana" o aluno, ensinando, sem que ele "nem ,noteitelddos

desprovidos de sentido? (FORTUNA, 2000, p. 4-5).

E é com esse tipo de l6gica acima mencionada geepafessores e industria
enchem os brinquedos de conteudo pedagdgico, cemoda brincadeira precisasse

trazer um fundo educativo ligado ao aprendizado dw#eudos formais. Assim, 0



brinquedo e o brincar passam a ser vistos comosago, sofrendo uma intervencao

direta dos adultos. Nas palavrasMianteiro:

Toda a capacidade de criatividade e espontaneidpdesentada nos
jogos de “faz de conta” das criancas esta tolhimadulto. Em seu
lugar encontramos, muitas vezes, respostas proasésreotipadas,
atitudes cristalizadas em relagdo a determinadaacéies novas ou
situa¢Bes ja conhecidas para o individuo (MONTEIRE®4, p.72).

A sala de aula pode se tornar um lugar de brineao grofessor conciliar
objetivos pedagogicos com os desejos do aluno. pdas tal, € preciso encontrar o
equilibrio entre ensinar contetdos e habilidadestribuir para o desenvolvimento do
ser humano autbnomo, preparar para 0 exercicioid#ania, incentivar da justica
social e da igualdade com respeito a diferenca [RIN®A, 2000, p. 6-9).

Para Waskop (1995) existem algumas contradicOesepies no ato de brincar
gue muitas vezes dificultam a sua adogédo com diadés educativas:

- 0 jogo € livre e espontaneo, 0 ensino é atividadgidh,;

- no brincar a crianca supera a infancia desempelthpapéis que ultrapassam
sua idade real, mas também é parte da infanciabeneadeira contribui para seu
desenvolvimento;

- NO jogo estdo presentes valores retrogradosvadiooes;

- 0 jogo € uma atividade regulada, mas também ¢&pea;

- 0 sujeito se apropria do mundo de forma ativédraacar, mas isso nao exclui
no processo o uso da fantasia e da linguagem.

Mas talvez, tdo prejudicial quanto os aspectos acoitados, sdo alguns
estereotipos ligados a 0 que se considera o bradaarianca em relacdo ao seu meio
social ou em relagéo a determinadas ideologizagie®s educadores fazem do ato de
brincar. Quanto a isso, Kishimoto (1999) ja alertpue, muitas vezes, os brinquedos
aparecem na concepcdo dos professores de educdgéibl icomo objetos culturais
portadores de valores considerados inadequados abarac por ser alvo de

ideologizacdes e estereotipos por parte dos edresdo



Por exemplo, bonecas Barbies devem ser evitadascgwegar
valores americanos. Bonequinhos guerreiros, tanguetsamentos e
outros brinquedos, com formas bélicas, recebemsmmeratamento
por estarem associados a reprodugdo da violénciacaBleiras de
casinhas com bonecas devem restringir-se ao pulognino.
Brincadeiras motoras, com carrinhos e objetos msdveertencem
mais ao dominio masculino. Criancas pobres podesbes qualquer
tipo de brinquedo, porque ndo dispdem de nada.bhega justifica o
brincar desprovido de materiais e a brincadeireestigionada. [...]
Enfim, sdo tais atitudes que demonstram preconespglacionadas a

Y

classe social, ao género e a etnia, e tentam igastipropostas
relacionadas as brincadeiras introduzidas em ndsstituicées de
educacao infantil (Kishimoto, 1999).

A autora acredita que a busca de resultados psatiamifestado no dirigismo
dos jogos e brincadeiras pelo professor, mesmoteptea como objetivo promover
aprendizagem de conceitos e habilidades, podenudice; a liberdade na acdo do
jogador, a flexibilidade, a relevancia do propmogesso de brincar.

Kishimoto destaca quatro pontos que devem ser dsvadth consideracdo ao
utilizar os jogos em sala de aula e que podem @amées a essa discCussao:

1.Processo de brincar:N&o precisa ter objetivos que ndo sejam o proprio
brincar;

2. Incerteza de resultadosSo6 se sabe como termina a brincadeira na hora em
gue termina;

3. Controle interno: Os jogadores controlam a acao;
4.Intencionalidade do praticante:Define a atividade como brincadeira ao nao.
Interessante notar que existe uma certa divergéemmiee Tizuko Kishimoto e as
orientacbes acima descritas sobre a necessidag¢agiegiamento das atividades que
envolvem o jogo. Parece haver uma discordanciauttasana necessidade de projetar
objetivos para as atividades que envolvam o briagasala de aula.

De qualquer forma, o professor pode evitar algutaasproblematicas se estiver
atento a algumas orientacbes que devem guiar daubancadeira e do jogo no espaco
de sala de aula. No processo de desenvolvimerantihfo papel do professor € de
extrema importancia, visto que € ele quem selecemisponibiliza os materiais e
auxilia na aplicacéo das brincadeiras em sala tie ampliando assim, a vivéncia da
criancas e despertando o0 seu interesse pelo amadodDe acordo com 0 que orienta
Vera Lucia Camara F. Zacharias, o professor deve:
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- Providenciar um ambiente adequado para o jogo imintil: A criacdo de

espacos e tempos para os jogos permite diferemtes$ de jogar.

- Selecionar materiais adequadogD professor precisa estar atento a idade e as
necessidades de seus alunos para selecionar msatemaquantidade e qualidade
adequada, respeitando a diversidade de interesses.

- Permitir a repeticdo dos jogos:As criancas sentem grande prazer em repetir
jogos que conhecem bem. Sentem-se seguras quarcibgr® que contam cada vez
com mais habilidades em responder (ou executaruen é esperado pelos outros;

sentem-se seguras e animadas com a nova apremdizage

- Enriquecer e valorizar 0s jogos realizados pelasriancas: Valorizar as
atividades das criancas, mostrando interesse gy ks, evitando a competicdo. Além
disso, estimular a imaginacédo das criancas € sgevinodelo, brincar junto ou contar

como brincava quando tinha a idade delas.

- Ajudar a resolver conflitos: Os jogos sdo uma maneira de ensinar as criangas
a resolverem conflitos que surgem no decorrer Wdadatle. Cabe ao professor ensinar
as criangas a chegar a acordos, negociar e cothparti

- Respeitar as preferéncias de cada criancatravés dos jogos cada crianga
tera a oportunidade de expressar seus interessesssidades e preferéncias. O
professor deve propiciar novas oportunidades e s\aviateriais, respeitando o0s

interesses e necessidades da crianca, mas senfaf@garticipar de um jogo coletivo.

-Nao reforcar papéis sexistas/e ou outros valoresod professor: Os
professores precisam ser bastante cuidadosos igessmmra nao reproduzir atraves de
seus valores, 0s papéis sexistas tradicionaiseNesitido possibilitar que meninos e
meninas joguem juntos, estimulando e favorecendarescimento sem reforgar

estereqtipos sociais.

CONCLUSAO

O objetivo desse texto foi discutir alguns aspeetssenciais que envolvem o
uso do jogo/brincadeira no processo educativo. ddmoos a questdo, primeiramente
por um prisma histérico, mostrando como o aspéntwd foi encarado pelas diferentes

civilizacdes através do tempo e tentando percehegm como um fenémeno cultural
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que esta diretamente ligado as mudancas na comcepedinfancia, crianca e
aprendizagem.

Além disso, procuramos sintetizar as contribuic8ebre a importancia da
brincadeira no desenvolvimento infantil sob a otieapsicologia do desenvolvimento
de Piaget e Vygotsky e percebemos que, apesar glenas diferencas, ambos
consideram 0 jogo como importante elemento de krmi@o e desenvolvimento de
habilidades. Sabemos que existe toda uma tradedagpgica que tratou dos aspectos
ligados ao jogo e a brincadeira como elemento dedgdo da crianca, mas escolhemos
esses dois autores pela abordagem psicologicaaanfkeiéncia que possuem entre 0s
educadores no Brasil.

Por fim procuramos sintetiza algumas contribuigdesas pelos autores da area
em relacdo ao papel que o professor possui no d@sanento da brincadeira em sala
de aula e que direcionamentos podem ser tomadagie se deve evitar para que o ato
de brincar como processo educativo ndo se transf@amm uma atividade altamente
dirigida e conservadora

Um ponto importante € que os autores sao clarasianar que a brincadeira
deve ser utilizada de maneira a estimular a criEtde e ndo apenas ser uma atividade
dirigida disfarcada de brincadeira. Além disso rafgssor ndo deve carregar o jogo, a
brincadeira e os brinquedos com ideologias estsaahales, ou seja, carrega o brincar
com concepcdes que sado dele enquanto adulto.

Esperamos ter conseguido sintetizar alguns pomugsoritantes dentro da
literatura sobre o tema e ampliar nossos propririzéntes sobre a nossa pratica
cotidiana enquanto educadores. Sugere-se queiadessa leitura, cada educador se
sinta estimulado a desenvolver atividades adequamaseus alunos, potencializando o

desenvolvimento de cada um deles.
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