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INTRODUCAO: A premissa basica desse trabalho fundamenta-se em trabalhar
na formacao académica os aspectos biopsicossociais do brincar e sua relacao
com a aprendizagem, sustentabilidade e responsabilidade ambiental e social.
Tendo em vista a necessidade de resgatar praticas alternativas e apontar novas
perspectivas para a formacdo de professores no Brasil, torna-se necessario
operar novos mecanismos formativos, oportunizando dimensdes que articule o
contelido e a pratica cotidiana do ensinar e aprender. O grande desafio consiste
em ancorar um ensino superior qualificado a uma formacao docente mais critica-
reflexiva, com perfil generalista, atuante na perspectiva interdisciplinar, humana,
social e ambiental (LIBANEO, 2005; PAQUAY, 2001; PIMENTA, 2005). Parte dai
a necessidade de se trabalhar conceitualmente o brincar e, posteriormente,
articular a pratica pedagdgica do brincar com temas transversais para amplificar
a relevancia social, educacional e ambiental. Como atividade final deste projeto
de ensino, o aluno estaria criando brinquedos pedagdgicos, a partir de materiais
reciclaveis, aliando as teorias estudadas com acdes sustentaveis, a fim de
construir alternativas pedagdégicas para um processo de ensino aprendizagem
mais auténtico. MATERIAIS E METODOS: Para a implementacdo das
atividades de educacao ambiental, sustentabilidade e ludicidade foi desenvolvida
uma investigacao académica sobre as tematicas relacionadas. Inicialmente, foi
articulado os conceitos da psicologia do desenvolvimento, da aprendizagem e o
brincar; e, posteriormente, conceitos sobre responsabilidade social e
sustentabilidade. A fundamentagcdo tedrica sobre o brincar e as diversas
implicacBes psicologicas e pedagdgicas sustentadas nesse projeto, tiveram
como pressuposto tedrico: o brincar e a sua relevancia para o contexto escolar,
social, afetivo, ambiental e cultural (COLL et al., 2004; OLIVEIRA, 2010;
DAVIS,1994). Nesse sentido, o brincar foi compreendido além de um processo
gue envolve uma simples execucdo, mas também como um processo que esta
diretamente implicado em apropriacdo de cédigos culturais e no processo de
socializacdo (BROUGERE, 2010).Importante ressaltar que além das aulas
expositivas dialogadas, o desenvolvimento da autonomia e o fortalecimento de
habilidades pedagdgicas, psicossociais e competéncias cientificas foram um
marco formativo de extrema relevancia para a constituicao dos alunos envolvidos
no projeto de ensino. Apos solida fundamentacéo tedrica, os alunos iniciaram o
planejamento do projeto pedagdgico de um brinquedo com caracteristicas
sustentaveis e pedagogicas. Como estratégia de elaboracdo do projeto, a
participacdo em palestras, eventos cientificos e atividades de visita técnica em
escolas e outros espacos nao escolares que envolviam o brincar, foram
ferramentas relevantes para a construcdo de habilidades psicossociais e



pedagdgicas do brinquedo. RESULTADOS: Apds a construcdo do brinquedo
pedagdgico e sustentavel o aluno deveria refletir sobre as estratégias de
aplicabilidade na educagéo infantil. Nesse sentido, o aluno foi convidado a
pensar em agdes sustentaveis articuladas com o brinquedo em sala de aula,
viabilizando um desenvolvimento integral (cognitivo, psicolégico, psicomotor,
afetivo, pedagogico e social) aliado a promocdo de uma educacédo ambiental e
sustentabilidade. Importante destacar que tais dispositivos para potencializar
estratégias e habilidades formativas sobre o processo do brincar na
contemporaneidade, a funcdo social e o significado do brinquedo e acbes
pedagdgicas para promocdo de um processo de ensino-aprendizagem mais
humano, responsavel, auténtico e sustentavel. CONSIDERACOES FINAIS: A
experiéncia dessa atividade visa ir além do ensinar e aprender, na agdo-reflexao-
acdo busca resgatar a criatividade e desenvolvimento de estratégias
sustentaveis para consolidar o ensino-aprendizagem significativo. O projeto
brincar consistiu em um sélido exercicio da formacdo docente e de
ressignificacdo psicopedagogico. Os futuros professores foram convidados a
operar o0 ensino-aprendizagem de forma inovadora, dinamica e comprometida,
construindo estratégias de ensino significativos e sustentaveis. Aliando as
teorias estudadas com a¢des sustentaveis, 0s alunos ressignificaram o processo
de construgcédo do conhecimento sobre o brincar, ancorando com conceitos da
sustentabilidade e responsabilidade social. Nesse sentido, o projeto brincar em
todas as suas etapas potencializou a construcdo de habilidades psicossociais e
pedagogicas sobre o brincar e facultou propostas diversificadas de ensino para
promocdo de aprendizagem mais auténtica e com responsabilidade social e
ambiental. Durante todo o processo formativo, os alunos foram constantemente
impulsionados ao aprimoramento das habilidades relacionais, pedagdgicas,
psicossociais e competéncias cientificas, possibilitando uma formacéao
académica mais critica, reflexiva e comprometida.
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