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RESUMO

Enquanto estagidria do PROFOPE, lecionando no Colégio Brasilia, nas turmas de 52 séries,
percebeu-se que a maior dificuldade encontrada pelos alunos desta série para dar continuidade
ao aprendizado da matematica estava centrada principalmente nos primeiros passos,
justamente nas quatro operagOGes fundamentais. Preocupada com a situacdo encontrada,
percebeu-se que algo deveria ser feito para reverter esta falha e se teve a certeza de que,
inicialmente, deveria rever a metodologia até entdo trabalhada pelos professores de
Matematica. Neste momento, verificou-se que se fossem trabalhados alguns jogos, a
memorizagdo aconteceria de forma mais prazerosa e o raciocinio l6gico dos educandos seria
agucado, ao passo que sua criatividade seria trabalhada. Comegou-se a colocar em prética a
proposta e iniciou-se com a confeccao dos jogos pelos proprios alunos, com a participacdo do
professor, estimulando a interacdo professor aluno e também aluno/aluno. A medida em que
eram desencadeadas as atividades, a participagdo dos alunos era ainda maior. Sentiu-se que
uma aula mais dindmica e participativa faz com que o educando se motive a questionar mais
e, consequentemente, aprenda mais e melhore seu desempenho. Entretanto, quando o
educador se propde a trabalhar com esta nova pratica pedagogica aplicada em sala de aula, ele
deve ser mais responsavel e se preparar para que possa atuar de forma eficaz e consiga atingir
0s objetivos por ele propostos. De nada adianta langar jogos ou atividades ludicas apenas para
preencher horarios. Resta ao educador assumir esta proposta e fazer das atividades ludicas
uma arma para resgatar no aluno a vontade de aprender Matematica e gostar desta disciplina.

Palavras-chave: Matematica, Quatro opera¢fes Fundamentais, Ludicidade.
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1 INTRODUCAO

O Colégio Brasilia, instituicdo de ensino particular, situado a rua Dom José Tomaz
n° 715, no Bairro Sdo Jose, foi fundado em 21 de fevereiro de 1951, é uma escola que ja
ocupa lugar no gosto dos aracajuanos com respeito ao papel de instrumento formador de
cidadéos preparados para atuarem na sociedade de forma dindmica e participativa. Trabalha
desde a Educacdo Infantil até o Ensino Médio. Est& localizado numa zona nobre da cidade,
proximo ao Estadio de Futebol Lourival Batista, o famoso “Batistdo”.

Seu espaco interno esta dividido em 26 salas de aula, laboratério de informatica,
de ciéncias, de Redacdo, Brinquedoteca, Sala de danca, Piscina, quadra de esportes, area para
eventos, secretaria, diretoria, sala de coordenacdo, sala de professores, cantina e auditorio.
Possui um Prédio exclusivo para educacao Infantil, com acesso independente. Possui cinco
acessos com comunicagdes internas.

O espaco disponibilizado para o lazer contém uma area bastante grande que da
condi¢cBes de movimentagcdo plena. As areas destinadas a Educacdo Infantil, comportam
parque infantil de plastico, casa de boneca, velocipedes etc.

Seu mobiliario é o mais atual, com uma ergonomia que visa uma melhor
adequacdo ao aluno. A diretoria da escola prima pela qualidade dos mesmos e estd sempre
buscando manté-los em prefeito estado de utilizacdo. O mobiliario nas salas de Educacéo
Infantil é adequado aos diversos niveis de idade, sempre com temas alusivos a flores e
animais, com muita cor e acessorios que fazem da sala de aula um local aconchegante. Todo o
mobiliario é suficiente para atender a demanda de alunos da escola. O material didatico
oferecido pela escola é de dltima gera¢do, com computadores e maquinas de xerox para

atender as necessidades dos educadores. Também conta com retro-projetor, duas televisoes e
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dois DVDS. Possui um som e conta com um arsenal de material suporte para as aulas como:
mapas, painéis, esquadros, compassos, réeguas para serem usados pelos professores.

Conta com um contingente de quinhentos e cinqiienta alunos. Sua equipe de
educadores tem em seu quadro 46 professores, além, de uma equipe técnica, trés
coordenadores, dois diretores, um inspetor, equipe de apoio e serventes.

Conta com um pessoal qualificado na &rea de Recursos Humanos, na
Administracdo, e na Diretoria. Contém um programa de assisténcia pedagdgica direcionada ao
professor, sendo que semanalmente sdo realizadas reunifes pedagdgicas para a solucdo de
problemas diversos.

A escola trabalha diretamente com a familia dos alunos, realizando reunides
mensais e estando sempre de portas abertas para qualquer tipo de didlogo. Os pais sdo sempre
questionados a respeito de qualquer atividade ou qualquer problema com o aluno. Existe um
trabalho sistematico com os pais, onde estes sempre estes fornecendo opinifes acerca de todo
o trabalho realizado pela instituigao.

Com relagdo ao planejamento escolar, todo ele é feito anualmente pelos
professores equipe técnica, sendo que ndo h& uma rigidez com relagdo aos mesmos, estando
estes vinculados ao processo de aprendizagem dos alunos. Eles sdo muito flexiveis, de acordo
com o andamento da turma.

A gestdo adotada pela escola é a democratica e participativa, buscando fazer da
escola um ambiente saudavel para todos e fazendo dela a continuagdo da familia do educando.
Existe uma interacdo muito forte entre professores, alunos, direcdo e familia dos educandos,
buscando aprimorar todo o trabalho desenvolvido em sala de aula e no ambiente escolar.

Durante estagio realizado na mesma a fim de cumprir os requisitos para o curso do
PROFOP na area de Matematica, evidenciou-se que os alunos ainda estigmatizam a disciplina

Matematica como sendo uma das mais dificeis, ou até a mais dificil, e sendo ela um dos
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maiores obstaculos a serem transpostos na sua vida escolar. Percebendo esta postura, buscou-
se elaborar um trabalho que pudesse mostrar aos alunos a importancia da Matematica em suas
vidas e, para tanto, partiu-se para um diagnéstico que pudesse mostrar as maiores dificuldades
sentidas pelos alunos e, a partir de entdo, trabalha-las, no sentido de inverter a atual postura
frente a esta disciplina.

O conhecimento matematico é necessario em diversas situacfes, auxilia outras
areas do conhecimento e serve como instrumento para resolver problemas do dia-a-dia.
Atualmente, vivemos em um mundo de rapidas transformacdes e contradi¢es, onde ndo ha
mais espaco para a escola do passado, uma escola para poucos, onde a Matematica atuava
como filtro, permitindo a promocao apenas dos que tinham aptiddes especiais ou auxilio
particular. Pretende — se uma escola para todos, onde todos aprendam visando formar o
cidaddo brasileiro do século XXI.

As caracteristicas da tradicdo escolar diferem muito do que seria necessario para a
nova escola. Uma vez que essa tradigdo apresenta disciplinas com ementas prontas,
padronizadas sem nenhuma relagdo com o contexto real, impondo ao aluno uma condi¢éo de
passividade, seja nos métodos utilizados como no espago fisico e condi¢Bes de aprendizado.

O ensino da Matemaética, nas Ultimas décadas, vem passando por transformacoes
curriculares. Nas décadas de 60/70, o ensino de Matemaética foi influenciado pelo movimento
conhecido como Matematica Moderna. Os formuladores dos curriculos dessa época insistiam
na necessidade de uma forma pedagogica, incluindo a pesquisa de materiais novos e métodos
de ensino renovados.

Apesar do grande e rapido desenvolvimento da tecnologia, maquinas de calcular,
computadores, internet etc., serem assuntos do dia-a-dia, e todos eles terem ligacOes estreita

com a Matemaética, muitas pesquisas foram realizadas para descobrir como criancas e jovens
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aprendem, como transferem a aprendizagem para resolver situacdes-problema e como
constroem conceitos através dos jogos.

A Educacdo Matematica, area ja consolidada, vem contribuindo muito para
melhorar o ensino da Matematica. Um dos avancos conquistados é a utilizacdo de jogos como
recurso didatico, pois levam o aluno a desempenhar um papel ativo na construcdo de seu
conhecimento. Os jogos motivam o assunto e complementam o contetdo. Sabe-se que muitos
contetdos dados no Ensino Fundamental ndo ficam bem compreendidos pelos alunos. Sente-
se isso nos alunos do Ensino Médio. E isso pressiona os educadores a refletirem sobre sua
metodologia de ensino. Por isso, utilizou-se 0 método de pesquisa-agdo como um caminho de
observar tal fato de forma coletiva, onde tenha a participagdo de professores, alunos,
coordenadores, 0s pais e a comunidade em geral.

Os educadores devem acreditar que € possivel criar em sala de aula uma atmosfera
de interesse e motivacgdo, permitindo ao educando uma total e autdbnoma participagdo no
processo ensinar-aprender-avaliar, e que ndo seja repetidora de contetdos, mas mantenha uma
atuacdo dindmica com relacdo a aplicacao destes.

A utilizacdo de jogos na Matematica, ndo vem a ser um metodo, é apenas um
recurso didatico. Além de ser um objeto socio-cultural em que a Matematica esta presente,
desenvolve o trabalho em grupo e gera interesse e prazer.

A relevancia desta investigacao prendeu-se na preocupacgéo enquanto professor de
Matematica no tocante a deficiéncia dos alunos com relacdo as quatro operagdes, assim como
a necessidade de se contribuir de maneira teorico-pratica como uma forma de dirimir ou
diminuir tal deficiéncia, a partir de um estudo de caso, possivel porque o Programa Especial
de Formacdo para Portadores de Diploma de Educacdo Superior (PROFOPE) proporcionou
condigdes para uma acgdo do docente de qualidade, fazendo avaliar com mais coeréncia sobre

as antigas préaticas educacionais existentes e toda a sua transformacdo, as condi¢des de
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aprendizagem transformaram-se no sentido de exigir do estudante maior autonomia na
efetuacdo da aprendizagem assim como a maturagdo do seu préprio pensamento, a partir dai,
e acreditando que este estudo possa beneficiar ndo sé os educadores como aos educandos,
levando o aluno a trabalhar melhor com as quatro operacGes de forma que possa enfatizar o
raciocinio logico.

Entendendo a real fungdo destes no ensino da Matemaética, elaboraram-se
objetivos a serem alcancados através do trabalho de pesquisa—a¢do. Como objetivo principal,
buscou-se reintegrar os alunos que sentem dificuldades em acompanhar o contetdo, a sua
turma de origem, e prepara-los para continuar o processo de ensino/ aprendizagem dos demais
conteddos.

E como especificos,

e Propiciar ambiente agradavel a aprendizagem da matematica através de jogos e
atividades ludicas;

e Oferecer uma atencédo especial aos alunos com dificuldades de inclusdo na turma de
origem;

e Estimular o gosto pela Matematica e pelos jogos educativos;

e Proporcionar espaco para criacdo de novos jogos;

e Trabalhar os contetdos priméarios da Matematica, enfatizando as quatro operagoes;

e Desenvolver o raciocinio ldgico dos jovens, trabalhando as quatro operagdes atraves
de jogos e atividades ludicas.

A nova LDB (1996) traz, em sua esséncia, uma escola mais dinamica e
participativa, onde o objetivo principal é adequar o ensino a realidade vivida pelo aluno. Os
Parametros Curriculares Nacionais (1997), para a area da Matematica, vdo ratificar esta
proposta, pois estdo pautados em principios norteadores que sdo 0s objetivos do processo de

ensino-aprendizagem.
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Surgem, entdo perguntas por parte dos educadores que, através de trabalhos de
pesquisa-acdo devem ser respondidas afim de que se possa garantir uma educagdo mais
prazerosa e menos frustrante ao aluno.

Como podemos desenvolver uma matematica de uma forma menos tradicional?

Como utilizar a disciplina na vida diaria dos alunos?

Como utilizar os jogos e as atividades ludicas para melhorar o aprendizado das
quatro operacdes?

Como nos prepararmos para todas estas mudancas de maneira sabia e eficaz?

Como envolver a comunidade escolar na execucao do projeto de pesquisa-a¢ao?

Na verdade, o ensino deve buscar respostas a todos estes questionamentos para
que possa traduzir sua verdadeira esséncia: formar cidaddos conscientes e participativos
dentro de uma sociedade. E € a pesquisa-agdo que ird nortear todos os trabalhos relativos ao
estudo da educacdo, buscando adequa-la sempre ao sistema atual e a realidade de época.
Sendo assim, a educacdo estara contribuindo, ndo para formar alunos capazes de reproduzir
aquilo que foi assimilado e sim transforma-los em pessoas conscientes e criticas, capazes de
adequar o que aprendeu a sua vida, buscando, assim, solucionar seus problemas.

Atualmente muitos jogos educativos sdo trabalhados em sala de aula para produzir
um maior prazer em aprender e induzir a um esforco espontaneo e voluntario para atingir um
objetivo, mobilizando esquemas mentais, estimulando o pensamento e o raciocinio 14gico e
ordenando tempo e espaco. As atividades ludicas sdo capazes de trabalhar as dimensdes da
afetividade, sociabilizacdo, motora e cognitiva, favorecendo o0 desenvolvimento de
habilidades como coordenacdo, rapidez, forca etc.

O conteudo social e as demandas por mudancgas na relacdo dos conhecimentos
levaram-nos a buscar nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) orientacéo para ampliar

0S Nossos horizontes e 0s dos nossos alunos, preparando-os para 0 mundo, pois, a atividade
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matematica ndo se resume a olhar para coisas prontas e definitivas, mas para a construcao e a
apropriacdo, pelo aluno, de um conhecimento do qual se servira para compreender e
transformar a realidade. Cabendo assim ao profissional de educagdo buscar sempre
conhecimentos em outras areas e assim permitir, aprender e compreender diferentes
concepgdes e praticas pedagogicas capazes de transformar o conhecimento social produzido
em saber escolar, selecionando e organizando conteldos a serem trabalhados através de
metodologias adequadas. A participacdo como ator de organizacdo desses projetos escolares
expressam como as andalises da sociedade tém muito a ver com a formacdo e construcdo do
professor.

Portanto, esta monografia foi elaborada baseado num projeto de pesquisa acao,
tipo de pesquisa social com base empirica, conhecida e realizada em estreita associagdo com
uma acdo ou com a resolucdo de um problema coletivo no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situagdo problema estdo envolvidos de um modo cooperativo
ou participativo.

A pesquisa — ac¢do desenvolvida pelos pesquisadores surge mediante necessidade

de resolucéo de um problema coletivo. Para Thiollent (1998: 15):

Para que haja veracidade numa pesquisa e esta seja qualificada de pesquisa — acao é

preciso haver realmente uma acdo por parte das pessoas ou grupos implicados no
problema sob observacdo. Toda pesquisa — acdo deve ser do tipo participativa. A
participacdo das pessoas implicadas nos problemas investigados é absolutamente
necessaria, pois é preciso encontrar formas de modificar a realidade que se
apresenta.

Por isso a metodologia a ser aplicada tem um destaque importante, pois na
pesquisa — acdo o papel desta consiste no controle detalhado da técnica utilizada, a fim de

encaminhar diagnésticos sempre acompanhado de uma acao a ser implementada.
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Foi buscando encontrar formas de modificar a realidade que se apresenta na escola
em estudo que se pretendeu intervir e assim melhorar a qualidade do ensino-aprendizagem da
Matematica em relagdo as quatro operacoes.

A educacdo no Brasil segue ainda padrdes tradicionais que a transformam num
ensino mecanizado dificultando o aprendizado dos alunos. Percebe-se que este método torna
mais lento o ritmo de assimilagdo dos nossos educandos e faz desta tarefa uma conquista cada
vez mais ardua e, a0 mesmo tempo, bastante gratificante jA& que cabe a cada um dos
educadores descobrir novos métodos didaticos a serem empregados a fim de que esta situacdo
se transforme, e aprender seja como saciar uma vontade imensa de beber o saber.

Desde quando se comegou a lecionar, percebeu-se que algo deveria ser mudado e
que os métodos de aprendizado por que se passou deveriam ser lapidados e reestruturados
para que ndo fossem deixados rastros de desprazer nos educandos. Verificou-se que hd uma
necessidade veemente de associar a educacdo ao dia-a-dia de cada um para que se possa
enfrentar com mais tranqguilidade o mercado de trabalho com o qual se depara fora da
realidade escolar.

Também se percebeu que ndo se pode desvincular a comunidade do contexto
escolar, pois é ela quem delimita as novas didaticas que serdo trabalhadas em sala de aula para
que coexista uma intima relacdo entre comunidade e escola. Como se verificou que é ela a
realidade dos educandos alunos, percebeu-se que nao se pode deixa-la de fora deste contexto.

A partir destas observagOes, delineou-se a metodologia de ensino, pautada em
livros didaticos e em experiéncias vividas ao longo de toda vida de magistério. De inicio,
buscou-se junto aos alunos “exalar” suas principais dificuldades com relacdo a matematica
para que se pudesse estruturar um programa dentro dos padrdes exigidos de contetdo e, no
entanto, conseguir conciliar ambos para que se chegasse a um consenso. N&o interessa apenas

seguir o programa a risca se percebe que o rendimento dos alunos esta aquém de esperado.
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A cada aula, percebe-se que a participacdo de cada aluno se torna mais ativa e
dindmica, transformando o ambiente da sala de aula num lugar mais atraente e diferente.
Novas idéias sdo trazidas pelos mesmos, novos jogos vao surgindo e sendo fabricados por eles
mesmos e novas técnicas vao sendo descobertas.

A discussdo em torno da necessidade de se aprender matematica vai se tornando
cada vez maior e o interesse dos alunos vai aumentando a cada dia. Alicergaram-se as aulas na
vontade de cada um deles de querer saber o porqué e o quando utilizar corretamente cada
passo matematico para que tire proveito da matéria em sua vida diaria. Mostrou-se que a
tecnologia avancada exige, com o0 uso cada vez mais intenso do computador, um raciocinio
I6gico mais rapido e evidenciou-se que o aprendizado matematico lhes dara estas condi¢des.
Sente-se que sO assim os alunos conseguirdo chegar a abstracdo com mais firmeza e podendo
resolver com um raciocinio légico bem mais rapido todos os problemas relativos a
matematica.

Todo este trabalho faz o educador refletir que programar e executar novas
experiéncias de ensino tanto do ponto de vista matematico como do metodolégico traduz a
vivéncia da pesquisa em sala de aula com o objetivo de transforméa-la em relacdo afetuosa
entre aluno —professor — disciplina, desmistificando, assim, a condicéo de carrascos (professor
e matéria).

Nesse contexto, vé-se a necessidade de uma participacdo efetiva ndo s6 do
professor e da escola como também dos alunos e da comunidade para que se possa projetar de
forma segura e satisfatoria na certeza de se chegar aos objetivos iniciais: adaptar a disciplina a
realidade dos alunos.

Todos estes insumos fertilizam a condicdo dos educadores de agentes
transformadores, atuando de forma participativa, fazendo germinar nos alunos, através de

atividades ludicas, e experimentacOes, a formacdo de uma consciéncia social participativa, o
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respeito muatuo, a cooperacdo, obediéncia as regras, senso de responsabilidade, senso de
justica, iniciativa pessoal e em grupo. Com tudo isto, “pariu-se” cidadaos capazes de atuar na
transformacdo do mundo e em um ambiente mais humanizado e melhor.

No que diz respeito ao uso das quatro opera¢des fundamentais, para que se possa
ultrapassar todos as barreiras e se consiga fazer com que os alunos saibam bem trabalhar com
elas, sente-se que se deve adotar uma nova metodologia de ensino que assegure com firmeza,
que 0s mesmos possam com o aprendizado delas trilhar seus caminhos matematicos.

A principio, trabalhou-se de forma empirista, através de experimentacdes, as
quatro operacOes fundamentais, concretizando-as com a vivéncia de cada aluno, para depois
se passar para a abstracdo atraveés das famosas tabuadas. Trabalhou-se cada uma delas
efetivando a soma, a diminui¢do, a multiplicacdo e a divisdo de forma concreta, com a
contagem de elementos palpaveis. Através de atividades ludicas, com jogos alusivos as quatro
operac0es, colocou-se em pratica uma nova metodologia de ensino pautada na concretizagao.

Nesta perspectiva, este projeto de pesquisa-acdo foi executado envolvendo a
comunidade escolar. Promoveu-se reunido com a direcdo da Escola, equipe técnico-
pedagdgica e com os professores. A pretensdo € que estes educadores participem diretamente
das atividades planejadas, incluindo o seminario que tratard sobre as dificuldades de
aprendizagem da matematica.

A metodologia aplicada teve um destaque importante a desempenhar onde o
pesquisador ird atuar, pois, este devera ser capaz de efetivar tal atividade. A avaliacdo de
técnicas de pesquisa e introducdo de novos métodos capazes de processar informacgdes e
solucionar diversas categorias de problemas tedricos e praticos da investigacdo faz da
metodologia objeto de analises de qualidades, potencialidades, limitacGes e distorcGes.
Oferece subsidios de conhecimento geral para orientar a concepcdo da pesquisa-acdo e

controlar o seu uso.
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Na pesquisa-acdo o papel da metodologia consiste também no controle detalhado
de cada equipe técnica utilizada, a fim de encaminhar diagndsticos sempre acompanhados de
uma acdo a ser implementada. Segundo Thiollent (1998: 1), “... para que haja veracidade
numa pesquisa e esta seja quantificada de Pesquisa-acdo € preciso haver realmente uma acao
por parte das pessoas ou grupos implicados no problema sob observagdo™. Nesse tipo de
pesquisa a participacdo do pesquisador € direta, sendo um componente ativo no processo de
transformacdo da realidade estudada, facilitando de forma positiva as transformacoes
necessarias para melhorar o ensino.

N&o pode haver uma distancia entre pesquisador e pesquisado, porém, numa
relacdo um sempre acaba influenciando o outro e, por isso, foi adotada a pesquisa-acdo para
executar este trabalho. E como Thiollent, (1986: 87) norteou que “...é possivel o pesquisador
promover ampla participacdo dos componentes do processo ensino-aprendizagem sem perder
0 comando tedrico da pesquisa.”. Considera-se a proposta de Thiollent a mais adequada
porque acreditamos que a Educacdo sO acontecera com a soma de esforcos de todos os
componentes e sera atraves da conscientizagdo e mobilizacdo dos mesmos que se poderiam
realizar a verdadeira transformacéo na Educacao.

A pesquisa-acao € um tipo de pesquisa social, com base empirica, que é conhecida
e realizada com estreita associagdo com uma agdo ou com uma resolugdo de um problema
coletivo, no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da situacdo ou do
problema estéo envolvidos de modo cooperativo e participativo.

A estrutura metodoldgica da pesquisa-acdo da lugar a uma grande variedade ou
diversidade de propostas de pesquisas nos diversos campos de atuacdo social. Toda pesquisa-
acdo é do tipo participativo. Considerando que a pesquisa-a¢do é uma estratégia metodoldgica
da pesquisa social, assim, podemos estabelecer 0s seguintes pressupostos:

- Ha uma ampla e explicita interacdo entre pesquisadores e pessoas implicadas
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nas situacdes investigadas;

- Dessa interacdo resulta a ordem de propriedades dos problemas a serem

pesquisados e das solugdes a serem encaminhadas sobre uma forma de acéo

concreta;

- O objetivo da pesquisa-acdo consiste em resolver ou, pelo menos, esclarecer o0s

problemas da situagéo observada;

- Devera existir, durante esse processo, 0 acompanhamento das decisdes, das

acoes e de toda atividade dos implicados na situacao;

- A pesquisa-agdo ndo se limita a uma forma de agdo. Ao nosso entender, nela
pretende-se aumentar o conhecimento dos pesquisadores e o nivel de
consciéncia das pessoas envolvidas.

Ciente da importdncia dos procedimentos metodoldgicos e do problema,
desenvolveu-se este trabalho por meio da pesquisa-a¢do, onde o pesquisador e os participantes
da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo. Para
Thiollent, (1998: 75): “com a orientagdo metodoldgica da pesquisa-a¢do, 0s pesquisadores em
educacdo estariam em condi¢es de produzir informacgdes e conhecimentos de uso mais
efetivo, inclusive ao nivel pedagogico”.

Como instrumentos metodoldgicos, foi utilizado o seminario e aplicou-se um
questionario com os alunos e professores.

O questionario traz informacBGes sobre o universo considerado, estas sdo
analisadas e discutidas em reunides e seminarios com a participacdo de pessoas
representativas. A concepcdo do questionario é intimamente relacionada com o tema e 0s
problemas que forem levantados nas discussdes iniciais e com as hipoteses ou diretrizes

correspondentes.
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A formulacdo do questionario da lugar a discussdo com diversos tipos de
participantes. Deve ser aplicado a um numero de pessoas representativas, 0 que permite
melhorar a formulagéo e tirar algumas ambigiidades de linguagem. E por isso que Thiollent,
(1998: 65) diz que: “Os principios gerais da elaboracdo de questionarios convencionais sao
Uteis para que 0s pesquisadores possam dominar os aspectos técnicos da concep¢do, da
formulagdo e da codificagdo™.

J& o papel do seminério consiste em examinar, discutir e tomar decisfes acerca do
processo de investigacdo. Desempenha a funcéo de coordenar as atividades dos observadores.
O seminério centraliza todas as informacdes coletadas e discute as interpretacoes.

Thiollent, (1998: 59), resume algumas das principais tarefas do seminario:

Definir o tema e equacionar os problemas para os quais a pesquisa foi solicitada.
Elabora a problematica na qual serdo tratados os problemas e as correspondentes
hipdteses de pesquisa.

Construir os grupos de estudos e equipes da pesquisa.

Centralizar as informacdes provenientes das diversas fontes e grupos.

Elaborar as interpretacdes.

Buscar soluces e definir diretrizes e a¢des.

Acompanhar e avaliar as a¢des.

Divulgar os resultados pelos canais apropriados.

Para Thiollent, (1998, p.58): “seminario € a principal técnica de uma pesquisa, ao
redor da qual as outras técnicas gravitam, desde o momento em que 0s pesquisadores e 0s
interessados na pesquisa estdo de acordo sobre os objetivos e os problemas a serem
examinados.”

Esta monografia foi estruturada da seguinte maneira: Na Introducdo, identificou-se
o problema, o objetivo de pesquisa a justificativa da pesquisa, a caracterizacdo e
contextualizacdo do problema, a delimitacdo do problema a definicdo dos objetivos gerais e
especificos. Ja o capitulo 1, Marco Tedrico e Metodoldgico fez-se um breve histérico da
Matematica, mostrando as diversas idéias dos autores que falam do tema e os procedimentos e

cronogramas utilizados na pesquisa-acdo. O capitulo Il — Desenvolvimento, questionarios
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aplicados e os graficos. Finalmente na Conclusdo, deste trabalho rematou-se este estudo
pratico e teérico mostrando a necessidade premente do aluno em trabalhar melhor as quatro

operagoes.
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CAPITULO 1 - MARCO TEORICO METODOLOGICO

A Matematica e 0 homem mantém lacos de afinidade entre si por forca da
necessidade do segundo de se utilizar da mesma para solucionar alguns problemas da vida
diaria. Desde o inicio da historia humana, esta ciéncia € utilizada, mesmo que inicialmente de
forma primitiva, como forma de transpor obstaculos. Nas civiliza¢gbes mais antigas, ja eram
utilizadas taticas de contagem para medir espacgos, distancias, contar objetos e animais, pesar,
entre outros.

Surgiu com 0 homem primitivo, através do simples ato de contar, pois havia uma
necessidade de sempre estar conferindo seus animais ao amanhecer, com a finalidade de saber
se 0s mesmos estavam todos ali. Outra curiosidade sobre 0 homem primitivo e a matematica
decorre do fato de que eles calculavam as distancias percorridas através da contagem de
arvores ao longo do caminho.

Toda a evolugdo matematica decorre da prépria evolugdo humana, vislumbrando-
se a necessidade do homem de estar trabalhando sua existéncia lado a lado com a matematica,
justamente por sentir a necessidade de estar sempre se utilizando desta ciéncia para resolver
seus problemas diarios.

No inicio do século XX o ensino da Matematica foi caracterizado pér um trabalho
apoiado na repeticdo, no qual o recurso de memorizacdo dos fatos basicos (tabuadas) era
considerado importante. Nessa época, 0 curriculo ainda ndo estava bem definido, embora
houvesse um caminho de trabalho: aritmética, algebra e geometria.

Anos depois, dentro de outra orientacdo, os alunos deviam aprender Matematica
com compreensdo. Essa nova metodologia descartava a anterior. O aluno dava a entender o
que fazia. Mas, para essa mudanca os professores ndo haviam sido preparado para seguir e

trabalhar as novas idéias que queriam implementar.
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Nas décadas de 1960 — 1970, o ensino de Matematica no Brasil e em outros paises
do mundo foi influenciado pdr um movimento de renovagdo conhecido como Matematica
Moderna. Esse ensino passou a ter preocupagdes excessivas com a formalizacao,
distanciando-se das questdes praticas.

Conforme Joseph (1999: 76 ):

...a histéria da matematica deve ser exposta para os alunos, pois, ela continua
sendo a grande mestra dos bons professores, devido a sua clareza e o seu agucar da
curiosidade. O aluno teve Ter conhecimento da historia do que vais estudar, pois

isso aguca ainda mais o interesse dos mesmos pela disciplina.

Atualmente os objetivos gerais da area de Matematica, nos PCNs, buscam
contemplar todas as linhas que devem ser trabalhadas no ensino de Matematica. Esses
objetivos implicam que os estudantes deveriam ser expostos a numerosas e variadas
experiéncias inter-relacionadas que os encorajem a valorizar a iniciativa em Matemaética, e
desenvolvam habitos matematicos da mente e entendam e apreciem o papel da Matematica
nos afazeres humanos, que eles sejam levados a explorar, a adivinhar e até mesmo, a cometer
erros de modo que, através dessas atividades, ganhem confianca em sua capacidade de somar,
diminuir, dividir e multiplicar, ou seja, trabalhar as quatro operacdes.

Observa-se que estas séo de fundamental importancia para a vida das pessoas, de
forma que, um analfabeto, mesmo n&o sabendo nem ler nem escrever, sabe somar, diminuir,
multiplicar e dividir, por forca das necessidades do dia-a-dia que lhe impdem lidar com
ndmeros e operar COm 0S Mesmos.

Dentro da escola, esta vista como instituicdo social que existe atualmente no Brasil
com a funcdo de educar, continuamente, o seu povo para tornar-se cidaddo consciente,
trabalhar o ensino da Matemaética, iniciando pelas quatro operagdes, exige que o professor
busque métodos eficazes para transformar o ensino desta disciplina mais dindmico e

participativo. Embora seja coadjuvada pela familia e outras instituices sociais, sO ela é
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estruturada, formal e legalmente, para exercer suas fungdes educativas formuladas atraves de
curriculos e programas com base regional e nacional, nas quais 0os conhecimentos exigidos
sdo apresentados através de matéria, areas e disciplinas para estudos. Dentre estas, apds a

lingua Portuguesa, destaca-se, basicamente, a matematica, pois , segundo Nunes (1994: 93)

.. € uma ciéncia que estuda relacdes . E também uma maneira de
pensar. E, por isso, 0 ensino da matematica interessa a todos. No
entanto, ainda se pode, considerar que o ensino de matematica
existente hoje no Pais se apresenta como uma lista de conteddos a ser
cumprido pelo professor e assimilado pelo aluno, e ndo como uma
forma de pensar.

Portanto, € importante que a educacdo matematica seja apresentada através da
implementacdo, discussdo e avaliacdo de propostas para a melhoria do ensino e da
aprendizagem desta disciplina.

Desta forma, para que se pudesse experimentar o uso da mesma, foi necessario que
ela se tornasse um elemento de estudo para todos através da escola que, por meio de seus
propdsitos proprios, que € o de buscar meios para subsidiar a melhora da vida dos cidadaos,
passa para as maos de seus educandos, de forma continua e progressiva, todos os conteddos
necessarios para que se possa entender e aprender matematica. E ensinando matematica que
novos caminhos sdo descobertos, novas formulas sdo utilizadas e novas propostas sao aceitas
através da légica e do raciocinio.

Assim, com a utilizacdo das quatro operacdes como uma forma de se estudar
Matematica, buscou-se ter ao inves de um desmotivado aluno reprodutor de regras sem
significado espera-se um detentor de conhecimentos que sabe aplica-lo no momento certo e
com consciéncia do que esta fazendo. Conforme Gadotti (1999: 32): “...um ensino rico em
saber se faz em raciocinio, em busca légica de solucdes, ao invés do mero recurso de tentar
tirar uma formula certa da prateleira”. O autor relata que o educador deve sempre saber 0 qué

e porqué estamos fazendo, e ndo simplesmente decorar e refazer o que ja foi feito.
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A partir desta visao historica percebe-se que esta monografia tem na pesquisa uma
condigio necessaria nos diversos campos de atuacio do professor. E a busca do conhecimento
que interage na préatica e na formacdo do mesmo. Foram utilizados os conhecimentos obtidos
pela pesquisa-acdo abordando problemas enfrentados pelo professor em sala de aula bem
como mostrando alternativas para tentar resolver estes problemas na tentativa de uma
melhoria no ensino-aprendizagem dos problemas matematicos através da interpretacédo, objeto
desse trabalho monogréfico.

A relacdo do tema surgiu da preocupacdo como 0 ensino da Matematica se
encontrava distante de seus objetivos e inadequado quanto a dificuldade dos alunos, em
aprenderem as quatro operacdes e, como conseqiiéncia imediata, os resultados insatisfatorios.
As quatro operacOes sdo fundamentais no desenvolvimento da Matemética, mas, na sala de
aula, sdo trabalhadas como exercicios repetitivos, com a utilizacdo incorreta das tabuadas, por
meio de procedimentos padronizados, previsiveis por aluno e professor.

Com o aprendizado das quatro operacgdes, a Matematica passa a ser um meio e ndo
um fim. E o momento da troca de idéias, da discussdo, da defesa de idéias, mas aprendendo a
abandoné-las, se for necessario. O acertar ou ndo acertar fica secundario diante da riqueza da
dindmica do grupo.

A partir dai, atraves de um rapido olhar sobre o desenvolvimento do
conhecimento Matematico, ao longo do tempo nos leva a perceber que a atividade de
utilizacdo das quatro operagfes serve de motor. No entanto, o trabalho com rds mesmas, em
sala de aula, ndo estd tendo para a aprendizagem da Matematica um papel que, a0 menos,
aproxime-se daquele desenvolvido nesse campo do conhecimento.

Trabalhar as quatro operagdes através dos livros-textos sao, na verdade, € simples
exercicio de aplicacdo ou de fixacdo de técnicas ou regras. Na maioria das vezes, percebe-se

neles a auséncia de um contexto significativo para o aluno e de uma linguagem né&o
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condizente com a utilizada em seu dia-a-dia. De modo geral, aquelas sdo trabalhadas para
fixar os assuntos que acabaram de ser estudados. Caracterizam-se como exercicios repetitivos,
permitindo ao aluno identificar caracteristicas que se repetem no processo de resolucdo,
criando procedimentos padronizados para serem utilizados na resolucdo de problemas
semelhantes.

O trabalho em sala de aula centrado exclusivamente na proposicdo e na resolucéo
das quatro operagOes gera nos alunos atitudes inadequadas frente ao que significa aprender e
pensar em Matematica.

O professor que deseja desenvolver nos alunos a capacidade de trabalhar
corretamente com as quatro operagcfes deve colocar em suas mentes alguns interesses pelas
mesmas e proporcionar-lhe muitas oportunidades de praticar sobre o assunto.

Logo ap0s ter-se interpretado a questdo da falta de assimilacdo do uso das quatro
operagdes, fato que dificultava toda a historia matematica dos alunos, passou-se a observar as
aulas com o objetivo de detectar outros problemas que estavam prejudicando os objetivos da
Matematica e a partir dai, elaborar a hip6tese de trabalho. A nova metodologia de ensino na
Matematica ndo mostrava um resultado coerente com 0s objetivos da disciplina, a sua préatica
pedagdgica encontrava-se ineficiente e distante do que vinha a ser um professor que pretende
trabalhar a luz do questionamento reconstrutivo. Para Souza (1995: 41), “O professor deve ser
formado para ter o compromisso de intervir na realidade e para Ter autonomia intelectual para
a escolha de metodologias, procedimentos didaticos e paradigmas cientificos”.

D’Ambrdsio, (1993: 35), diz que:

O professor de Matematica deve apresentar quatro caracteristicas: visdo do que
vem a ser a Matematica; visdo do que constitui a atividade Matematica; visdo do
gue constitui a aprendizagem Matematica; visdo do que constitui um ambiente
propicio a atividade Matematica.
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O mesmo relata que uma sala de aula exige que o professor tenha uma
fundamentacdo teorica que Ihe dé condicbes de compreender as razfes para a utilizacdo das
diversas metodologias, em especial aquelas que envolvem os alunos, e capacidade de usar
efetivamente uma variedade de estratégias de acordo com os objetivos e tendo em conta a
idade, a capacidade e as necessidades dos alunos.

Cabe ao professor planejar situacfes problematicas (com sentido, isto &, que
tenham significado para os estudantes) e escolher materiais que sirvam de apoio para 0
trabalho que eles realizardo nas aulas. Atividades que propiciem a sua manifestacdo sobre os
dados disponiveis e possiveis solugdes para os problemas que desencadeiam suas atividades
intelectuais. Nas situacGes voltadas para a construcdo do saber matematico, o aluno €
solicitado a pensar fazer inferéncias e formular hipoteses — ndo necessariamente a encontrar
uma resposta correta. A efetiva participacdo dos alunos neste processo depende dos
significados das situacBes propostas, dos vinculos entre elas e os conhecimentos que ja
dominam.

Outro aspecto importante que também passou a ser observado foi o da
desmotivagao dos alunos por ndo conseguirem trabalhar com as quatro operacgdes e, portanto

se acharem incapazes de aprender Matematica. Para Chevallard, (2001: 12)

A motivacdo é basica em todos os nosso esforcos para influir nos outros. No caso
do ensino, a motivacdo pode ser definida como um esforgo consciente do
professores para estabelecer um motivo, isto é, um impulso, necessidade ou desejo
em seus alunos, de forma que sejam atingidos os objetivos da aprendizagem, ou
para ligar os motivos ja existentes nos alunos aos objetivos da aprendizagem. O
fato de um professor Ter ensinado ndo é garantia de que a aprendizagem ocorra,
pois um aluno pode sentar-se 0 ano todo numa sala de aula sem aprender, apenas
porque ndo tem razdo nem motivo para aprender. Na realidade se a motivacdo ndo
fosse vital na aprendizagem, alunos com a mesma condigdo fisica, mesma idade,
inteligéncia deveriam obter os mesmos resultados na classe. No entanto, ndo é isso
que ocorre, porque alguns alunos obtém melhores resultados do que outros com a
mesma idade, mesma condicdo fisica e inteligéncia. Portanto, o passo inicial da
aprendizagem é mesmo a motivacéo.

Tal pensamento traz profunda reflex&do. De nada adiantam as metodologias que
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tracam formulas magicas de ensino/aprendizagem que mais parecem devaneios de
visionarios; as superproducdes sdo recursos que se mostram ineficientes e inoperantes diante

de uma classe desmotivada e de um professor indiferente.De acordo com Moraes, (s.d., p. 91),

Costuma-se dizer que o aluno est4d motivado para aprender este ou aquele assunto,
guando nele existem motivos ou incentivos geradores de atencdo e de esforcos
necessarios a aprendizagem. O aluno, portanto, estd motivado, quando em vista de
raz0es intrinsecas ou extrinsecas estiver interessado, isto €, com sua atencdo e seu
esforco voltados para aprendizagem em estudo.

Este autor relata que a motivacdo do aluno se d& a medida que ele se interessa pela
aula dada e consequentemente pelos assuntos abordados.

Cabe ao professor demonstrar na pratica o quanto a Matematica é interessante e
adequar as suas aulas ao interesse da turma, procurando entrar em sintonia com o universo da
turma. O educador deve ser encarado como facilitador do processo ensino aprendizagem, ndo
pode ficar indiferente ao quadro negativo que sufoca os reais objetivos da educacéo.

Segundo a LDB (2001: 148)

...a formacéo de profissionais da educacdo, de modo a atender aos objetivos dos
diferentes niveis e modalidades de ensino e as caracteristicas de cada fase do
desenvolvimento do educando, terd como fundamentos:

A associacdo entre teorias e praticas, inclusive mediante a capacitagdo em servico.
Aproveitamento da formagdo e experiéncias anteriores em instituicdes de ensino e
outras atividades.

N&o se pode ter a ideia somente como um dos fundamentos da formagdo do
professor 0 aproveitamento de experiéncias anteriores em instituicdes de ensino, mas,
também, em outros tipos de atividades, marcadas pbr processos de aprendizagem e, portanto,

de construgdo de uma trajetdria formativa. Pelo que expde a Revista Nova Escola, (1999: 51)

Ensinar matematica requer do professor um esforco para organizar os contedos. A
primeira etapa para uma boa aula consiste em identificar conceitos procedimentos e
atitudes realmente importantes para a vida futura. Ao mesmo tempo, €
imprescindivel verificar quais os contetdos contribuem para o desenvolvimento
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intelectual do aluno, estimulam a criatividade, a intuicdo e a capacidade de analise
critica.

Esta observacdo citada nos mostra que o ato de ensinar Matematica deve permitir
ao cidadao analisar as informacdes cotidianas.

Para desempenhar seu papel de mediador entre 0 conhecimento matematico e o
aluno, o professor precisa ter um solido conhecimento dos conceitos e procedimentos dessa
area e uma concepgdo Matematica como ciéncia que ndo trata de verdades infaliveis e
imutaveis, mas como ciéncia dindmica, sempre aberta a incorporacdo de novos
conhecimentos. Este assumindo tambem como facilitador do processo ensino-aprendizagem,
ndo pode ficar indiferente ao quadro negativo que sufoca os reais objetivos da Educacdo. A
conduta de passividade impede a evolucdo e o desenvolvimento de qualquer conhecimento
cientifico, buscar a transformagdo daquilo que se mostra adverso é o que se chama

“progredir”, tanto no pessoal quanto no profissional. Oliveira (1993: 22) diz

O papel a ser desenvolvido pelo professor em sala de aula, papel esse que perpassa
pela visdo de educador, de estimulador, ndo espera apenas que a escola Ihe forneca
condicdo propicia, mas sim, que construa em todos os momentos da acdo
pedagdgica, diretrizes que ampliem os conhecimentos para além dos muros
escolares, sem perder de vista os contetidos, vendo o sujeito histdrico, inserido no
mundo, visando sempre 0 seu crescimento. (Oliveira, 1993: 22)

Desta forma, entende-se que o professor deve ir além do dia-a-dia da escola, ir
além dos conteudos, e construir com os seus alunos diretrizes que vdo alem dos muros da
escola.

Ao trabalhar com as quatro operacdes em atividades diferentes da usual, novas
regras de contrato didaticos poderdo ser estabelecidos, e uma das maneiras que se passou a
trabalhar foi com aplicacdo de jogos. Nessa nova maneira, pode-se trabalhar em grupo,
evitando eventuais desencorajamentos, diminuindo o medo de ndo conseguir resolver,

aumentando a chance de producdo num intervalo de tempo razoavel e possibilitando o
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surgimento de ricos conflitos sécio-cognitivos. Esses conflitos ocorrem entre dois ou mais
individuos, quando confrontam suas diferentes opinides. E quando Almouloud, (1997: 36) diz
que, “... 0 objetivo visado na “resolucdo” de um conflito € conduzir os protagonistas a um
progresso comum em relagcdo ao conhecimento em jogo na situagdo”. Temos entdo enquanto
professor o desafio de assegurar a abordagem global da realidade.

Assim, garante-se a interdisciplinaridade, que vai promover uma aprendizagem
mais concreta e auténtica. que favorecera que as ac¢fes dos alunos se traduzam na intencao
educativa de ampliar a capacidade dos mesmos de:

- expressar-se através de multiplas linguagens e novas tecnologias;

- posicionar-se diante da informacéo;

- interagir, de forma critica e ativa, com o meio fisico e social;

A valorizacdo é centrada, ndo no que é transmitido, e sim no que é construido.
Assim a pratica interdisciplinar nos envolve no processo de aprender a prender. A postura
interdisciplinar incita o pensamento em diregdo ao enfrentamento de tensdes que se criam
durante o seu processo de elucidagéo.

Tem-se entdo, a interdisciplinaridade como um campo aberto para que de uma
pratica fragmentada pér especialidades se possa estabelecer novas competéncias e habilidades
através de uma postura pautada em uma visdo do conhecimento e uma porta aberta para 0s
processos transdisciplinares é como diz Fazenda, (1993: 34), “... a atitude interdisciplinar
permite o desenvolvimento do sujeito como um todo, de acordo com suas condicdes,
possibilidades e entendimento”.

Contudo, a pratica mais freqliente no ensino da Matematica tem sido aquela em
que o professor apresenta o conteudo oralmente, partindo de definicGes, exemplos,
demonstracdo de propriedades, aplicacOes e pressupde que o aluno aprenda pela reproducéo.

Diz Carraher, (1986: 87), “...0 educador matemético vé a Matematica como um amplificador
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cultural das habilidades mentais e l6gico — computacionais, construindo com experiéncias de
aprendizagem”. Para o educador a matematica ndo é pura e simples contar e decorar, é uma
maneira de adquirir experiéncias de aprendizagem.

As acdes atuais na area de matematica contribuem para a elaboracdo de
alternativas metodoldgicas inovadoras, uma vez que mudar esta postura pode significar um
aprimoramento na qualidade de ensino na escola. A arte de educar do professor é a forma com
que ele transmite seus conhecimentos tendo a sua pedagogia como instrumento, e neste
momento h& um fator que diferencia o professor de um mero repassador de conteudos, que
dizem respeito a comunicacdo e quem sabe, esta também ndo foi uma das causas principais
das dificuldades dos alunos com a dificil linguagem utilizada pelos mestres. O que existe na
verdade é a falta de um trabalho melhor desta ciéncia exata cujo método exige o recurso da
experimentacao e as relacfes entre entidades. “Para corresponder aos objetivos da pesquisa -
acdo deve-se dispor de acdo planejada, analisada e avaliada”. (Thiollent, 1998: 18). As
diversas categorias de pesquisadores e participantes aprendem alguma coisa do investigar ao
discutir possiveis a¢fes cujos resultados oferecem consideraveis ensinamentos.

Um dos recursos didaticos que também da uma grande ajuda na resolugdo de
problemas sdo 0s jogos, pois ele parte do concreto para o abstrato. O aluno comeca
manipulando pecas de madeira que véo se agrupando gradativamente.

A importancia desse material esta em possibilitar os alunos a manipular os objetos
e, a partir deles, teorizar o Sistema de Numeracdo. Este conhecimento é de grande
importancia na hora deles elaborarem o raciocinio das opera¢es matematicas. Este método de
ensino é importante porque torna visivel ao professor como o aluno esta raciocinando,
evitando que o aluno apenas decore uma férmula e o faga de forma mecéanica sem vivenciar o
raciocinio.

As competicdes e as situagOes-problema fazem parte do cotidiano, estdo nas
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relacdes interpessoais, nas vivéncias das pessoas. Portanto, 0s jogos aparecem cOmo recurso
didatico de incontestavel valor para a motivacdo dos alunos. As situagdes-problema sdo
aquelas que exigem uma reflexdo do aluno diante do seu cotidiano e, por conseguinte, exigem
também uma solucéo.

Como estas atividades envolvem uma atuagdo direta de aluno, em estado de
competicdo excitante, é de esperar que ele ndo encontre sequer tempo para outra a¢do que ndo

seja a de participar, de fazer, de construir. Para Cavalcanti (2001: 15),

Acreditamos que a incorporacdo dos jogos e das brincadeiras no ensino da
Matematica vém ao encontro de todos os interesses dos educadores dessa area, visto
que tais recursos colaboram de maneira consideravel para o aperfeicoamento do
processo ensino-aprendizagem. Cabe ao professor selecionar brincadeiras e jogos que
sejam apropriadas as suas turmas e tenham algum vinculo com os objetivos tragados
para a sua disciplina.

Acredita-se que toda aprendizagem ocorria pela repeticdo e aqueles alunos que
ndo aprendiam eram considerados deficientes e, portanto, mereciam ser reprovados.
Atualmente, essa idéia é absurda e sabe-se que ndo existe ensino sem aprendizagem e, esta
acontece gracas ao desenvolvimento e a acdo facilitadora do professor.

A idéia de um ensino despertado pelo interesse do aluno acabou transformando o
sentido do que se entende pdr material pedagdgico e cada estudante, independentemente de
sua idade, passou a ser um desafio a competéncia do professor. Seu interesse passou a ser a
forca que comanda o processo de aprendizagem, suas expectativas e descobertas, 0 motor de
seu progresso e o professor gerador de situacdes estimuladoras e eficazes. E nesse contexto
que o jogo ganha um espaco como ferramenta ideal de aprendizagem, na medida em que
propde estimulo ao interesse do aluno e desenvolve niveis diferentes de sua experiéncia
pessoal e social.

O jogo ajuda-o a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece sua

personalidade e simboliza um instrumento pedagogico que leva ao professor a conducdo de
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condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem. Mas existem dois aspectos cruciais no
emprego dos jogos como instrumento de uma aprendizagem significativa. Em primeiro lugar,
jamais pense em usar jogos pedagdgicos sem um rigoroso e cuidadoso planejamento e, em
segundo lugar, jamais avalie sua qualidade de professor pela quantidade de jogos que
emprega e sim pela qualidade dos jogos que se preocupou em pesquisar e selecionar. Para
Alves (1996: 7): “Ao proporcionar um ambiente ludico, estaremos possibilitando a formagéo
de sujeitos autbnomos, capazes de agir de acordo com valores éticos, sociais e politicos”. Os
jogos é uma forma interessante de solucbes de problemas, pois, se tornam atrativos e
estimulam a criatividades e uma constante busca por soluges.

Percebe-se que 0s jogos caracterizam a atividade ludica dos alunos denominados
por Piaget, de sensorio motor, possuindo assim um carater coletivo, passando de uma ideia de
assimilacdo reciproca pelo sentido de coletividade e de regularidade intencionalmente
consentida ou buscada, pois fazer matematica utilizando jogos, estar-se-& expondo idéias
proprias. Aqui nessa pesquisa, tomou-se a hipotese de SOLE (2001:28) quando afirma que
toda situacdo ligada ao tema da teoria construtivista fortalecerd no processo ensino-

aprendizagem da matematica em sala de aula, pois,

A concepcdo construtivista € mais um conjunto articulado de principios em que é
possivel diagnosticar, julgar e tomar decisdes fundamentais sobre o ensino”, que
Piaget desenvolveu, realizando experiéncias, evidenciaram quatro estagios do
desenvolvimento légico denominados sensdrio-motor, pré-operatério, operacées

concretas e formais: etapas estas, propostas pelo nosso trabalho de pesquisa.

O professor, neste momento, deve estar capacitado de todo conhecimento
metodoldgico para que na hora em tais problemas ocorram, ele possa fazer as mudancas
cabiveis em sala de aula. Caso este professor ndo esteja capacitado, faz-se necessario que o
mesmo procure se reciclar para que possa oferecer novas técnicas metodoldgicas que

busquem resolver os problemas encontrados em sala de aula. A partir de entdo, € muito
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importante que o educador levante questionamentos em sala de aula com o objetivo de saber
se esta nova tatica utilizada satisfaz aos alunos e esta surtindo efeito positivo.

Desta forma, evidencia-se que o jogo deve ser um artificio utilizado pelos
professores, pois 0 mesmo é um recurso dindmico e prazeroso, ja que 0 mesmo propicia ao
aluno aliar a teoria e a pratica transpondo obstaculos relacionados ao conhecimento
matematico. O jogo, o brinquedo, bem como a brincadeira, sempre estiveram presentes na
vida do homem desde os tempos remotos até os dias de hoje sem haver dissociagdo entre eles
0 jogo também permite a socializacdo da turma, permite que o aluno possa se expressar,
fazendo com que ele e os seus colegas produzam e resolvam problemas matematicos.

Diante destes embasamentos abordados pelos autores ja citados foi verificada a
confirmacdo de que, trabalhando o conhecimento matemético inicial, melhorara
acentuadamente a performance dos conhecimentos do corpo discente, sendo estes trabalhos
praticados em total comunhdo com professores e equipe técnica da escola.

A pesquisa serd parte integrante do profissional da educacdo que corresponder
mediante todo o processo pedagdgico a pratica do pensamento livre, coordenacao e orientacao
do trabalho, bem como a compreenséo deste, de estar inserido em um contexto social amplo, e
assim, partir para uma sociedade autbnoma e includente com total comprometimento politico
social. Portanto, a pesquisa tem um carater transformador, sendo mais critica em relagcdo aos
problemas sdcio-culturais e educacionais, propondo mudancas que virdo através de acGes
criativas para enfrentar questdes de qualidade do ensino e providenciar medidas que visem a
excluséo social melhorando a auto-estima dos alunos.

O processo de ensino e aprendizagem passa pOr algumas fases importantes,

segundo Alves (1996: 18):

Preparacdo: o aluno tem que estar preparado para realizar uma avaliacdo a fim de
alcancar um objetivo superando as dificuldades;
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Motivacdo: sem este fator fatalmente nunca haverd aprendizagem. Poderiamos
variar nas metodologias, porém, se o aluno ndo estiver motivado diante da matéria
com certeza ndo lograra éxito;

Obstaculos: é simplesmente o motivo pelo qual se quer aprender. Sempre havera
um novo obstaculo a ser superado;

Objetivo: os objetivos do corpo docente e discente tém que estarem em perfeita
harmonia, com a real intencdo de ensinar e aprender respectivamente;

Respostas: saber interpretar é crucial para se chegar as respostas dos problemas
ultrapassando os obstaculos;

GeneralizacBes: a resposta correta passa a fazer parte de seu repertério sendo
utilizada sempre quando ocorrem situa¢fes semelhantes.

O autor mostra que é possivel contribuir para um ensino da matematica que
desenvolva raciocinio e compreensao do aluno. Serve também para a busca do conhecimento

deve interagir na pratica e na formagéo do professor. Paulo Freire (1986: 18) diz que

Reduzimos a ato de conhecer o crescimento existente a uma mera transferéncia
deste conhecimento. E o professor se torna exatamente o especialista em transferir
conhecimentos. Entdo, ele perde algumas das qualidades necessarias,
indispensaveis, requeridas na producdo do conhecimento, assim como conhecer 0
conhecimento existente. Algumas destas qualidades s&o, pér exemplo, a acéo, a
reflexdo critica, a curiosidade, o questionamento exigente, a inquietacdo, a
incerteza — todas estas virtudes indispensaveis ao sujeito cognoscente.

Para desempenhar seu papel de mediador entre 0 conhecimento matematico e o
aluno, o professor precisa ter um sélido conhecimento dos conceitos e procedimentos dessa
area e uma concepcdo de Matematica como ciéncia que ndo trata de verdades infaliveis e
imutaveis, mas como ciéncia dindmica, sempre aberta a incorporacdo de novos
conhecimentos.

O professor ao lidar com os seus alunos, necessita pensar como eles e empatizar
com suas visdes. A parir do momento que dominam isto, terdo uma visdo sobre outras
possibilidades e potencialidades de atividades de resolucéo de problemas. Ao ser oferecido ao
aluno oportunidades de discutir sobre situacGes-problema estes se tornam pessoais,

intencionais e permitem ao aluno uma base para verbalizar o seu pensamento. Moyles (2002:
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25) diz que: “... os alunos precisam ser capazes de separar 0 seu pensamento do contexto
imediato da atividade e pensar sobre experiéncias reais e hipotéticas unicamente pér meio de
palavras”.

A metodologia a ser aplicada tem um destaque importante a desempenhar onde o
pesquisador ird atuar, pois, este devera ser capaz de efetivar tal atividade. A avaliacdo de
técnicas de pesquisa e introducdo de novos métodos capazes de processar informacgdes e
solucionar diversas categorias de problemas tedricos e praticos da investigacdo, faz da
metodologia objeto de analises de qualidades, potencialidades, limitacGes e distorcGes.
Oferece subsidios de conhecimento geral para orientar a concepcdo da pesquisa-acdo e
controlar o seu uso.

Na pesquisa-acdo o papel da metodologia consiste também no controle detalhado
de cada equipe técnica utilizada, a fim de encaminhar diagndsticos sempre acompanhados de
uma acdo a ser implementada. Segundo Thiollent (1998: 1), “... para que haja veracidade
numa pesquisa e esta seja quantificada de Pesquisa-acdo € preciso haver realmente uma acao
por parte das pessoas ou grupos implicados no problema sob observagdo™. Nesse tipo de
pesquisa a participacdo do pesquisador € direta, sendo um componente ativo no processo de
transformacdo da realidade estudada, facilitando de forma positiva as transformacoes
necessarias para melhorar o ensino.

N&o pode haver uma distancia entre pesquisador e pesquisado, porém, numa
relacdo um sempre acaba influenciando o outro e, por isso, foi adotada a pesquisa-acdo para
executar este trabalho. E como Thiollent, (1986: 87) norteou que “...é possivel o pesquisador
promover ampla participacdo dos componentes do processo ensino-aprendizagem sem perder
0 comando tedrico da pesquisa.”. Consideramos a proposta de Thiollent a mais adequada

porque acreditamos que a Educacdo sO acontecera com a soma de esforcos de todos os
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componentes e sera atraves da conscientizacdo e mobilizacdo dos mesmos que poder-se-iam
realizar a verdadeira transformacéo na Educacao.

A pesquisa-acao € um tipo de pesquisa social, com base empirica, que € conhecida
e realizada com estreita associagdo com uma agdo ou com uma resolugdo de um problema
coletivo, no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da situacdo ou do
problema estdo envolvidos de modo cooperativo e participativo.

A estrutura metodoldgica da pesquisa-acdo da lugar a uma grande variedade ou
diversidade de propostas de pesquisas nos diversos campos de atuacdo social. Toda pesquisa-
acdo € do tipo participativo. Considerando que a pesquisa-acdo é uma estratégia metodoldgica
da pesquisa social, assim, podemos estabelecer os seguintes pressupostos:

- Ha uma ampla e explicita interacdo entre pesquisadores e pessoas implicadas

nas situacdes investigadas;

- Dessa interacdo resulta a ordem de propriedades dos problemas a serem

pesquisados e das solugdes a serem encaminhadas sobre uma forma de acéo

concreta;

- O objetivo da pesquisa-acdo consiste em resolver ou, pelo menos, esclarecer os

problemas da situagéo observada;

- Devera existir, durante esse processo, 0 acompanhamento das decisdes, das

acoes e de toda atividade dos implicados na situacao;

- A pesquisa-acdo ndo se limita a uma forma de agdo. Ao nosso entender, nela

pretende-se aumentar o conhecimento dos pesquisadores e o nivel de consciéncia

das pessoas envolvidas.
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Segundo Kuenzer, (2000: 455), “... cabe ao educador a compreensao historica dos
processos pedagdgicos e a organizagdo de suas praticas, marcadas historicamente pelas
dimensdes econdmicas e sociais ocorridas no passado e no presente”.

Portanto, o educador deve buscar, nas demais &reas do conhecimento, as
necessarias ferramentas para construir categorias de analise que lhe permitam apreender e
compreender as diferentes concepgdes e praticas pedagdgicas, que se desenvolvem nas
relacbes sociais e produtivas de cada época, bem como transformar o conhecimento social e
historicamente produzido, em saber escolar, selecionando e organizando conteldos a serem
trabalhados através de formas metodoldgicas adequadas; construir formas de organizacdo e
gestdo dos sistemas de ensino nos varios niveis e modalidades e, finalmente, no fazer deste
processo de produgdo de conhecimento sempre coletivo, participar como um dos autores da
organizacdo de projetos educativos, escolares e ndo escolares, que expressem o desejo
coletivo da sociedade.

As transformacdes sofridas pela sociedade, em suas bases materiais, geram
profundas implicac¢des para a educacdo, uma vez que o desenvolvimento das forgas produtivas
processa projetos pedagdgicos correspondentes as novas exigéncias estabelecidas pelo
mercado de trabalho, que impde um tipo determinado de profissional.

Nesse sentido, cabe a funcdo do educador dentro de uma realidade social
complexa, buscar conhecimentos historicamente produzidos, de diversos especialistas de
outras areas, ndo se restringindo a mero interlocutor e distribuidor de conhecimentos
socialmente produzidos. Portanto Kuenzer explica que o educador atua, a partir da
especificidade propria de sua area, como agente participante da producdo da ciéncia
pedagdgica, tendo pbr objeto as idéias e praticas pedagdgicas determinadas pelas relacGes
sociais.

Segundo Bordeaux, (1999: 3):
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O conhecimento matematico tem um papel relevante no desenvolvimento da
capacidade de resolver problemas, tomar decisGes, criticar e avaliar solucdes,
raciocinar segundo uma determinada logica, criar e aperfeicoar conhecimentos. E
para desenvolver essas capacidades, é primordial o professor valorizar o
conhecimento prévio de seus alunos e proporcionar situagdes que favoregam a
ampliacdo desse conhecimento.

O conhecimento vai formulando idéias e conceitos e abrindo novos horizontes do
pensamento. Aliado a esse, a acdo vem consubstancializar a técnica da pesquisa voltada para
um agir em busca de resultados sem poder ficar em estado de inércia apenas esperando que as
metas sejam alcancadas sem a disponibilidade do trabalho.

Percebe-se que a matematica utilizada atualmente para ser trabalhada em sala de
aula busca adequar-se a realidade do aluno nao deixando ser estereotipada pela matematica
tradicional que impunha ao aluno uma mecanizacdo do aprendizado vinculada a ldgicas
abstratas sem nenhuma fundamentacdo experimentada pelo préprio aluno.

Espelhada no método americano, a educacdo tradicional torna o aprendizado cada
vez mais mecanico e desestimulante para o aluno, ja que o descompromisso do educador de
agregar seus ensinamentos ao cotidiano e despertar o alunado para a necessidade vital da
matematica em nossas vidas, tornava-se cada vez mais prejudicial a aprendizagem.

Este método acelera o desinteresse pela disciplina e consequente reprovacdo, uma
vez que esta agregado ao ser humano o aprendizado utilitario, que lhe apoiara e lhe dara
respaldo para enfrentar as dificuldades do dia-a-dia.

A pesquisa foi realizada relacionando teoria e pratica e ndo sé um levantamento de
dados a serem fichados, mas sim uma pesquisa em que 0s sujeitos tenham o objetivo de
realizar papel ativo na propria realidade dos fatos observados, através de uma acdo planejada

que, segundo Thiollent (1988: 65):

A pesquisa acdo, além da participacdo, supSe uma acdo planejada de
carater nao sd social, mas também de carater educacional e outro
aparece como um instrumento de trabalho e da investigagdo, onde por
meio dessa pesquisa-acdo sera possivel estudar as dificuldades,
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decis0es, acdes, conflitos e tomada de consciéncia que ocorrem entre
agentes durante o processo desse trabalho.

Na perspectiva da Pesquisa-acdo que, conforme Thiollent (1988, p. 87), o
pesquisador promove a ampla participacdo dos diversos seguimentos do processo ensino
aprendizagem, socializando a compreensdo de que o conhecimento é uma producdo coletiva,

comprometida desde o inicio com a transformacéo.
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CAPITULO 2 - RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa-acéo foi realizada na escola com o intuito de dar mais um dinamismo
ao ensino da disciplina, oferecendo, assim, ao aluno uma nova forma de aprendé-la. Através
de uma dinamica desenvolvida, com base na interdisciplinaridade, observou-se que a
disposicdo dos alunos durante o estagio fez com que o aprendizado se tornasse mais prazeroso
e 0 desempenho tomasse uma nova dimensdo sendo verificado um aproveitamento melhor.
Desta forma, notoriamente ratifica-se que hd uma necessidade urgente de se criar métodos
capazes de envolver o aluno fazendo-o despertar para a necessidade da Matematica em sua

vida.

O questionario utilizado foi elaborado a partir de questdes fechadas, para que se
pudesse avaliar todo o processo de dificuldades dos alunos a respeito do trabalho com as
quatro operacgdes. Este questionario serviu como parametro para dar inicio ao trabalho, foram
estudadas as respostas oferecidas e, a partir delas, ratificou-se a certeza de que o trabalho da
Matematica ndo basta ser puramente logico, impondo ao aluno respostas trabalhadas sem
deixa-lo fazer questionamentos naturais advindos de tal matéria. Necessario se faz que se
dinamize este trabalho para oferecer um estudo sério, mas prazeroso que proporcione ao

educando um melhor aproveitamento.

2.1- Analise do Questionario

1- Sexo:

( ) Masculino
( ) Feminino
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O objetivo desta pergunta era somente se ter parametros de gquantos meninos e
quantas meninas participaram do trabalho. Também se teve, através dela, a oportunidade de
perceber e confirmar como as mulheres sdo mais disponiveis para este tipo de trabalho, pois
ndo sentem constrangimento algum em participar das atividades propostas em sala de aula,

inclusive deste questionario, ao contréario do acontece com 0s meninos.

SEXO NUMERO DE PERCENTUAL
ALUNOS
FEMININO 37 62%
MASCULINO 23 38%
TOTAL 60 100%

TABELA | - Sexo dos alunos entrevistados
Fonte: Questionario

0%

B FEMININO
B MASCULINO

Gréfico 1-Sexo dos alunos entrevistados
Fonte: Questionario

Fonte: Questionario

Dos sessenta alunos trabalhados, trinta e sete foram do sexo feminino totalizando
um percentual de 62% (sessenta e dois por cento) e 23 (vinte e trés) do masculino,
equivalendo a 38% (trinta e oito por cento). Este nUmero denota, a priori, um nimero maior
de mulheres na comunidade escolar. Na verdade, este fato € comprovado na observacdo do
numero de matriculas, no entanto, em relacdo a este trabalho, observou-se que no momento do

pedido para responder ao questionario, a disposi¢do das meninas em responder ao apelo foi
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bem maior que a dos homens, observando-se que hd uma certa timidez do homens em se

expor a comentar e discutir sobre problemas que envolvam os estudos.

2- ldade:
( ) 10 anos
( ) 11 anos
( ) 12 anos
( ) 13 anos

Formulou-se esta pergunta para ter-se uma visdo da idade dos questionados e
sabermos em que argumentos poder-se-ia sustentar para detalhar as perguntas posteriores.
Sabe-se que, como se estd com uma clientela que ainda esta presa a métodos tradicionais de
ensino, por forga dos primeiros anos de escola, percebeu-se que se deve trabalhar mais

detalhadamente para que 0s objetivos surtam os efeitos esperados.

IDADE NUMERO DE ALUNOS | PERCENTUAL
10 - -
11 12 20%
12 21 35%
13 27 45%
TOTAL 60 100%

TABELA 2- Idade dos alunos entrevistados
Fonte: Questionario

010 anos
W11 anos
012 anos
d13 anos

Grafico 2- Idade dos alunos entrevistados
Fonte: Questionario
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Em relacdo a idade, obtive-se a seguinte estruturacdo: nenhum aluno entrevistado com
dez anos, 12 (doze) alunos com onze anos perfazendo um percentual de 20% (vinte por
cento) dos entrevistados, 21 (vinte e um ) com doze anos, totalizando um percentual de 35% (
trinta e cindo por cento) e 27 (vinte e sete) com treze anos, sendo um percentual de 45%

(quarenta e cinco por cento).

3- Gosta da disciplina Matematica
() Sim
() Naéo

Formulou-se esta pergunta para saber se o aluno gosta de matematica e para
buscar confirmar o que ja, de fato, € marcado na vida escolar da grande maioria dos

estudantes: a averséo por esta disciplina.

GOSTO NUMERO DE ALUNOS | PERCENTUAL
SIM 27 45%
NAO 43 55%

TOTAL 60 100%

TABELA 3- Gosto pela disciplina
Fonte: Questionario
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Gréfico 3- Gosto pela disciplina
Fonte: Questionéario

Pela resposta dada a esta pergunta, ratifica-se a aversdo tradicional dos alunos por
esta matéria. Permite-se dizer que ela se traduz como o carrasco do ensino e cabe aos

educadores inverter este quadro, buscando subsidios que possam alertar os alunos para a real
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importancia desta ciéncia na vida do homem, pois ela podera auxiliar a desvendar mistérios e
problemas encontrados no dia-a-dia. Foram vinte e sete alunos que responderam gostar da
disciplina, totalizando um percentual de 45% (quarenta e cinco por cento), enquanto que
quarenta e trés responderam que néo, fornecendo um percentual de 55% (cinquenta e cinco

por cento).

4- Gosta do professor de Matematica?
Muito
Mais ou menos

~ NN~
— N
Y
o
C
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o

Quando se elaborou esta pergunta, Fez-se com o intuito de verificar se havia
alguma relacdo entre a aversdo pela disciplina com o professor. Verificou-se que nao existe

esta relacdo, ja que a grande maioria doa alunos gosta muito do professor desta disciplina.

Gosto NUMERO DE ALUNOS | PERCENTUAL
Muito 28 47%

Mais ou menos 20 33%
Pouco 12 20%
Nada - -

TOTAL 60 100%

TABELA 4- Afeicdo pelo professor de matematica
Fonte: Questionario
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Gréfico 4- Afeicdo pelo professor de Matematica
Fonte: Questionario
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Esta resposta vem confirmar que, na verdade, a aversdo ndo é pela pessoa do
professor, e sim pela matéria. No entanto, alguns deles ndo sabem dissociar um fato de outro e
acabam criando também uma certa antipatia pelo professor que ministra a s aulas de
matematica. Entende-se que esta aversdo se da pelo fato de ser esta disciplina o calvério de
educandos. Mais uma vez, vale aqui ressaltar que é da inteira responsabilidade dos educadores
reverter este quadro e tornar as aulas mais prazerosas para os alunos a fim de que 0s mesmos
se sintam estimulados para aprenderem esta matéria. Com as respostas obtidas tivemos 0s
seguintes resultados: vinte e oito alunos optaram pela primeira alternativa, dando um
percentual de 47% (quarenta e sete por cento); vinte alunos optaram pela segunda alternativa,
configurando um percentual de 33% (trinta e trés por cento); doze alunos responderam que

pouco, fornecendo um percentual de 20% (vinte por cento).

5- Sente dificuldade em aprender Matematica?
( )Sim
( ) Néo
Esta pergunta foi elaborada para se verificar se os alunos tinham dificuldade na
disciplina. Quis-se, com ela, mostrar que existe uma deficiéncia em relacdo a este aspecto

que precisa ser trabalhada para que os alunos possam entender melhor, facilitando, assim, seu

aprendizado.

GOSTO NUMERO DE ALUNOS PERCENTUAL
SIM 48 80%
NAO 12 20%

TOTAL 60 100%

TABELA 5- Dificuldade
Fonte: Questionario
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Graéfico 5- Dificuldade em aprender Matematica.
Fonte: Questionario

Com relacdo a questdo da disciplina, observou-se que, pela resposta, os educandos
sentem muita dificuldade em trabalhar com a mesma. Viu-se através do percentual, onde 80%
(oitenta por cento) dos alunos optaram por “Sim” e 20% (vinte por cento) optaram por “N&o”,

que este fato se confirma.

6- O modo de transmitir a matéria pelo professor é bom?
() Sim
() Naéo
Elaborou-se esta pergunta com o intuito de saber como os alunos se colocam
frente aos metodos utilizados pelo professor para transmitir o contetdo. Observou-se que 0
aluno sempre esté avaliando o professor e sua metodologia, seja de qualquer idade, pois € ele

guem sente todas as pressdes em sala de aula para acatar os métodos utilizados pelo professor,

quer goste ou néo deles.

GOSTO NUMERO DE ALUNOS PERCENTUAL
SIM 29 48%
NAO 31 52%

TOTAL 60 100%

TABELA 6- Modo de transmisséo da matéria pelo professor
Fonte: Questionario
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Graéfico 6- Modo de transmissdo da matéria pelo
professor
Fonte: Questionario

Ainda voltando para a questdo da aversdo caracteristica a matéria, observa-se que
esta resposta ainda esta pautada neste grande empecilho. Na maioria das vezes o aluno ja vem
carregando consigo uma deficiéncia anterior, atropelada pelos anos a fio em que a disciplina
foi trabalhada de maneira tradicional e mecéanica, formando uma bola de neve que, num
determinado momento, transformar-se-4 em avalanche no processo de ensino-aprendizagem,
precisando que se retome o problema para buscar soluciona-lo, j& que se torna inviavel e
impossivel dar continuidade ao trabalho com os alunos. Desta forma, acredita-se que é de
suma importancia fazermos uma reflexao sobre nossa postura em sala de aula com relacéo aos
métodos por nos trabalhadas para que ndo estejamos contribuindo para 0 mau desempenho de
nossos alunos. Obtive-se como respostas, 48% (quarenta e oito por cento) dos alunos

optaram pela primeira alternativa, enquanto que 52% (cinqlienta e dois por cento) optou pela

segunda.

7- Qual das duas maneiras de estudar matematica vocé entendeu como melhor para
entender os contetidos matematicos?
( ) A maneira antiga
( ) A nova maneira

O objetivo, com esta pergunta, foi ver se os alunos se acostumaram ao sistema

tradicional, repudiando novas técnicas utilizadas pelos educadores atuais, ou se gostaram da
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nova metodologia adotada para dinamizar mais as aulas de Matematica. Percebemos que eles

cataram bem mais receptivamente aos novos métodos utilizados.

MANEIRA NUMERO DE ALUNOS PERCENTUAL
A maneira antiga 10 17%
A nova maneira 50 83%
TOTAL 60 100%

TABELA 7- Maneira que melhor entendeu os contetdos matematicos.
Fonte: Questionario
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Gréfico 7-Maneira para melhor entender os
conteldos matematicos
Fonte: Questionario

Obviamente que a maioria dos alunos responderam positivamente a esta resposta,
pois a participacdo dos mesmos no semindrio foi total. Procuramos mostrar que, com a
aplicacdo de jogos tornou-se mais facil a resolucao das equaces.

Com um percentual bastante significativo, 83% (oitenta e trés por cento) dos
alunos optou pela maneira atual, enquanto que apenas 17% (dezessete por cento) optou pela

maneira antiga.

2.2- Questionario Aplicado aos Professores.

Optou-se também por fazer um questionario (ver anexo 2) direcionado aos

educadores para ver qual a sua postura diante dos problemas encontrados na area da

Matematica e de que maneira poder-se-ia, com a unido de todos, buscar meios de transformar
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o0 resultado encontrado que colocava a disciplina em questdo como um carrasco para a

maioria dos alunos.

1- Na sua opinido, o processo de ensino aprendizagem torna-se mais facil e a
assimilacdo dos alunos se faz de maneira mais rapida a partir da utilizacdo de
atividades ludicas em sala de aula?

( )Sim

( ) Nao

( ) Mais ou menos

Quando estruturou-se esta pergunta, tive-se como objetivo saber a opinido dos
nossos alunos com relacdo a utilizacdo de atividades ludicas para servir como ajuda para o
processo de aprendizagem. Viu-se que muitos optaram pelo uso destas atividades, pois
enfatizaram que ha a necessidade de se dar um novo dinamismo as aulas e fazer com que 0s

alunos participem mais das mesmas.

UTILIZAQAO DE ATIVIDADES NUMERO DE PERCENTUAL
LUDICAS Professores
SIM 6 75%
NAO 0 -
MAIS OU MENOS 2 25%
TOTAL 8 100%

Tabela 8- Utilizagdo de atividades ludicas para facilitar o processo de aprendizagem e assimilacdo dos alunos
Fonte: Pesquisa através de questionario
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Gréfico 8- Utilizagdo de atividades IU(;gaé)para
facilitar o processo de aprendizagem e a assimilagéo
dos alunos
Fonte: Questionario
Percebeu-se que muitos dos educadores ja se utilizam deste instrumento em sala
de aula a fim de possibilitar uma melhor interacdo aluno- professor. Foram sete colegas que
optaram pela primeira resposta, totalizando um percentual de 75% (setenta e cinco por cento).
Nenhum optou pela segunda resposta. Esta situacdo configura que nds ja estamos indo em

busca de uma nova metodologia para ser trabalhada em sala. Optaram pela terceira e ultima

alternativa, apenas dois professores, dando um percentual de 25% (vinte e cinco por cento).

2- Uma metodologia mais dinamica que motivasse alunos e professores conseguiria
impulsionar mudancas na didatica utilizada em sala de aula?

( )Sim

( ) Nao

() Mais ou menos

A pergunta em destaque foi formulada com o intuito de se verificar se 0s
educadores atuais ja se posicionam como agentes modificadores da Educacdo tradicional,
colocando em sala de aula novas técnicas para serem utilizadas, com o objetivo de melhorar

0 desempenho e a participacdo dos alunos em todas as atividades.



NOVA NUMERO DE PERCENTUAL
METODOLOGIA PROFESSORES
SIM 8 100%
NAO 0 -
MAIS OU MENOS 0 -
TOTAL 8 100%

Tabela 9- Utilizacdo de Metodologia mais Dindmica que motivasse alunos e professores,
impulsionando mudangas na didatica utilizada em sala de aula

Fonte: Pesquisa através de questionario
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Grafico 9- Uso de uma Metodologia mais Dinamica
para Motivar o aluno impulsionando mudancgas na

didatica utilizada em sala de aula
Fonte: Questionéario
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Como ja era esperado, 100% dos questionados optaram pela resposta “Sim”

justamente porque estdo trabalhando para que a Educacgédo brasileira tome um novo rumo e

consiga atingir resultados mais significativos para toda a sociedade. Nossa meta é conseguir

mudar o atual estado em que se encontra a Educacdo de nosso pais e dar aos Nnossos

educandos a possibilidade de atuarem de forma significativa na sociedade para a construcéo

de um mundo melhor.

possibilidade de dar aos mesmos a chance participarem da sociedade em que vivem.

Como os educadores artifices dos educandos,

buscou-se a

3- O Construtivismo aplicado ao processo de aprendizagem impulsiona as atividades

em sala de aula?
( )Sim
( ) Nao

( ) Mais ou menos
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Com esta pergunta formulada, pretendeu-se observar se 0s colegas aprovam a
utilizacdo do construtivismo como auxiliar do processo de aprendizagem. Viu-se que as

respostas deixaram os questionados divididos.

APLICACAO DO NUMERO DE PERCENTUAL
CONSTRUTIVISMO PROFESSORES
SIM 3 37,5%
NAO 0 -
MAIS OU MENOS 5 62,5%
TOTAL 8 100%

Tabela 10- Aplicacdo do construtivismo no processo de aprendizagem
impulsiona as atividades em sala de aula
Fonte: Pesquisa através de questionario
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Gréfico 10- Aplicacdo do Construtivismo no
processo de aprendizagem para impulsionar as
atividades em sala de aula
Fonte: Questionario

Apenas trés optaram por “Sim” dando um percentual de 37,5% ( trina e sete e
meio por cento). Ndo obtivemos nenhuma resposta “N&o” e como “Mais ou menos”, cinco

optaram por esta alternativa, totalizando um percentual de 62,5% (sessenta e dois e meio por

cento).

4- Na sua opinido, a utilizacdo de seminarios e palestras que mostrassem aos alunos as
diversas aplicabilidades da matematica na vida moderna poderia servir de estimulo
aos alunos para se interessarem mais pela disciplina?

( ) Sim

( ) Nao
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( ) Mais ou menos

Ao elaborar esta pergunta, pretendia-se ver como os colegas se posicionavam, em
relacdo ao uso de seminarios e palestras para auxiliar no processo. Verificou-se que, como
também todos acham, quase que a totalidade optou pela resposta “Sim”, denotando que é

muito importante o uso destes artificios para auxiliar nos trabalhos.

UTILIZACAO DE PALESTRAS NUMERO DE PERCENTUAL
E SEMINARIOS PROFESSORES
SIM 7 99%
NAO 0 -
MAIS OU MENOS 1 1%
TOTAL 8 100%

Tabela 11- A utilizagdo de palestras e seminarios servindo como estimulo para os alunos
Fonte: Pesquisa através de questionério

ESIM
ONAO

EMAIS OU
MENOS

99%

Gréfico 11-A utilizacdo de palestras e seminarios
servindo como estimulo para os alunos
Fonte: Questionario

A primeira op¢do foi a mais escolhida, totalizando um percentual de 99%,
enquanto que apenas 1% optou por “Mais ou Menos”. Desta forma, ratificou-se, mais uma
vez que os educadores atuais estdo partindo para novas técnicas a serem trabalhadas,
buscando desta forma, dar uma nova roupagem ao processo de aprendizagem. Com esta opc¢ao
em juntar aos jogos, 0s seminarios e as palestras, estar-se-a corroborando para uma Educacéo

mais voltada para as necessidades reais dos educandos.
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5- A interdisciplinaridade entre as disciplinas é importante para o processo de ensino
aprendizagem?

( )Sim

( ) Nao

( ) Mais ou menos

Esta pergunta teve o propoésito de fazer com que os educadores observassem que
suas disciplinas ndo eram as Unicas. Esta postura visa a que todos trabalhem em conjunto para
a melhoria da educagdo brasileira. Nenhuma disciplina pode ser trabalhada isoladamente.
Todas fazem parte de uma estrutura em que ha a necessidade da participacdo mutua para que

0 educando possa melhor desenvolver seu raciocinio logico.

IMPORTANCIA DA NUMERO DE PERCENTUAL
INTERDISCIPLINARIDADE PROFESSORES
SIM 8 100%
NAO 0 -
MAIS OU MENOS -
TOTAL 8 100%

Tabela 12- Importancia da Interdisciplinaridade no Processo de ensino-aprendizagem
Fonte: Pesquisa através de questionario
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Gréfico 12-Importéncia da interdisciplinaridade no
processo de ensino-aprendizagem.
Fonte: Questionario
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Como resposta, por unanimidade foi escolhida a primeira opcdo. Com este

pensamento dos educadores, esta-se partindo para um processo em que o trabalho em

conjunto viabilizarda um melhor desempenho de todos e uma maior participacdo do mesmo.

Sendo assim, buscamos estar sempre nos reciclando através de cursos que possibilitem termos

uma nocdo de cooperacdo em favor de nossos educandos.

6- A realidade do aluno, suas experiéncias deveriam ser trazidas para sala de aula para

subsidiar o processo de aprendizagem?
( )Sim
( ) Nao

( ) Mais ou menos

Esta pergunta foi formulada com base numa pergunta também feita aos alunos.

Desta forma, pode-se observar qual o posicionamento dos colegas em relagdo ao uso das

experiéncias dos alunos como instrumento a ser trabalhado em sala de aula.

EXPERIENCIAS TRABALHADAS | NUMERO DE ALUNOS |PERCENTUAL
EM SALA DE AULA
SIM 6 85%
NAO 0 -
MAIS OU MENOS 1 15%
TOTAL 7 100%

Tabela 13- As experiéncias dos alunos como subsidios a serem trabalhados em sala de aula.

Fonte: Pesquisa através de questionario
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Graéfico 13-As experiéncias dos alunos como subsidios para
serem trabalhados em sala de aula
Fonte: Questionario

Da mesma forma que os alunos, quase a totalidade das respostas se voltaram para
0 uso destas experiéncias em sala de aula. Com um percentual bastante significativo, 85%
(oitenta e cinco por cento), a maioria dos questionados optaram por “Sim”. Apenas 15%
(quinze por cento) optou pela Gltima resposta. Pela segunda resposta, ninguém optou, uma vez
que é notdrio ter o educador de adequar sua pratica pedagogica a realidade do educando.
Obviamente que, quando se traz para a sala de aula as experiéncias diarias dos educandos,
facilitamos seu aprendizado, pois &€ muito mais facil a assimilacdo quando se vivencia o fato e
estuda-se em cima de suas opcOes de encontrar a solucdo mais viavel para se obter um

resultado favoravel.

2.3 Relatorio de Execucdo do Seminario

O seminario aconteceu no dia 20 de abril do corrente ano, no Colégio Brasilia
envolvendo alunos e professores. Iniciou-se com a apresentacdo da Professora Elna Céandida
que proferiu palestra sobre a importancia da Matematica na vida das pessoas. Durante a
palestra, sentiu-se que os alunos participavam ativamente a medida em que a professora fazia
perguntas aos mesmos questionando-os sobre o que eles achavam da importancia da

matematica para suas vidas.
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Sob a orientacdo dos professores do PROFOPE, elaboramos um Projeto que teve
duracdo de 15h e contou com a participacdo dos alunos e de toda a equipe técnico-pedagdgica
da instituicdo. Nosso objetivo, com este trabalho, foi despertar o aluno para a necessidade de
se saber trabalhar as quatro operagdes fundamentais, ja que as mesmas servem de base sélida
para qualquer assunto da referida disciplina, assim como também para as demais.

Tivemos uma reunido com a Direcdo, coordenacdo e equipe técnica do colégio
para comunicacgdo do Projeto e discutir a proposta do mesmo, escolha do tema e defini¢do da
metodologia a ser desenvolvida. Durante esta reunido foram discutidos como a implantacéo
do projeto seria importante para o desenvolvimento dos alunos. Mostrou-se por que e escolha
do tema foi a questdo das quatro operacGes, uma vez que se evidenciou a dificuldade dos
alunos em relacdo a estas. Discutiu-se com a equipe técnica qual a melhor metodologia a ser
utilizada, com o auxilio de atividades ludicas para que o projeto surtisse o efeito esperado.

Num outro dia, foi realizada uma outra reunido com professores envolvidos no
projeto, para serem discutidas as estratégias a serem adotadas, quando ficou decidido que
seriam envolvidos os professores de Educacdo Artistica para e confeccdo dos jogos, junto
com os alunos, a serem utilizados nas atividades ludicas. Com o auxilio do professor de Artes,
foi direcionado o trabalho de confeccdo dos jogos utilizando as cores que estavam sendo
trabalhadas em sala de aula pelo mesmo, proporcionando, assim, a interdisciplinaridade entre
as duas disciplinas, fato de suma importancia a ser trabalhado em todas as atividades da
escola, para que se possam interagir, na medida do possivel, todas as disciplinas.

Uma outra reunido foi realizada com a Dire¢do, coordenacdo equipe técnica e
professores para discutir sobre os objetivos que se pretende alcangar com o projeto a ser
trabalhado, a fim de se conseguir um melhor rendimento dos alunos na area de Matematica.
Na verdade, foi colocado em pauta que a necessidade urgente no momento era proporcionar

aos alunos uma maior interacdo com a tabuada para que se pudesse dar continuidade ao
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programa letivo e para dar um melhor embasamento aos mesmos. Neste momento,
evidenciou-se que os demais professores da mesma disciplina confirmaram a deficiéncia dos
educandos com respeito as quatro operagGes fundamentais dificultando, desta forma, o
andamento do processo de ensino /aprendizagem. Neste momento foi muito importante o
apoio que todos deram ao projeto por saber da real importancia do mesmo para concretizar 0s
objetivos esperados. Assim, houve uma participacdo em massa dos outros professores das
demais turmas, no sentido de fazer valer a forca de vontade de trabalhar para uma melhora da
condicdo do ensino da Matematica naquela instituicao.

Durante o evento, realizamos uma atividade praticada em sala de aula sobre as
quatro operagdes, trabalhando na confeccdo de um domind para se trabalhar a divisibilidade.
A participagdo dos alunos, de inicio foi um pouco timida; no entanto, quando perceberam que
a atividade era bem mais atraente que os exercicios de sempre, aos poucos foram chegando e
até houve a participacdo de alunos de outras salas. Percebemos que todos queriam dar sua
parcela de contribuigé@o e, na medida em que ia se concretizando o trabalho, todos vibravam
com as descobertas vivenciadas durante o processo. Um fato de suma importancia neste
momento foi a unido de todos e o espirito de colaboragdo com que todos trabalhavam. Os
trabalhos foram feitos em série e dividido em equipes. Cada uma tinha uma funcéo especifica
dentro do processo de fabricacdo dos jogos. Uma equipe tratava de recortar as cartolinas
coloridas, outra de colar estas cartolinas seguindo o processo do doming; uma terceira se
responsabilizou em montar os pares de cada peca do jogo e uma quarta de impermeabilizar o
mesmo.

Vale aqui ressaltar que quando uma terminava sua etapa, ia logo ajudar as outras
equipes cujo trabalho era mais lento e requeria um maior cuidado. No final, deu para perceber
que todos estavam satisfeitos com o efeito do final do trabalho. E todos também queriam

jogar. Foram feitos quatro jogos para que todos pudessem jogar. Também durante a confeccao
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do jogo pode-se perceber que alguns alunos se destacaram pela ordem, responsabilidade,
desempenho das tarefas, e pela lideranca. A vivéncia e a experiéncia obtidas fizeram com que
sentissemos estimuladas a trabalhar mais com este tipo de atividade, uma vez que ficou
comprovada a eficiéncia do aproveitamento.

Uma outra atividade foi realizada em sala de aula para fabricacdo do jogo da
memdaria com a utilizacdo de jornais e revistas. Da mesma forma que aconteceu na outra etapa
da confeccédo do jogo de domind, a participacdo dos alunos foi total. Também foram fornadas
equipes e, durante a fabricacdo, surgiu a idéia de se fazer uma dindmica que envolvia a l6gica
matematica, por forca da participacdo das equipes. Esta dindmica foi feita utilizando-se a
divisdo e a multiplicacdo, pois pelo fato de algumas equipes irem ajudar as demais por forca
do teor do trabalho, observava-se que estas se subdividiam e seus membros iam para as outras
multiplicando seus componentes. Os alunos comecaram a ja abstracionar estas duas operacoes
a partir das vivéncias experimentadas naquele dia.

No momento em que foram divididas as equipes, observou-se que 0s grupos ja se
diferenciavam dos anteriores uma vez que havia a procura pelos lideres de turmas, a
identificacdo com o trabalho executado e com os elementos do grupo. Também deu para
sentir que ndo problemas de disciplina. Pois os alunos estavam concentrados nas atividades,
cada um querendo dar tudo de si para o trabalho sair ainda melhor. As falhas ocorridas no
percurso da confecgdo do domind ja ndo eram mais encontradas agora. Eles perceberam que
haviam desperdigado muito material; entdo antes fizeram como um modelo a ser seguido e
este passou pela méo de todos para que fosse aprovado. Cada um dava sua opinido e o
resultado final superou nossas expectativas.

Outro fato que também chamou muito a nossa atencdo foi o cuidado com que

depois eles utilizavam o material, valorizando seu proprio trabalho. Todos se utilizam deles as
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sempre voltam as maos do professor intactos. Até fizeram uma caixa para que fossem
guardados 0s jogos.

Mais uma vez, uma outra atividade Préatica em sala de Aula foi feita, sobre
multiplicagdo e divisdo, utilizando o material confeccionado pelos alunos. Com o auxilio do
jogo da memodria, os alunos iam trabalhando a tabuada de multiplicar e depois a de dividir,
formando pares. Depois de confeccionado, todos comecaram a criar as regras dos jogos e
iniciaram sua utilizacdo. De inicio, evidenciou-se que ainda erravam muito j& que ndo
estavam preparados para lidar com a tabuada. Mas depois, observou-se quem, na medida em
que jogavam mais, o resultado ia se tornando cada vez melhor e, mais rapido era o raciocinio.
Verificou-se que ndo houve a necessidade de se obrigar ao aluno a decorar a tabuada; com
uma atividade recreativa, ele foi induzido a memorizar sem ao menos se aperceber disto. Seu
aprendizado foi mais rapido e menos desgastante, pois estavam jogando, competindo e, o
mais importante, aprendendo.

Fizemos uma ultima reunido com coordenacdo e professores, observando o
aproveitamento dos alunos a partir do que foi trabalhado em sala de aula, evidenciando o
melhor rendimento dos mesmos a partir da execucdo de atividades ludicas que tornam as
aulas de matematica mais dindmicas e atrativas. Nesta reunido todos 0s que participaram
efetivamente do projeto foram unanimes. Ele surtiu o efeito esperado, ou melhor, foi mais
adiante. Todos os efeitos intrinsecos do projeto vieram a tona como a questdo da socializa¢éo,
do corporativismo, da unido. Os alunos puderam lidar com uma nova forma de aprender sem
se procurarem com o0s resultados posteriores. O professor pode dar continuidade ao seu
trabalho sabendo que seus alunos tinham condicdes de assimilar o trabalhado sem que
houvesse mais a necessidade de se voltar aos assuntos anteriores.

Através de uma dindmica desenvolvida, com base na aplicacdo de atividades

ludicas utilizadas em sala de aula que serviram como suporte para o aprendizado, observou-se
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que o interesse e a disponibilidade dos alunos durante o estagio fez com que o aprendizado se
tornasse mais prazeroso, e o desempenho melhorasse consideravelmente fazendo com que o
aproveitamento fosse bem maior. Verificamos que, com o0 uso de novas técnicas de ensino
que centrem as atencdes na realidade dos educandos e em atividades que proponham um
maior dinamismo em sala de aula hd uma maior motivacdo por parte dos alunos e esta

pressupde um melhor desempenho dos mesmos. .
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CAPITULO 3- CONCLUSOES E RECOMENDACOES

E através da Educacdo que o homem se torna um ser de consciéncia critica capaz
de torna-lo atuante, dindmico e participativo dentro do contexto social no qual esta inserido.
No processo educacional, a intencionalidade tanto de quem educa quanto de quem é educado
tem fundamental importancia para determinar como e em que condi¢Ges deve ser trabalhada
uma pessoa para a pratica social. O propdsito para tal pratica deve visar criar condicbes de
acoes e relacdes entre os membros de um mesmo grupo a fim de transformar e tornar a
sociedade mais justa e atuante.

Neste momento, ¢ de suma importancia o papel do Educador como agente
multiplicador desta transformacéo, pois serd ele quem trilhara os caminhos, através de sua
pratica educativa, que possibilitem ao educando uma visdo mais consciente do mundo. A
intencdo do Educador postula na sua consciéncia de ser participativo capaz de trabalhar seus
alunos preparando-os para a vida em sociedade.

Este o processo de ensino-aprendizagem pode ocorrer de maneira formal ou
informal. Quando se intenciona promover uma educacao e realizar uma interacdo pedagogica
explicitando-se 0s objetivos, critérios de selecdo de conteddos, identificacdo de linhas
metodoldgicas a serem adotadas, ou seja, quando se planeja um processo de educacao,
formaliza-se como se ira trabalhar e quais os objetivos a serem alcancados. Quando ndo sdo
previstos nem trabalhados os objetivos a serem alcancados pela educagdo, ocorrendo em
situacdes ocasionais de convivio social ou de participacdo de eventos, tem-se a informalidade
da educacéo.

Trabalha-se um processo educativo mais sistematizado, onde sdo planejados
métodos em busca de objetivos especificos. Entretanto, mesmo com toda uma sistematizacao,

ha& momentos em que ocasido denota uma espontaneidade, em que se desenvolvem
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importantes processos interativos, nem sempre dotados de intencionalidade postulada, mas
que os resultados s&o significativos para 0 processo.

A formalizacdo do processo ensino-aprendizagem ndo vislumbra apenas a
encharcar os educandos de teorias, pois acumulé-las no decorrer do processo nao significa ter
sabedoria. Ser educado é saber pensar, saber agir e saber lidar com as dificuldades que a vida
Ihe impde.

Verificando a grande deficiéncia dos alunos em relacdo as quatro operacGes,
durante este trabalho foram levantadas questdes a respeito da pratica pedagdgica no contetido
das mesmas na area de Matematica, fazendo uma andlise reflexiva sobre sua historia desde 0s
primoérdios, compreendendo os avancos ocorridos durante todo o século, onde o processo
ensino aprendizagem estard inserido nos métodos aplicados no desenvolvimento da disciplina
em sala de aula.

A importancia dessa pesquisa propos despertar o interesse dos educandos para
esta teméatica pedagdgica tdo relevante ao desenvolvimento do ensino aprendizagem, no
intuito de contribuir de forma positiva para a aquisicdo dos conhecimentos referentes ao
raciocinio ldgico, agil, coerente e cognitivo dos alunos e sua utilidade na resolugdo dos
problemas do dia-a-dia.

A prética pedagdgica em sala de aula tem sido efetivada de forma tradicional em
toda escola, com métodos ja obsoletos, através da repeticdo de exercicios. Por se tratar de uma
tematica fundamental na formac&o intelectual que reforca a capacidade critica do educando e
sua curiosidade, sentimos a necessidade de elaborar uma pesquisa que enfatizasse a
problemética do aprendizado das quatro operacGes no ensino da Matematica aplicado nas

escolas.
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Para modificar este quadro j& tdo comum no aprendizado desta disciplina, 0s
profissionais deste ramo estdo buscando novas metodologias para serem aplicadas em sala de
aula, inovando os métodos atuais e subsidiando uma nova didatica a ser trabalhada.

Sabe-se que ndo had de se negar o cenario de complexidade que paira sobre a
Matematica. Sua importancia é inquestiondvel, mas para muitos seu estudo ainda ¢é
insuportavel e a aversao por ela se torna perceptivel, mesmo que diariamente, a todo instante,
estejam lidando com ela. Pretende-se mudar este quadro levando para sala de aula métodos
inovadores que possibilitem envolver o cotidiano dos alunos no processo de aprendizagem,
fazendo dele uma arma para se trabalhar os contetdos, adequando-os a realidade dos alunos.

Apesar de se estar diante de uma situacdo alarmante, mesmo sendo em escola
particular, percebe-se que fatos positivos puderam ser detectados e trabalhados durante a
pesquisa realizada. Encontraram-se alunos bastante receptivos que se propuseram a trabalhar
conosco para tentar melhorar, pois sabiam que eles seriam 0s mais beneficiados. Estiveram
sempre presentes nos eventos que lhes proporcionamos e deram opinides sobre outras
atividades que poderiam ajudar no processo. Também tivemos como ponto positivo a questao
do trabalho em parceria com os demais professores que se dispuserem a ajudar, trabalhando a
interdisciplinaridade de forma que as disciplinas pudessem se ajudar mutuamente. Observou-
se, no decorrer do trabalho que, a cada passo dado, a cada descoberta feita, a cada conquista,
novos horizontes comecaram a s abrir para todos e evidenciou-se que o desempenho dos
alunos melhorou significativamente.

Diante do que foi exposto e do que foi vivenciado a partir deste trabalho, podem-se
tecer algumas recomendacdes a respeito do caso aqui estudado.

Recomenda-se que os profissionais ligados a Educacdo, especialmente 0s

professores, sempre estejam se reciclando através de cursos e especializages, para que
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possam sempre estar inteirados com as mudangas constantes por que passam 0 processo de
ensino-aprendizagem.

Propde-se também que o professor sempre esteja inovando suas aulas, levando
para a sala aparatos novos que podem ser até propostos pelo alunos, a fim de dinamizar mais
0 aprendizado.

Objetiva-se aqui afirmar que o novo, para 0 educando, reveste-se de uma
experiéncia em que descobertas sdo feitas e novos caminhos sdo trilhados, onde o aluno
percebe que sua participacdo faz com que seu aprendizado seja maior € mais proveitoso, pois
ele aprende que é til para o grupo em que esta inserido, tecendo comentario, dando opiniGes
e buscando inovar.

Com este trabalho, entende-se que o aluno precisa ser despertado para sua
importancia enquanto ser pensante. Ele necessita de pessoas que estejam preocupadas em
ajuda-lo a dar os primeiros passos e prepara-lo para seguir, sozinho, mais acompanhado, em
frente e descobrir-se como agente transformador da sociedade em que vive.

Os mestres sdo capazes de fazé-lo enxergar, sem impor suas verdades e conceitos,
gue o mundo, somente em grupo pode ser preparado para oferecer melhores condigdes de
sobrevivéncia. E a participacdo coletiva e a interagio entre todos, respeitando os deveres e
direitos de cada um, que faz 0 mundo transformar-se num ambiente onde o homem € sua
mola-mestra. Entretanto, o primeiro passo a ser dado, € a responsabilidade de Educar para a
preparagdo destes homens que faz da escola um berco de acalanto humano. E s&o os
educadores, aqueles que irdo fazer este bergo embalar ou atormentar estes filhos.

Espera-se que este trabalho traduza aos colegas de profissdo e, a todos 0s
envolvidos com a Educacdo, que esta € um processo dinamico e que, por forca disto, sempre

esta sujeita a transformaces e inovacOes para que possa acompanhar a evolu¢do humana.
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Apéndide 1-QUESTIONARIO APLICADO AOS ALUNOS

PREZADO ALUNO

Este questionario faz parte de uma pesquisa que visa contribuir com o processo de
ensino/aprendizagem para que ele acontega de maneira mais participativa e dindmica. Sua
participacdo respondendo as perguntas abaixo é de suma importancia para que saibamos sua
opinido a respeito da metodologia atual que é utilizada em nossas aulas. Queremos saber se
vocé esta satisfeito e o que pode ser mudado para que sua aprendizagem prazerosa. Na certeza
de contar com sua participacdo, desde ja agradecemos sua cooperacao.

1- Sexo:
( ) Masculino
( ) Feminino
2- ldade:
( ) 10anos
() 1lanos
() 12anos
() 13anos
3- Gosta da disciplina Matematica
() Sim
( ) Nao
4- Gosta da aula do professor de Matematica
() Muito
( ) Mais ou menos
( ) Pouco
( ) Nada
5- Sente dificuldade em aprender matematica
() Sim
( ) Nao
Porqué?

6- O modo de transmitir a matéria pelo professor é boa?
() Sim
()

~
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7- Qual das duas maneiras de estudar matematica vocé entendeu como melhor para entender
0s conteudos matematicos?

( ) A maneiraantiga

( ) Anovamaneira, através da aplicacdo de jogos.
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Apéndice 2-QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES

Prezado Colega

Este documento faz parte de um projeto de pesquisa integrante da \Disciplina
“Pesquisa em Educacgdo I1” do Profope, e visa trabalhar atividades ludicas para o melhor
aprendizado de nossos educandos. Objetivando conhecer para fomentar uma nova proposta
metodoldgica a ser aplicada em sala de aula, solicitamos sua participagdo para que possamos
dar embasamento tedrico a nossos questionamentos a partir das respostas fornecidas por
voceés. Na certeza de contar com sua participacdo, desde j& agradecemos sua cooperagao.

PERGUNTAS

1- Na sua opinido, o processo de ensino aprendizagem torna-se mais facil e a assimilagéo dos
alunos se faz de maneira mais rapida a partir da utilizacdo de atividades Iudicas (em sala de

aula)? Sim( ) Néo( ) Maisoumenos( )

2- Uma metodologia mais dindmica que motive alunos e professores consegue impulsionar
mudancas na didatica utilizada em sala de aula? Sim () Ndo( ) Mais ou menos ()

Como?

3- O Construtivismo aplicado ao processo de aprendizagem impulsiona as atividades em sala

de aula? Sim( ) Nao( ) Maisoumenos( )

4- Na sua opinido, a utilizacdo de seminarios e palestras que mostrem aos alunos as diversas
aplicabilidades da matematica na vida moderna podem servir de estimulo aos alunos para se
interessarem mais pela disciplina? Sim( ) Ndo ( ) Maisou menos ( )

5- a)-A interdisciplinaridade ¢ utilizada nos planejamentos e no cotidiano da Escola?
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Sim( ) N@ ( ) Maisoumenos( )

b)- Como?

6- A realidade do aluno, suas experiéncias tém sido trazidas para sala de aula para subsidiar o
processo de aprendizagem? Sim( ) Nao ( ) Mais ou menos ( )

Como?
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Apéndice 3- PLANO TEMATICO

1. DADOS DE IDENTIFICACAO.
1. 1. Colégio Brasilia "Despertar para as quatro operagdes”
1.2. Serie—- 52 A

1.3. Numero de alunos - 60

1.4. Professor (a) - SANDRA RACHEL FIGUEIREDO DE ALMEIDA DIAS

2-DESCRICAO DO TEMA

Tema: "Despertar para as quatro operacoes"

Origem e importancia do tema: A todo instante de nossas vidas, a Matematica é
trabalhada de forma dinamica. Mesmo sendo analfabeta, qualquer pessoa sabe realizar as
quatro operagdes, sem mesmo ter frequentado uma escola. 1sso se deve ao fato da primordial
importancia que a disciplina tem para a vida das pessoas. No mundo moderno, com o
capitalismo imperante, necessario se faz que todos saibam lida com os numeros pois, eles

invadem a todo instante a vida das pessoas de divrersas maneiras.

E com este pensamento que queremos trazer a discussdo para as salas de aula e ao
mesmo tempo realizar atividade de cunho educativo no intuito de alerta sobre a importancia e
a necessidade do aprendizado da Matematica para o dia-a-dia das pessoas. Assim 0 homem

deve agir na sociedade ndo somente como um ser biologico, mas, principalmente como um
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ser inteligente, capaz de adaptar-se ao meio, mas, prioritariamente, criar novas situagoes

alternativas que venham resolver suas dificuldades.

Questdes que envolvem o aprendizado da Matematica: Como a Matematica é

vivenciada no cotidiano das pessoas?

Quanto tempo 0 homem leva para aprender a contar e a lidar com 0s nimeros?

Vocé acha que a Matematica é importante para as pessoas?

Enumere as principais formas de utilizagdo da matematica no seu dia-a-dia.

3. OBJETIVOS

3. 1. Em relacéo ao tema

e Sensibilizar os alunos para a importancia da Matematica no contexto atual e

das geracdes futuras.

e Desenvolver atividades educativas (palestras) voltadas para a compreensdo da
Matematica no intuito de despertar a analise e a reflexdo sobre o uso das quatro
operacdes.

e Organizar uma exposi¢do dos trabalhos feitos pelos alunos sobre a origem da
Matematica.

e Compreender a Matematica como area de fundamental importancia para a vida

das pessoas.

3.2. Em relagdo a turma

o Representar os conhecimentos adquiridos sobre o0 uso das quatro operacoes

através de desenhos, brinquedos, e cartazes.
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e Dramatizar as questdes matematicas no intuito de conscientiza-los sobre a

busca de novas atividades e comportamentos ligados a sua utilizacéo.

3.3. Em relagdo a cada série

52 série: Aprofundamento nos contetdos ligados as relacbes entre as quatro

operagdes.

4. CONTEUDOS

Por Area

1- Matematica- nUmeros inteiros, numeros inteiros apostos modulo, representacdo e
comparacdo dos numeros inteiros, operacdo com 0s numeros inteiros, expressdes numeéricas

gréficas.

5. METODOLOGIA

-Em relacdo ao tempo gerador serdo desenvolvidas as seguintes atividades.

-Elaboracéo de cartazes, jogos.

- Palestras educativas para discutir e analisar as causas e consequéncias da

necessidade do aprendizado da Matematica.
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Producéo de jogos e atividades educativas.

Exposicao dos trabalhos realizados com os alunos, mostrando a situacao atual da

matematica na Era Moderna.

- Dramatizacéo sobre a utilizacdo da Matematica no cotidiano das pessoas.

6-RECURSOS MATERIAIS

6. 1. Humanos : alunos, professores

- Profissionais da area da computacdo para explicar as causas e consequéncias da

Matematica na vida moderna.

6.2. Materiais

Papéis, latas, vidros, plastico, revistas, jornais, pincéis atbmicos, quadro de giz,

televisdo, fita de video, video cassete, resma de papel .

6.3. Como obter os recursos

Encontrar parceria com entidades que cuidam da preservacdo do meio ambiente

para um trabalho efetivo sobre 0 mesmo.
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Solicitar materiais didaticos a Secretaria e direcdo da escola

Reunir a equipe de professores da escola para discutir e compartilhar e se

integrarem as atividades programadas .

7. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

7. 1. Em relacéo aos alunos

A avaliacdo do Processo ensino-aprendizagem ocorrerd de forma continua durante
o desenvolvimento das atividades aplicadas no decorrer das visitas, levando em consideragédo
0 interesse, a participacdo, a criatividade, o desempenho, coeréncia e organizacdo dos alunos,
respeitando as respostas e as atitudes manifestadas no que diz respeito ao feedbekac,
necessario na assimilacdo dos contetdos estudados, atraves de testes escritos, exercicios

individuais e grupais dos trabalhos realizados durante as palestras.
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2004 2005
ETAPAS |Ag |Set [Out |Nov |Dez [Jan |Fev |Mar |[Abr |Mai |Jun |Jul |Ago |Set
0 S
Embasamento
tedrico

Elaboracédo do
projeto

Digitagdo e
entrega  do
projeto

Reformulacédo
do projeto

Digitacdo e
entrega  do
projeto
reformulado

Elaboracéo
dos
instrumentos
de pesquisa

Sensibilizaca
0 dos sujeitos

Coleta e
analise de
dados

Seminarios

Elaboracéo do
plano de acdo
tematico

Execucdo do
plano de acdo
temaético

Seminéario de
avaliacdo

Verséo
preliminar do
TCC

Revisdo do
TCC
Versdo final
do TCC
Digitagdo e
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