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RESUMO: O presente artigo aborda um assunto bastante atual que é a incluséo digital.
Estamos vivendo uma era de mudancas na quais as tecnologias desenvolvem-se cada vez
mais. Os reflexos desse desenvolvimento podem ser notados no nosso cotidiano, quando
ligamos a TV, radio ou DVD quando chegamos a sala de aula. As escolas tendem a mudar
seus conceitos e 0s professores a reavaliarem a forma de ensino. Ambos comegam a buscar
novos horizontes e criar um espaco informatizado dentro da escola. o professor enquanto
facilitador pode promover aulas interativas e que estimulem a motivagdo dos alunos. A
Internet oferece varias possibilidades para que novos trabalhos sejam incluidos no ambiente
escolar. Como por exemplo, a linguagem internética que esta virando moda entre jovens e
adultos. A aprtir dai a variacdo da lingua portuguesa pode ser trabalhada com profundidade.
Por fim, falaremos da variacdo da lingua portuguesa, que se tornou intensa de chats, msn e

web blogs.
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INTRODUCAO

Este trabalho vai tratar das mudangas propiciadas pelo avango tecnoldgico em sala
de aula, a transformacdo da linguagem com o uso da internet e como nds professores podemos
fazer da tecnologia uma aliada.

E comum ouvirmos dizer que, na atualidade, as tecnologias invadem nosso
cotidiano. Alguns autores contemporaneos falam mesmo que estamos vivendo em plena
sociedade tecnoldgica. A televisdo, o radio, o cinema e a internet trazem informacges para as
pessoas sem que elas precisem sair de casa. Cria-se, dentro de casa, um ambiente
informatizado, onde o individuo adquire conhecimentos com bastante facilidade. Mas essa
tecnologia est4 invadindo também as escolas e fazendo uma verdadeira revolugdo no ensino
tradicional.

Ja ndo sabemos viver sem fazer uso delas. S&o para n6s equipamentos naturais,
comuns como qualquer outro aparelho ou objeto. As novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo, oferecidas pela midia, interferem em nosso modo de pensar, agir, sentir, de nos
relacionarmos socialmente e adquirirmos conhecimentos. A partir do mundo da informética
criamos uma cultura nova e um modelo novo de sociedade. As interagcbes passam a ser
personalizadas com a informacéo e as acbes comunicativas.

Informacdes, comportamentos, saberes e praticas se alteram com grande rapidez.
Essas alteracGes sdo refletidas sobre as tradicionais formas de pensar e fazer educacao.
Ampliar horizontes e abrir-se a um novo jeito de fazer educacéo, resultantes de mudancas
estruturais nas formas de ensinar e aprender desenvolvidas pela atualidade tecnoldgica é um
grande desafio a ser assumido pela sociedade e pela escola.

Muitos sdo os recursos oferecidos pelo avango tecnoldgico para aquisicdo do
conhecimento. Esses recursos vieram facilitar o aprendizado e a comunicagdo com 0 novo
mundo. O individuo obtém informacg6es sobre todos 0s assuntos em todas as partes do mundo,
interage com outras pessoas, sem a necessidade de sair de casa.

Porém, olhando sob essa perspectiva, ndo resta apenas adquirir os conhecimentos
operacionais para desfrutar das possibilidades interativas com as novas tecnologias. Esse
impacto tecnologico vem refletir sobre a natureza do que é a ciéncia, do que é conhecimento.
Temos que fazer uma profunda reflexdo sobre os conceitos do saber e as formas de aprender e

ensinar.



O uso dos conhecimentos e saberes disponiveis ndo pode ser visto como uma
forma artificial, especifica e distante, mas como uma forma integrada, inerente a propria
maneira de ser do sujeito, ou seja, esse conhecimento adquirido atraves do uso da tecnologia
tem que ser incorporado ao conhecimento nato do individuo, a sua vontade propria de ir em
busca de novos caminhos.

Essas alteracdes na logica dos conhecimentos e nas estruturas caracterizam-se
como desafios para a educacéo e, sobretudo, requerem novas concepgdes para as abordagens
disciplinares, as novas perspectivas e novas metodologias para a agédo docente.

A apreensdo do conhecimento na perspectiva das novas tecnologias eletronicas e
de comunicacdo e informacédo, ao ser assumida como possibilidade didatica, exige que, em
termos metodoldgicos também se oriente a pratica docente com base em uma nova logica.
Para Kerckhove (1997):

“A solucdo real, estd em mudarmos nossas percepcdes ndo apenas nossas teorias.
Compreender esse novo mundo com uma nova sensibilidade, uma nova percepgao,

uma nova légica e uma nova cultura”. (op.cit., p. 175)

A internet foi um dos marcos mais importantes do avango tecnoldgico. Trata-se de
um conglomerado de redes em escala mundial de milhdées de computadores interligados que
permitem o acesso a informac@es e todo tipo de transferéncia de dados. Ao contrario do que
normalmente se pensa, Internet ndo é sinénimo de World Wide Web. A Web é um sistema de
informagdo mais recente que emprega a Internet como meio de transmissé&o.

Através da internet, a educagio tornou-se acessivel a todos, basta um clique. E
uma nova forma de interacdo no processo educativo onde os alunos tém sua autonomia na
aprendizagem e anda de acordo com seu proprio ritmo e ndo no ritmo que os professores
impdem. O aparecimento da internet nos leva a acreditar em um novo rumo qualitatitvo para o
ensino, o qual estara voltado para uma visao cooperativa.

Ainda para Kerckhove (1997):

“Com o uso alargado da Internet, 0 modelo pedagégico evolui para a interligacdo
dos diferentes membros da turma e entre as proprias turmas. Quando a inteligéncia
esta interligada, o conhecimento € aumentado e torna-se possivel o ensino centrado
no aluno. Contudo, eu ndo afirmo que a presenca fisica ndo seja necessaria. “Sao
essenciais algumas horas de contato entre professores e alunos”. (op. cit. , p 126)

Ao conceber as novas tecnologias como ferramenta para a construcdo de

conhecimento, reconhecemos que jovens e adultos enfrentam um mundo influenciado pela



utilizacdo das tecnologias em todos os processos de producdo, e que essas tecnologias, por sua
vez, sofrem velocissimos processos de mudanca, estruturados em mecanismos cada vez mais
eficientes em termos classicos tempo, custo e esforco. Aprender a trabalhar com modernas
tecnologias implica, dessa perspectiva, aprender em condi¢fes de variagdo constante através
do vertiginoso processo de aperfeicoamento das tecnologias. Utilizd-las como ferramenta
significa, entdo, aprender a variar, mas reconhecendo que seu uso também vai modificando a
maneira de perceber alguns problemas e principalmente a forma de trata-los.

Leda Fioretini diz:

“As novas tecnologias geram novas combinagdes e possibilidades de comunicacdo,
como as técnicas de digitalizagdo, difusdo via canal a cabo, satélites e Internet.
Nesse contexto rede mundial de computadores torna-se um meio de comunicacdo
significante. Destacam-se a convergéncia os desafios e as perspectivas de interacio”.
(op. cit. p. 18)

A ESCOLA E O PROFESSOR DIANTE DAS NOVAS TECNOLOGIAS

O padrdo educativo sempre existiu a partir do momento da necessidade de
mudancas na aprendizagem dos alunos, é cheio de ritos, de regras que ndo podem ser
quebrados, e o ritmo de aprendizagem quase nunca avanga. H& uma resisténcia muito grande
por parte de algumas escolas quando se fala em mudanca. A tendéncia natural das coisas é
rejeitar algo que seja novo, por acreditar que é mais facil continuar na mesmice a sair em
busca de novos objetivos.

Na escola tradicional, h& programas que devem ser cumpridos, carga horaria, etc.
Muitas vezes isso leva o professor a atropelar para terminar o conteido e ensinar sempre de
forma onde s6 ele fala e 0 aluno ouve. E também existem aqueles que temem a tecnologia, ja
tém um conceito concebido de que as maquinas vao roubar seus lugares e simplesmente ndo
buscam inovar e conhecer os pontos positivos das tecnologias.

Aplicar os conhecimentos tecnologicos € um outro fator de resisténcia. Ter o
conhecimento, mas nédo ter como aplicar, ndo adianta muita coisa. A escola precisa oferecer
recursos para essa pratica e programas adequados para que a tecnologia seja inserida em sala
de aula. O uso de computadores auxilia o professor na prepara¢do de suas aulas, auxilia o
aluno na pesquisa em bibliotecas virtuais e a diferentes bases de dados.



Em algumas universidades que formam educadores, ja existem disciplinas que
ensinam a lidar com as novas tecnologias em sala de aula, o que ja significa um grande passo
para evolucdo desse ensino na escola regular. Os professores sdo ensinados a manejar 0s
computadores e trabalhar com ele de forma util. O equipamento deve, sem davida, ser
enviado a escola, mas jamais deve-se esquecer de preparar os professores para recebé-lo. 1sso
evita que as salas de computadores fiqguem fechadas, simplesmente porque ndo tem ninguém
que saiba usa-lo durante uma aula de quaisquer que sejam as disciplinas.

Quando falamos em tecnologia, ndo falamos somente de computadores e internet,
mas de todos os recursos audiovisuais como televisdo, radio, retro-projetor, DVD, cinema,
entre outros. O uso desses recursos promove uma maior interacdo em sala de aula, dando ao
professor a oportunidade de trabalhos com a intertextualidade e a interdisciplinaridade.

A inovagdo do ensino € uma missdo muito importante, e as novas tecnologias
surgem como aliadas da escola nesse processo. Buscamos hoje um aprendizado diferente do
vigente. O aluno ndo aparece mais como simples ouvinte e recebedor do conhecimento
pronto; com a internet, ele busca novas fontes de conhecimento, acompanha seu préprio ritmo
e expde suas idéias em sala de aula, fazendo com que o processo de ensino aprendizagem
torne-se uma troca de conhecimentos entre professor e aluno.

Depois do aparecimento dos computadores e posteriormente da rede que interliga
pessoas em todo mundo — a internet — passamos a viver uma nova era na educacao. Para o
filésofo francés Pierre Lévy (1993), “estamos saindo de uma educagdo e de uma formagéo
institucionalizadas (a escola, a universidade) para uma situacdo de troca generalizada de

saberes".

“Pierre Lévy criou a expressdo Inteligéncia Coletiva, que ele explica como, A
capacidade de trocar idéias, compartilhar informaces e interesses comuns, criando
comunidades e estimulando conexdes. Para comecar, tome o cérebro humano.
Fazemos infinitas conexdes que se intensificam a medida que envelhecemos. Agora
imagine que podemos, gracas ao computador, integrar essa "constelacdo de
neurdnios" com a de milhdes de outras pessoas. Essa é a comparacdo que faco. A
internet nos permite hoje criar uma superinteligéncia coletiva, dar inicio a uma
grande revolucdo humana.” (op. cit. , p 129)

Através de principio de Inteligéncia Coletiva, podemos imaginar uma mudanca
qualitativa no ensino partindo em busca de uma aprendizagem cooperativa. Diante disso,
frisamos novamente a importancia da qualificacdo dos profissionais de educacdo na area das

novas tecnologias.



E necessario que cada instituicio de ensino oriente seu projeto pedagdgico
definindo a relevancia a ser dada ao uso das novas tecnologias, sobretudo das redes, no
processo educacional geral que envolve o ensino, a pesquisa, a capacitacdo de seus
professores, a incluséo de todas as atribuigdes administrativas, as formas de financiamento e
administracdo dessas tecnologias e a reorientacdo de toda essa estrutura organizacional e de
ensino, tendo em vista o oferecimento de educagdo com um melhor padréo de qualidade.

A formacdo de qualidade dos docentes deve ser vista em um amplo quadro de
complementacdo as tradicionais disciplinas pedagdgicas e que incluira algum conhecimento
sobre como fazer uso das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, em diversas
atividades de ensino. E necessario que o professor saiba usar adequadamente essas midias,
para poder explorar cada vez melhor suas particularidades e fazer a diferenca na hora de
ensinar.

Em um mundo globalizado sendo o nivel econémico mais valorizado, e esta
questdo social leva o professor a auxiliar 0s seus alunos a todo momento na mudanca.
Fazendo uma andlise critica de situacGes complexas e inesperadas informadas pelas midias; a
desenvolver suas criatividades; a utilizar a imaginagdo, agucando o espirito de criacdo, a
sensibilidade visual e auditiva.

O professor deve, antes de tudo, encarar a si mesmo a seus alunos, como uma
equipe de trabalho, com novos desafios e objetivos a cumprir. Agindo dessa forma, ele
estimula o respeito matuo, a colaboracéo e a cooperacao entre eles.

Em um mundo de rede, o espaco profissional dos professores sé tende a ser
ampliado e jamais sera excluido. Ele deve se tornar um grande pesquisador, buscando sempre
novas fontes de conhecimento e novas formas de ensinar, reinventando a cada dia, aceitando e
encarando desafios, aprimorando-se cada vez mais naquilo que faz.

O aluno terd liberdade para entrar e sair do sistema educativo quando quiser, sem
precisar seguir os horarios e padrdes rigidos da escola tradicional. As oportunidades
educacionais sdo ampliadas através do oferecimento de mdultiplas formas de ensino: a
distancia e presencial. Todas essas mudancas levam o processo escolar para um caminho de
novas configuragdes. Isto quer dizer que as mais modernas tecnologias de informagdo e
comunicacdo exigem uma estrutura nova do sistema escolar em geral, e ndo apenas uma
alteracdo das metodologias e procedimentos de ensino.

Para Lévy (1993):



“O professor torna-se o ponto de referéncia na orientagdo dos seus alunos, no
processo de aquisicdo de conhecimento individual e também oferece oportunidades
para o desenvolvimento da construcdo coletiva do saber. Compete a ele incentivar a
aprendizagem e o pensamento. O professor deve criar uma espécie de animagao que
motive o aluno a troca de saberes, a busca do conhecimento, ao cumprimento da
ética na internet e incita-lo a buscar sempre novos objetivos.” (op. cit. , p 01)

Escolher uma tarefa para a aprendizagem ndo € nada simples. Para alguns alunos
0 ambiente serve apenas para proporcionar a liberdade, mas para outros é la que vao
conseguir um conhecimento mais alargado e rico. E ai que entra o espirito de criacdo e
inovacdo do professor. Ao sugerir algo novo em sala de aula, ele conhece mais o aluno que
possui e descobre o que tem e o que ndo tem significado para ele.

E importante que o professor deixe seu aluno aprender através de suas
descobertas, de suas formulages, hipoteses, idéias e objetos que fazem parte de seu cotidiano.
A mudanca das praticas pedagdgicas € um processo de reconstrucdo do saber de cada
professor. Nesse momento ele precisa estar consciente de que 0 espago agora se abre para
algo novo, onde o aluno ir& aprender, mas o professor poderé aprender ainda mais com seus
alunos.

Uma outra forma de promover a interagdo e cooperagdo entre os alunos, é fazer
com que aqueles que ja possuem um conhecimento maior com 0 manejo do computador,
ensinem aos que ndo tém a pratica. Selecionam-se 0s monitores ,e as aulas iniciais passam a
ser como lidar com a maquina; depois, cada aluno senta em seu computador ou em duplas a
depender da disponibilidade, e os mesmo passam a fazer pesquisas e conhecer as diversas
fontes de conhecimento que a internet possui.

Usar o computador como uma maquina de ensinar ajuda muito a vida do
professor. Varios softwares! foram desenvolvidos para desempenhar tarefas de abordagem
educacional, e os profissionais de educacdo que compartilham desse sistema, fazem grande
uso de tal abordagem em sala de aula.

Os softwares produzem exercicios de préatica e jogos. Os exercicios de prética
apresentam alto grau de dificuldade, no qual o aluno deve pensar bastante e buscar fontes de
conhecimento para resolvé-los. A exploracdo livre e o ludico sdo explorados nos jogos de
abordagem educacional. Através desses jogos e exercicios o professor pode identificar os
erros dos alunos e ajudar a corrigi-los. H& também os softwares que ajudam o professor a
planejar suas aulas e acompanhar o desempenho de seus alunos.

O mundo e a educacdo de hoje precisa de profissionais capazes de aceitar as

mudancas encarando-as com persisténcia capazes de fazer autocriticas e desenvolver cada vez

1. Seqliéncia de Instrugdes a serem seguidas na manipulacdo de um dado ou informacéo



mais seu potencial intelectual. Aprender a aprender, naquilo que faz trabalhar em grupo, etc.,
sdo apenas alguns passos para a construcdo de um processo de ensino-aprendizagem que
ajude o aluno a desenvolver suas competéncias.

A partir do momento que essa nova postura for adotada, poderemos ver uma
verdadeira mudanca no sistema escolar vigente. Tal mudanca ter4 um significado na vida de
professores e alunos, porque ird trazer a tona uma chuva de idéias e objetivos a serem
alcancados por ambos.

Vani Kenski afirma que:

“Para que todos possam ter informagdes que lhes garantam a utilizacdo confortavel
das novas tecnologias é preciso um grande esforco educacional geral”. (op. cit. p.
26)

A INTERNET

De todas as inovagOes tecnoldgicas que apareceram, sem davida nenhuma, o
surgimento do fenbmeno conhecido como Internet, foi o mais revolucionario. A internet veio
para quebrar tabus e interligar o mundo através de um simples clique. Mas, os atributos néo
param por ai. Essa rede mundial que interliga milhares de computadores e usuarios em um
ritmo vertiginoso.

A internet possui duas caracteristicas importantes: a interatividade e a
massividade. A interatividade se da a partir do momento em que 0s emissores sdo também
receptores das mensagens. H4 um grande ciclo de comunicacdo, no qual todos podem ler
escrever, construir, ou até modificar algo. A partir dai muitos paradigmas comegcam a ser
quebrados.

A informacéo passa a ser o principal alvo das mudancas. Todo e qualquer assunto
pode ser encontrado no ciberespaco?. Podemos dizer que suas possibilidades de conexao s&o
praticamente infinitas e pode ndo haver um limite concreto para essa chuva de informacdes.

Lévy (1998) diz:

“No ciberespago, como qualquer ponto é diretamente acessivel a partir de qualquer
outro, serd cada vez maior a tendéncia a substituir as copias de documentos por
ligagOes hipertextuais: no limite, basta que o texto exista fisicamente uma Unica vez
na memoria do computador conectado a rede para que ele faca parte de milhares de
percursos diferentes”. (op. cit..p. 35)

2. E espago eletronico e onde ocorrem as transacdes na Internet.



Nenhum meio de comunicacdo foi tdo poderoso a ponto de mudar téo
radicalmente a vida das pessoas. O radio, a televisdo, o telefone, nenhum deles tem o poder
que a internet oferece. Através dela podemos ver coisas, visitar lugares que jamais
poderiamos ir e até interagir e ou Interagir com as informacGes e com as pessoas para
aprender é fundamental. Os dados encontrados livremente na internet transformam-se em
informacdes pela Otica, pelo interesse e pela necessidade com que 0s usuarios 0s acessa e 0S
considera. As trocas de conhecimento adquiridos pela internet em sala de aula, andlises
criticas e debates, auxiliam a compreensdo e a formacéo do individuo e do grupo. As varias
formas de interagir através das trocas comunicativas possibilitam uma reconstrucdo e
reelaboracédo de conhecimentos.

Quando usamos a Internet para fins didaticos, podemos perceber a existéncia de
varios niveis de interacdo por meio da informagdo. Existem muitas possibilidades de inserir a
internet em sala de aula, como por exemplo:

e O professor pode explorar a internet jJuntamente com seus alunos, dentro e fora
da sala de aula;

e Pode apresentar o programa e contedo da disciplina na internet;

e Apresentar textos ou trabalhos na home page da disciplina;

¢ Disponibilizar o conteido das aulas presenciais em uma pagina da web, mesmo
que a instituicdo ndo disponha de home page.

Essas séo apenas algumas ferramentas que podem ser usadas em sala de aula para
que os alunos fagcam uso construtivo da internet. Em quaisquer dos itens acima, a aula pode
ser normalmente oferecida seguindo as formas didaticas tradicionais, centrada na acdo e na
cooperacéo entre alunos e professores.

As atividades virtuais colaborativas pfem em pratica os principios da
“inteligéncia coletiva”, apontados por Pierre Lévy:

“Que correspondem a reunido e sinergia dos saberes, das imaginacfes, de um
grupo humano constituido como uma comunidade”.(op. cit. , p 126)

Baseando-se nos principios de inteligéncia coletiva de Lévy:

“Na comunidade colaborativa, cada um é um centro, ou seja, ndo existe um chefe,
professor ou detentor permanente do saber, mas uma circularidade de informacdes e
trocas visando o alcance dos objetivos que podem ser de todo grupo ou de uma
Unica pessoa”. (cf. Lévy, 1993). (op. cit. , p 57).
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A internet veio estabelecer uma nova forma de lidar com os lagos sociais. Para
ela, ndo importa se o individuo é rico ou pobre, independe da cor, da raca. O que importa €
gue os usudrios usufruam das informacGes necessarias para o saber e para o desenvolvimento
da sua vida intelectual.

Estamos na era de inclusdo digital. Qualquer individuo pode publicar seus textos
nas paginas da web, e mostra-lo para usuarios em diferentes bancos de dados. Escolas
particulares e publicas ja comecam a incluir seus alunos no mundo da digitalizacdo. Ao
progredir, a digitalizacdo conecta no centro de um mesmo processo, a radio televisdo, o
cinema, o jornalismo, as telecomunicagdes e a informatica.

Correio, forum, bate-papo, conferéncia e centro de recursos, sdo alguns dos
ambientes virtuais. Tais ambientes permitem aos participantes o fornecimento de
informagdes, troca de experiéncias e desenvolvimento de atividades colaborativas. Nos
recursos disponiveis na web (teia de alcance mundial), existe uma diversidade de espacos que
propiciam a interacdo entre educadores, pesquisadores, especialistas, alunos e instituicoes
localizados em diferentes espacos geograficos e que se dedicam a analise de dificuldades
emergentes.

Por enquanto, apenas uma pequena parcela da populacdo brasileira tem acesso
direto a Internet. Porém, o acesso esta crescendo com a instalacdo das famosas lan-houses,
locais onde as pessoas pagam por hora, para acessar a internet. A rede publica escolar também
estd trabalhando para aumentar o processo de inclusdo digital. O governo federal vem
destinando verbas para a implantacdo de laboratdrios de informatica nas escolas, rede de
teleconferéncia, TV escola, etc.

A internet inaugurou uma nova forma de significacdo e uso da linguagem através
do aparecimento de géneros virtuais, determinados pela fugacidade e fragilidade do texto,
como por exemplo, nas salas de bate-papo, nas quais duas ou mais pessoas se comunicam em
tempo real, fazendo com que o texto perca um pouco de sua coeréncia por ser escrito com
rapidez e de uma forma descontraida. Ha também os web blogs3, onde os usuarios colocam
recados, e podem até discordar daquilo que esta escrito na tela virtual. Em salas de bate-
papos, criam-se também novas identidades virtuais, onde o individuo usa o anonimato e cria
um apelido, que chamamos de nickname. Os e-mails* também ocupam um lugar de privilégio
num mundo dominado pela internet. Dificilmente existe usuario que nao tenha um endereco
de e-mail. Trata-se de um correio eletrébnico no qual pessoas enviam recados, textos,

documentos, fotos, a depender do objetivo a qual s&o destinados.

3. Paginas da web em que o usuario expde fotos e idéias e outros usuérios deixam mensagens e opinides.
4. Correio eletrdnico e indica tanto o ambiente da Internet onde vocé envia mensagens eletrénicas como a prépria
mensagem eletrénica em si.
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INTERNETES

A chegada das novas tecnologias ndo causou mudancas apenas na rotina e na vida
das pessoas. Podemos notar uma grande mudanca na forma de nos relacionarmos, de escrever,
de falar e de agir. A linguagem foi profundamente afetada, especificamente o portugués que
teve a estrutura das palavras alterada, a construcéo dos textos e o significado das palavras.

A lingua portuguesa é a lingua materna, possui suas formas e variagdes para que 0
ser humano possa se comunicar exprimir idéias, conceitos e opinides. Cada individuo, em
qualquer que seja a localidade que se encontra, tem sua forma prépria de se comunicar. Por
isso, podemos dizer que a linguagem é fruto do meio em que vivemos. N&o sendo diferente, a
Internet tambem possui sua linguagem e formas, o que na verdade nada mais é que uma
variante da lingua portuguesa, mas com grandes transformacGes ocasionadas pelo uso
excessivo da informatica. A cada novo dia aumenta o indice de pessoas que acessam a rede
mundial de computadores. Milhdes de pessoas no Brasil possuem acesso a Internet, e
milhares de novos usuarios conectam-se todos os dias.

Para denominar a linguagem internética, criou-se uma nova expressdo chamada
Internetés, ou seja, a variacdo do portugués na comunicacdo via internet. O internetés ndo tem
a precisao da lingua portuguesa, a qual obedece a regras e tem um perfil formal.

Surgiram com a internet, varias novas expressées, como teclar, on line, desligado
line, sites, chats®, blogs, blogueiros, orkut, orkuteiros, etc. Enfim, uma verdadeira infinidade
de expressdes. As palavras usadas no ambiente virtual, acabam por muitas vezes invadindo o
ambiente real. Criancas e adolescentes viciados em chats e web blogs, por usarem tanto o
computador, acabam trazendo para a escola, a linguagem que aprende e usa freqlientemente
na comunicacao via internet.

As salas de bate-papo se enchem de pessoas que procuram outras para conversar,
debater sobre determinados assuntos, fazer pesquisas ou até mesmo procurar companhia para
preencher o vazio num momento de soliddo. A rapidez com que as pessoas conversam acaba
gerando um rompimento das regras gramaticais, gera também o corte das letras, a abreviagéo,
siglas e imagens que expressem sentimentos e palavras, 0s quais chamam de emotion
(emocdo em inglés).

Essas salas possuem uma linguagem de caracteristicas Unicas, as pessoas

geralmente escrevem da forma como falam, por exemplo, a palavra nunca se escreve nunk, a

5. Servigo oferecido na Internet onde o usuério pode conversar com varias pessoas a0 mesmo tempo.
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palavra quero, se escreve kero. Podemos notar nesses dois exemplos que a ortografia das
palavras ndo é priorizada, mas sim a escrita fonética. Possuem enunciados curtos e misturam-
se letras e nimeros, como por exemplo, 100nome, 100sacdo, vc é D+ e por ai vai uma
infinidade de termos.

O MSN é um dos programas mais utilizados na comunicacdo instantdnea dos
internautas. Através dele o usuario pode falar com pessoas em toda parte do mundo. No MSN
Messenger, a linguagem apresenta todas as caracteristicas citadas acima. A repeticdo de
vogais € usada para expressar 0 exagero de algo que esta acontecendo, o ch foi substituido
pelo X, por exemplo, tow xegand, te amuuuu. Para demonstrar uma espécie de afetividade
aquele que se refere, sdo usadas também palavras no diminutivo, como bjinhos, bunitinho,
etc.

Seguem alguns exemplos de palavras:

e Xertu — Certo

e Tks — abreviatura de Thanks em inglés

e Fds - fim de semana

e Bjus — beijos

e Qdo - quando

¢ Niver — aniversario

e \C-vocé

e Inté + - até mais

¢ Naum - ndo

Podemos notar que a internet criou um novo espaco e uma nova forma de
apresentacédo da escrita. Passamos a observar o texto sob uma outra concepgdo, sob um olhar
que jamais existiu anteriormente. Todas essas transformacgdes servem para aumentar ainda

mais a interatividade nesse espaco dindmico que € escrito por maos diferentes.

CONCLUSAO

Depois de toda pesquisa realizada em torno do titulo referido, podemos concluir

que o surgimento, o aparecimento e o dominio das novas tecnologias, vieram transformar
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significativamente a vida de todos nds. Facilitou as nossas agdes, a comunicacdo mundial
entre os individuos e promoveu uma maior interatividade.

O avanco tecnoldgico foi de fundamental importancia para a renovagdo do
processo de ensino - aprendizagem. Com isso, a informatica péde ser inserida no cotidiano
das escolas e consequentemente dos alunos. S&o muitas as formas de se fazer a inclusdo
digital dos alunos. Como vimos no decorrer do trabalho, o primeiro passo tem que ser dado
pela escola e posteriormente pelo professor.

Os alunos de hoje em dia, estdo cansados daquele ensino tradicional e ritualizado.
Eles buscam inovagbes no aprendizado e se sentem motivados nessa busca. Deixar o aluno
trazer para sala de aula seu conhecimento, seja ele adquirido da forma que for, é de suma
importancia. Através de didlogos, debates, a troca de experiéncias e interacdo, o professor
passa de um mero mediador, para um companheiro de seus alunos em sala.

O professor deve adotar uma postura inovadora e dindmica para que possa injetar
em seus alunos uma motivagdo ainda maior. Mesmo sem dispor de conhecimentos técnicos
sobre a informatica, ele pode pedir ajuda aos seus proprios alunos que possuirem experiéncia
no assunto, ja que muitos adolescentes possuem acesso a computadores e internet com muita
frequéncia.

Com a chegada da Internet, houve sem sombra de duvida, uma circulagcdo de
informacBes nunca vista anteriormente. Nos paises desenvolvidos a percentagem de usuarios
chega até a 30%, enquanto nos paises subdesenvolvidos, como o Brasil, chega apenas a 2,1%.
A tendéncia € que ela cresga constantemente, pois 0s meios de acesso estdo acompanhando
também o avanco da tecnologia.

A rede é um fenbmeno da comunicacdo. Nos dias de hoje ndo podemos falar em
educacéo, trabalho, lazer ou cultura, sem antes pensar na inclusdo digital. Alguns estados do
Brasil, j& possuem programas que visam incluir individuos de baixa renda no mundo digital.
Como por exemplo, em S&o Paulo, onde o Programa Acessa S&o Paulo cresce a cada dia e é
premiado pela sua atuacdo e desenvolvimento. E no Rio Grande do Sul, onde o Programa
Sinergia Digital mobiliza criangas, adolescentes, adultos e até idosos. Todos desejam
arduamente conhecer e fazer parte desse novo mundo.

O alargamento das novas tecnologias, principalmente da Internet, ndo impactou
somente em nossos atos, acdes e formas de pensar. Causou um grande impacto também em
nossa linguistica. A lingua portuguesa nunca sofreu tanta variacdo como nos ultimos trés anos

em que a Internet surgiu.
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Enfim, as novas tecnologias vieram somar novas formas de educacdo e
transmissdo de conhecimento. Podemos agilizar processos, fazer trabalhos, trocar idéias,
buscar fontes de aprendizagem e até nos divertir da forma mais comoda, sem sair de casa.

Dessa forma, olhamos por um lado extremamente positivo, a insercdo da

informética no cotidiano das pessoas.
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