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RESUMO

Este trabalho tem como finalidade identificar os usos e as possibilidades de
aproveitamento da lousa digital interativa para a producdo de conhecimentos na
Escola Municipal Professor Florentino Menezes/SE, de modo a poder oferecer aos
alunos um ensino coerente com as exigéncias do contexto social contemporaneo.
Especificamente, buscou-se averiguar quais tecnologias sdo empregadas para
abordar os distintos assuntos na formag&o dos estudantes da instituicdo de ensino
pesquisada, investigando acerca das competéncias e habilidades dos professores na
utilizacdo dos recursos da lousa digital interativa em sua pratica pedagdgica, de
maneira a conhecer as percepcdes de alunos e professores sobre a contribuicdo da
lousa digital interativa para a aquisicdo de conhecimento de maneira mais eficiente e
eficaz. Com o propdsito de alcancar os objetivos aqui formulados, no que se refere ao
plano metodoldgico, trabalhou-se com uma proposta de natureza qualitativa para
proceder a recolha das informac8es necessarias para responder a questao do estudo.
No ambito da pesquisa qualitativa, optou-se pelo estudo de caso, elegendo, para a
coleta de dados juntos aos participantes o questionario que foi construido para ser
aplicado a seis docentes e doze alunos. Procedeu-se, ainda, a observacdo nédo
participante do ambiente escolar, com o intuito de avaliar se os principios e objetivos
educacionais, propugnados pela escola pesquisada, permitiam promover a inclusdo
da lousa digital interativa em sala de aula. Procurou-se evidenciar as possibilidades
que o referido equipamento pedagdgico oferece para o trabalho com o aluno em sala
de aula. Os resultados do estudo indicaram a necessidade de melhoria da qualidade
na formacgédo dos professores e das condi¢cdes de infraestrutura para transformar a
pratica de ensino com o uso da lousa digital interativa. Reitera-se, nesse contexto, que
o professor deve orientar a aprendizagem do aluno com o auxilio das diferentes
tecnologias digitais.

Palavras-chave: Lousa digital interativa. Tecnologias digitais. Pratica docente.



ABSTRACT

This work aims to identify the uses and possibilities of using the interactive digital
whiteboard for the production of knowledge in the Municipal School Professor
Florentino Menezes / SE, in order to offer students a teaching consistent with the
demands of the contemporary social context. Specifically, we sought to find out which
technologies are used to address the different subjects in the training of the students
of the researched teaching institution, investigating the skills and abilities of the
teachers in the use of interactive whiteboard resources in their pedagogical practice,
in order to know the perceptions of students and teachers about the contribution of the
interactive digital whiteboard to the acquisition of knowledge in a more efficient and
effective way. In order to achieve the objectives formulated here, with regard to the
methodological plan, we worked with a proposal of a qualitative nature to collect the
information needed to answer the study question. In the scope of the qualitative
research, the case study was chosen, choosing, for the collection of data together the
participants the questionnaire that was constructed to be applied to six teachers and
twelve students. Non-participant observation of the school environment was also
carried out, in order to evaluate whether the educational principles and objectives
advocated by the researched school allowed the inclusion of the interactive digital
whiteboard in the classroom. It was tried to show the possibilities that the mentioned
pedagogical equipment offers for the work with the student in classroom. The results
of the study indicated the need to improve the quality of teacher training and
infrastructure conditions to transform teaching practice with the use of the interactive
whiteboard. It is reiterated, in this context, that the teacher should guide student
learning with the help of different digital technologies.

Keywords: Interactive digital slate. Digital technologies. Teaching practice.
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1 INTRODUCAO

As mudancas dentro da escola sdo necessarias,
pois a geracdo de alunos que formam o ambiente
de aprendizagem também mudou (NAKASHIMA;
AMARAL, 2006).

Como afirmam Nakashima e Amaral (2006) na epigrafe inicial, as
mudancas na escola tornam-se inevitaveis na medida em que transformacdes
ocorrem no ambito da sociedade, contribuindo para um novo perfil de aluno. E fato
que, na escola, durante décadas, os recursos disponiveis para ministrar uma aula
limitavam-se basicamente aos livros e quadro de giz, mas, na contemporaneidade, 0s
recursos com computadores, com acesso a internet, tém favorecido a ampliacdo do
ambiente educacional. Tais recursos dizem respeito as tecnologias que se constituem,
segundo Leite (2014, p. 25), de “todos os instrumentos que servem para realizar um
trabalho pedagdgico de construcdo do conhecimento”, os quais abrangem uma
diversidade de artefatos, instrumentos e maquinas que se incorporam ao processo de
ensino e aprendizagem.

Ao trazer para essa discussdo a concepc¢ao de Bernstein (2001), deste se
infere que compreender as tecnologias é assumi-las como fonte de um novo potencial
capaz de libertar aquele que o adquire de limitacbes sociais e intelectuais
caracteristicas dos velhos conhecimentos. No entanto, ao analisar a questdo,
percebe-se que as tecnologias envolvem polémicas e discussbes, em nivel
educacional, quanto ao seu uso, porquanto os profissionais da area encontram
dificuldades em estabelecer parametros para reconhecer as possibilidades dos
recursos que podem ser adotados no contexto de suas atividades cotidianas.

Um indicativo dessa problematica reside no fato de ser comum se deparar
com professores despreparados, desmotivados e sem interesse em aprender sobre
as tecnologias ou técnicas de aprendizagem para melhorar sua didatica. Aqui, por

oportuno, lembra-se Moran (2015, p. 1) quando este cita que:

Encontramos nas instituicbes educacionais um numero razoavel de
professores que estdo experimentando estas novas metodologias, utilizam
aplicativos atraentes e compartilham o que aprendem em rede. O que
predomina, no entanto, € uma certa acomodacdao, repetindo formulas com
embalagens mais atraentes, esperando receitas, hum mundo que exige
criatividade e capacidade de enfrentar desafios complexos. Ha também um
bom ndmero de docentes e gestores que ndo querem mudar, que se sentem
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desvalorizados com a perda do papel central como transmissores de
informacao e que pensam que as metodologias ativas deixam o professor em
um plano secundario e que as tecnologias podem tomar o seu lugar.

Inegavelmente, a profissdo do professor o desafia no que se refere a
incorporacdo de meios das tecnologias no trabalho pedagdégico, visto que esta é
presenca efetiva na escola, considerando-se que ja se encontra enraizada na propria
cultura (BACCEGA, 1996). No ambito da escola, as tecnologias evidenciam que a
formacdo educacional ndo se limita ao dominio da leitura e da escrita, abrangendo
uma diversidade de cddigos da cultura, da sociedade, das relacbes econémicas e
produtivas, o que inclui o ensino por diferentes tecnologias.

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as
varias tecnologias e procedimentos metodolégicos, desde que reconheca a
importancia de ampliar e dominar os recursos tecnoldgicos, encontrando aquele que
0 ajude a fazer com que os alunos aprendam melhor e conduza para uma relagéo
professor-aluno mais aberta, além de mediar a interacdo entre sociedade e escola,
entre a aprendizagem e a vida. Os alunos, inseridos em uma sociedade globalizada,
sdo diariamente bombardeados por informacfes que partem de diversos meios,
fazendo com que sintam a necessidade de estabelecer relacdo entre o que é
aprendido na escola e o mundo que lhes é apresentado por meio das tecnologias
digitais.

Pensar no agir sobre o mundo implica considerar a dinamica das
tecnologias como mecanismo de desenvolvimento das informacdes e transformacéo
destas em conhecimentos sistematizados. Em um mundo no qual a informacéo é cada
vez mais veloz, atribui-se aos processos comunicacionais uma perspectiva
educacional, por permitir um encontro de sujeitos interlocutores que buscam juntos a
significacao e atribuem sentidos ao que aprendem (FREIRE, 2006).

Desse modo, a insercao das tecnologias, em sala de aula, torna-se uma
estratégia que aproxima o discente da realidade, uma vez que elas fazem parte do
contexto social, cumprindo um movimento de socializacdo e compartilhamento da
producdo de conhecimentos. Associada a revisdes dos métodos pedagogicos, na
relacdo de ensino e aprendizagem as tecnologias inserem-se em um contexto
ampliado, no qual, quem sabe mais tem melhor formacédo e, consequentemente,

melhores oportunidades de vida.
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Partindo do fato de que a escola ndo pode mais desconsiderar o papel das
tecnologias no cotidiano das criancas e dos jovens que, cada vez mais, dominam 0s
recursos e os dispositivos comunicacionais, o docente é impelido a suscitar processos
qgue tornem possivel uma praxis de educacédo que alcance dimensdes importantes
“‘para o desenvolvimento da reflexdo e disseminagdo de saberes interconectados”
(BRENNAND; MEDEIROS, 2005, p. 13).

Com base nesses pressupostos e tendo em conta que a questdo da
educacao foi sempre forte em minha vida, pois pensava em trabalhar com pessoas no
papel de mediador na busca por novos conhecimentos, a opcao para estudar
informatica partiu da crenca nas possibilidades do computador de criar uma nova
linguagem de interacao entre as pessoas. A esse respeito, pode-se dizer que a paixao
pela tecnologia surgiu cedo, assim como aconteceu para alguns jovens de minha
geracao, contrariamente aos dias atuais, quando o celular ou tablete assumem o papel
de baba na vida da maioria das criangas. Nessa area, iniciei meus estudos por volta
dos 16/17 anos, estudando com programas da era pré Windows, I6tus, word star, word
perfect, dBase, formax 3, Ms DOS, carta certa, Windows 3.11, 95. E, fui
acompanhando os avancos tecnoldgicos dos computadores e softwares, o surgimento
da internet, dos sites de pesquisas e outros aplicativos.

Por volta dos 18 anos, tive a oportunidade de participar de uma selecao
para ensinar informatica basica em uma escola chamada Professora Carlota, gracas
a uma excelente professora que foi e ainda é a fonte que me inspirou para a area da
educacdo, ao exercicio da docéncia. Outra contribuicao foi por parte da professora
Helena Bonaparte, cujo exemplo me levou a maior dedicacdo a lecionar e,
principalmente, em estudar formas e técnicas para melhorar a minha praxis. Isso ela
faz e eu aprendi, antes mesmo de ter lido a respeito dos conceitos e educadores, o
gue aconteceu em meu processo formativo, na especializacdo e no curso de
mestrado. Por acreditar que Helena € uma grande educadora, desejei seguir seus
passos e me tornar um bom educador.

Assim, o planejamento das aulas tornou-se uma preocupacéo diante da
necessidade de passar, da forma mais didatica possivel, ao aluno, o conhecimento
necessario sobre as tecnologias, minimizando suas dificuldades quanto a seu uso e
fazendo com que adquirisse um olhar diferenciado a respeito delas. Dessa forma, as
tecnologias e a docéncia sempre estiveram presentes em minha vida como objetivo

profissional e missdo de levar o conhecimento a todos igualmente, respeitando o
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tempo de cada um no seu processo de aprendizagem, sem desistir ou abandonar
qualquer aluno, permitindo que ele tenha oportunidades iguais dentro do mercado de
trabalho, cada vez mais competitivo.

A ultima instituicdo na qual lecionei, adotava a chamada responsabilidade
social, aspecto que vai além da postura ética da organizacdo, do assistencialismo e
ajuda a comunidade, significando um trabalho de mudanca de atitude e
comportamento, em especial de adolescentes e jovens sergipanos em situacédo de
risco social e/ou pessoal, através de acdes e projetos educativos, socioculturais. Nela,
esses jovens passavam um ano estudando disciplinas como Portugués, Cidadania e
Trabalho, Informéatica Béasica, Matemética e oficinas de Inglés, Teatro, Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) e outros. Terminado o ano, esses jovens, com baixa
autoestima, sem nenhum conhecimento técnico, além de rotulados por outros
educadores como problematicos, iniciavam o Curso de Informatica Avancada
desafiando-me, a0 mesmo tempo em que me propiciavam as oportunidades de criar
possibilidades para ensina-los. Diante deles, as questdes surgiam em torno de saber
se, realmente, eu estava preparado para a sala de aula.

Assim, sem esperar ajuda da prépria instituicdo de ensino ou do governo,
enveredei pelo caminho da especializacdo na area, com a pretensédo de responder
aos desafios da profissdo. Acreditando que a utilizagédo da tecnologia, seja ela digital
ou ndo, pode contribuir para que as pessoas adquiram condicdes minimas de
cidadania, especializei-me para melhor orientar seu uso de forma correta e pratica,
em atendimento as necessidades de cada individuo ou comunidade.

Com foco na atuacéo em tal ambiente, o qual requer se promova 0 acesso
ao conhecimento com o intuito de preparar o aluno para a vida, o mundo do trabalho
e a cidadania, participei, em 2013, de uma especializacdo em Midias na Educacéo,
oferecida pela Universidade Federal de Pernambuco em parceria com a Universidade
de Sao Paulo. Essa experiéncia contribuiu para me fazer refletir sobre a importancia
da formacéo do professor e a preparagao da escola para a compreensao do processo
de ensinar e aprender sob diferentes linguagens, saberes e fazeres com as
tecnologias.

No entanto, na referida instituicdo, com a mudanca de gestdo apareceram
ideias como disponibilizar a internet em sala de aula, através de Wifi para todos os
alunos, uma vez que, até entdo, a politica institucional adotada era a de proibir o

ensino com a disponibilizacdo de computadores ligados a internet. Um dos projetos



18

era substituir os quadros por lousas digitais, sonho de qualquer educador consumidor
de tecnologia inovadora. Comecei, entéo a vislumbrar novas possibilidades de ensino.
E, de fato, tudo foi implantado, porém, ficando tudo no plano do ideal, restando o
sonho frustrado face a realidade que aconteceu de maneira diferente.

Tinhamos apenas maquina de escrever contemporanea, pois, esta
acabava sendo a funcdo dos computadores que, apesar de atualizados, de Ultima
geracao, aos alunos era proibido imprimir, acessar a internet. Coloco o verbo no plural
porque aos professores também era proibido utilizar a internet e o Wifi ficava restrito
a sala de administracdo. Quanto a tdo esperada a lousa digital interativa, esta nédo
podia ser tocada pelos alunos. Nesse contexto, foram ministradas palestras sobre
alfabetizacdo informacional, criatividade e conhecimento técnico a respeito da lousa
digital, mas friso, somente do conhecimento técnico, ou seja, ligar, calibrar e conhecer
alguns botées como trocar de tela (computador x lousa), colocar videos, desenhos.

Por ser o educador mais experiente da instituigéo fui convocado para pegar
o manual da lousa e criar um tutorial destinado aos educadores que haviam perdido o
treinamento e, quero dizer, treinamento mesmo, porque ninguém era capacitado para,
realmente, utilizar a lousa, vislumbrando as possibilidades de ensino que ela pode
proporcionar. Como era tudo proibido, os professores nado tinham motivagao
nenhuma. Tive que aceitar a tarefa de criar esse tutorial com a ajuda de outro
professor que tem a mesma visdo que a minha, relativamente as possibilidades das
tecnologias no tocante a ajudar e auxiliar, efetivamente, aos educadores a aprender a
aprender, de modo a tornar o aprendizado pratico e util para as vidas de seus alunos.

Criamos um tutorial técnico, afinal a gestdo queria exatamente isso. Para
passar as informagdes, o trabalho foi coletivo, ou seja, com outros professores, por
meio da técnica do brainstorming (chuva de ideias), para criar 0s recursos de ensino
destinados a cada disciplina. Mas, inconformado com a nao utilizacdo da internet e as
proibicdes, a humilhacédo e o desrespeito aos alunos, os limites impostos ao trabalho
docente professores, a exigéncia quanto ao uso da lousa, que se restringiu a um
simples projetor, feito por meio de um discurso, por parte da dire¢do, que propunha
algo sem a pretensédo de pbr em pratica, fez-me questionar, causando inquietacéo
diante de tal situacao, fazendo-me refletir se assim funcionavam outras instituicdes de
ensino, com professores e alunos frustrados em suas expectativas e possibilidades,

ceivados os sonhos de aprender e ensinar melhor.



19

A inquietacdo e os questionamentos, que qualquer professor ou gestor
pode ter diante de discursos demagogos, podem ir de encontro a instituicdo de ensino,
motivo pelo qual se deve estar preparado para arcar com as consequéncias. Assim, a
consequéncia foi a demisséo dessa instituicdo e a quase desisténcia de outro objetivo:
0 mestrado em educagdo. Mas, predominou o desejo de pesquisar, de querer
aprender, de melhorar minha préxis, de fazer a diferenca no processo de
aprendizagem de meus alunos, mobilizando fortemente para prosseguir. Fui
descobrindo que as tecnologias representavam um desafio para a pratica pedagdgica,
0 que resultou em um movimento para buscar novos saberes visando a melhoria da
minha prética profissional, inclusive com o uso da lousa digital interativa.

Tal ideal vem sendo aprimorado neste curso de Mestrado, onde foi possivel
observar, enquanto aluno, aspectos importantes das tecnologias a partir de reflexdes
sobre ensino e aprendizagem. O entendimento é que as tecnologias, nas escolas,
oportunizam o dialogo e promovem a troca de informacdes entre todos os envolvidos
no processo de ensino e aprendizagem. N&o obstante, no Brasil, constata-se que a
implementacéo de tecnologias recentes na educacdo por meio de programas como o
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), cujo objetivo € informatizar
as escolas publicas e formar professores, a mera introducdo de computadores ndo
propiciou a construcéo de novos saberes, valores e atitudes sobre as tecnologias.

Ocorre que a pratica pedagoégica ndao é ressignificada no processo de
formacdo continua dos educadores, no tocante a estabelecer uma relacdo diferente
com o conhecimento por meio das tecnologias. No caso do trabalho docente, estudos
mostram lacunas, talvez por conta de muitos considerarem esta profissdo como nao
sujeita ainda ao processo de utilizacdo de tecnologias em sala de aula. Por conta
disso, os avancos tecnoldgicos acarretam preocupagdes com o papel do professor,
papel este a ser reavaliado, uma vez que a educacdo contemporanea ndo comporta
mais 0 ensino conservador e repetitivo, baseado na mera reproducdo dos
conhecimentos e sem espaco para didlogos e reflexdes.

Essas evidéncias instigaram o interesse investigativo na questdo das
tecnologias utilizadas no sistema escolar, considerando que, atualmente, a tendéncia
€ criar oportunidades para que a sala de aula passe a ser o local onde o estudante
assuma uma postura mais participativa, para a qual os recursos tecnoldgicos podem
ajuda-lo a aprofundar seus conhecimentos, orientado por um professor qualificado no

gue se refere a consolidar esse processo. Percebeu-se que das tecnologias emergem
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novas formas de pensar que trazem, em consequéncia, alteragcdes na construcéo do
saber.

Em meio a essa reflexdo, a motivacdo para a pesquisa ndo se deu por
acaso ou meramente porque se vé o espaco escolar com outro olhar, mas sim pelas
guestdes que norteiam o espaco institucional, dentre elas a que diz respeito ao uso o
uso da lousa digital interativa (LDI). Numa combinacdo de recursos tecnolégicos e
computacionais para geracdo e uso da informacédo, LDI surge como uma nova
tecnologia adotada como instrumento pedagdogico em escolas publicas da Educacéo
Bésica. Todavia, evidéncias apontam que os professores, assim como acontece com
outras tecnologias, ndo compreendem como a LDI pode ser integrada ao ambiente de
sala de aula, nem percebem sua utilidade como um todo.

Nesse sentido, cabem as seguintes indagacfes: De que modo o docente
integra a tecnologia em sua pratica e no cotidiano do educando? O professor possui
competéncias e habilidades para articular a LDI como recurso didatico? As escolas
publicas oferecem a LDI como um instrumento capaz de facilitar o processo de ensino
e aprendizagem?

Assim, além dos questionamentos citados anteriormente, outro surgiu no
sentido de se averiguar devidamente a relacdo entre a figura docente, sua interagéao
com as tecnologias e 0 uso da LDl em sala de aula. Por esse caminho, o ponto de
partida para a pesquisa traduz-se na seguinte questdo: Como as tecnologias, com
suas diversidades de conhecimentos e baseadas no uso da lousa digital interativa,
podem ser aplicadas em instituicdes educativas publicas?

Nesse universo, diante do fato de que o principal interlocutor da linguagem
tecnoldgica dentro da escola deve ser o professor, as discussdes que embasam o
presente estudo assumem o desafio de avaliar o papel das media¢des das tecnologias
dentro do processo de ensino e aprendizagem, tomando como objeto de estudo a LDI.
Diante da probleméatica aqui levantada, a pesquisa tem como seu objetivo geral
identificar o uso e as possibilidades de aproveitamento da lousa digital interativa para
a producao de conhecimentos na Escola Municipal Prof. Florentino Menezes/SE, de
modo a poder oferecer aos alunos um ensino coerente com as exigéncias do contexto
social contemporaneo.

Especificamente, buscou-se averiguar quais tecnologias sdo empregadas
para abordar os conteltdos das disciplinas na instituicdo de ensino pesquisada;

investigar acerca das competéncias e habilidades dos professores na utilizacdo dos
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recursos da lousa digital interativa em sua pratica pedagdgica; conhecer as
percepcdes de alunos e professores sobre a contribuicdo da lousa digital interativa
para a constru¢cao do conhecimento.

Imbuido desses objetivos, o estudo foi abordado a partir da metodologia de
pesquisa qualitativa, utilizando, ainda, o instrumental da pesquisa quantitativa para
analisar as informagbes e, assim, aumentar o grau de objetividade da analise,
tornando-a mais coerente com a realidade. Dentro da metodologia da pesquisa
gualitativa, optou-se pelo estudo de caso que foi adotado por se referir a uma categoria
de pesquisa cujo objeto compreende uma unidade que se buscou analisar
profundamente, devido a sua natureza e abrangéncia. A investigacdo contou com
observacdo e a aplicacdo de questionarios estruturados com perguntas abertas e
fechadas, que se integraram e complementaram na analise dos dados coletados.

Nessas bases, a presente dissertacdo esta estruturada em seis secoes,
organizadas da forma que a seguir se apresenta. A secéo inicial correspondente a
esta Introducéo, onde se discorre sobre a probleméatica e metodologia de investigacao.
Aqui sdo mencionados, de uma forma breve, os motivos que levaram a ter interesse
pelo objeto de estudo, dentro de uma linha de apresentacéo que permite estabelecer
pontes com alguns pesquisadores que integram o suporte teérico escolhido para a
pesquisa. Nesta secéo introdutdria também se apresenta a estrutura da dissertacéo.

A secdo dois diz respeito a fundamentacao tedrica relativa a discussao dos
contextos que embasam 0s conceitos de tecnologias, incluindo aqueles relativos a
cibercultura e as tecnologias digitais. A partir dessa discussdo abordam-se as
tecnologias e sua abrangéncia, de forma a conceitua-las e demarcar seus campos e
meios de atuacao no contexto educativo. Enfatizam-se as tecnologias mais usuais,
guer sejam antigas ou modernas, para caracterizar o emprego de cada uma delas nos
fins educacionais. Por meio do levantamento da bibliografia existente, enfocam-se as
linhas de trabalho que esclarecem acerca da necessidade de especificar as
tecnologias que devem agir como inspiradoras das ac¢fes nas préaticas de ensino e
aprendizagem.

Na secéo trés, a partir da abordagem do processo de formacéo docente,
com relacdo a aquisicdo de conhecimentos do uso dos recursos tecnoldgicos sao
identificados os desafios enfrentados na utilizacdo das tecnologias como artefato
pedagogico no processo de ensino e aprendizagem. Faz-se, ainda, o exame do papel

do educador e de suas competéncias para o trabalho com diversas tecnologias. Aqui,
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propde-se o repensar sobre o papel do docente, enquanto agente de mudanca no
sistema social, no que se refere a adquirir novos conhecimentos, comportamentos e
atitudes para atuar nos espacos educativos de maneira adaptada a realidade
contemporanea.

A secgao quatro enquadra a lousa digital interativa (LDI), eixo em torno do
qual se revisita estudos para subsidiar a proposta em termos deste objeto da pesquisa.
Para tanto, buscam-se as bases teoricas para demonstrar como se da sua integracao
€ Uso no processo de ensino e aprendizagem, tracando, de maneira resumida, as
principais caracteristicas da LDI e seus recursos disponiveis para a realizacdo de
diferentes atividades educativas.

Na secdao cinco faz-se um esboco da metodologia empregada na pesquisa,
identificando os detalhes da coleta dos dados, de modo a subsidiar a analise e
discussdo acerca desses resultados. Na sequéncia, na se¢ao seis tém-se as
respostas significativas da experiéncia do autor, trazendo os resultados a partir da
analise e interpretacdo dos questionarios dos alunos e dos professores, assim como
da observacdo do ambiente escolar. Os resultados obtidos no estudo, ajustados com
0 enquadramento tedrico, respondem ao problema de pesquisa.

Nas Considerac¢des Finais, chega-se a conclusdo que o uso crescente das
tecnologias, em geral, diversificou as estratégias de ensino, de modo que a
aprendizagem pode acontecer de varias maneiras e por diferentes meios, além da
tradicional aula expositiva. No que diz respeito a LDI, objeto deste estudo, o
entendimento que as limitagdes condicionadas pela escola pesquisada interferem em
seu uso de uma maneira mais abrangente, torna evidente a necessidade de o docente
reavaliar seu papel na apropriacdo desse novo recurso tecnoldgico digital em sua
pratica pedagdgica, visando tornar as aulas mais dinAmicas e atraentes para 0s

alunos.

2 TECNOLOGIA: DEFINICAO E CONTEXTO DOS CONCEITOS

Esta secéo refere-se a fundamentacao tedrica relativa a discussédo dos

contextos que embasam os conceitos de Tecnologias, incluindo aqueles relativos a
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cibercultura e as tecnologias digitais. A partir dessa discussao aborda-se a Tecnologia
Educacional e sua abrangéncia, de forma a conceitua-la e demarcar seus campos e
meios de atuacdo no contexto educativo. Enfatizar-se-a as tecnologias mais usuais,
guer sejam antigas ou modernas, para caracterizar o emprego de cada uma delas nos
fins educacionais. Por meio do levantamento da bibliografia existente, enfocam-se as
linhas de trabalho que esclarecem acerca da necessidade de especificar as
tecnologias que devem agir como inspiradoras das acfes nas praticas de ensino e

aprendizagem.
2.1CONCEPCOES TEORICAS SOBRE TECNOLOGIA

Nesta subsecéo, o desafio consistiu em revisitar diferentes conceitos sobre
tecnologia com o intuito sublinhar ndo somente a concepc¢ao atual do termo, mas fazer
uma analise, com base em diferentes autores, desde os mais tradicionais, como
Litwuin (2004), Sancho (2006), dentre outros que trazem uma visdo abrangente sobre
0 assunto, aos mais modernos, tais como Lemos (2006) e Lévy (2010, 2011) que
discutem sobre a tecnologia na sociedade da informacdo e comunicacdo, em um
momento social que se vivencia a cibercultura. Assim, apresentam-se, inicialmente,
0s pressupostos fundamentais que orientam a andlise da temética, partindo da
concepcdo que a historia da humanidade estad entrelacada com a criacdo e o
desenvolvimento de técnicas e tecnologias que visam facilitar e potencializar as
atividades humanas.

Com essa condugao, langa-se médo da narrativa historia de Kenski (2007)
para demonstrar a amplitude da tecnologia como um conhecimento sistematizado, um
processo sociocultural que permite ao homem controlar e modificar o mundo. Voltando
o olhar no tempo, Kenski (2007, p. 21) constata que “a evolugdo social do homem
confunde-se com as tecnologias desenvolvidas e empregadas em cada época”,
caracterizada por técnicas que |he sdo préprias. Entendidas como um elemento de
construcdo social que se realiza e se amplia historicamente, as tecnologias se tornam
responsaveis por transformacdes nas estruturas econdmicas, politicas e culturais
percebidas no percurso evolutivo do proprio homem.

Considerando, nessa discusséo, que a tecnologia € um termo que envolve
0 conhecimento técnico e cientifico, busca-se em Litwin (2004, p. 25) o entendimento
das diversas tecnologias como algo presente no cotidiano da humanidade desde os

primordios da civilizacao, analisando a autora que “tanto a palavra ‘técnica’ como o
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termo ‘tecnologia’ ttm a mesma raiz: o verbo grego tictein, que significa criar, produzir,
conceber, dar a luz”. Em conex&o com essa ideia, entende-se que as tecnologias
representam invencoes, artefatos, descobertas, como fruto do trabalho do homem em
transformar o mundo, tornando-se ferramenta desta transformacao.

Avaliou-se como igualmente Util para a introducdo da temética, trazer a
preocupacao pertinente as concepgdes sobre técnica e tecnologia trazida por Leéo
(2006), que recupera dois conceitos citados no estudo filologico e bibliografico de Ruy

Gama (1986) sobre os dois termos citados, fazendo as seguintes defini¢des:

Técnica: conjunto de regras praticas para fazer coisas determinadas,
envolvendo habilidade do executor e transmitidas, verbalmente, por exemplo,
no uso das maos, dos instrumentos e ferramentas e das maquinas. Alarga-
se frequentemente para nele incluir o conjunto de processos de uma ciéncia,
arte ou oficio, para obtencdo de um resultado determinado com o melhor
rendimento possivel.

Tecnologia: estudo e conhecimento cientifico das opera¢des técnicas ou da
técnica. Compreende o estudo sistemético dos instrumentos, das
ferramentas e das maquinas empregadas no diversos ramos da técnica [...].
A tecnologia implica na aplicacdo dos métodos ciéncias fisicas e naturais [...]
(LEAO, 2006, p. 144).

Percebendo-se que a tecnologia € imperativa na vida humana, tornando-se
uma extensdo das ac¢les e formacao da sociedade, recorre-se a Sancho (2006) para
confirmar o entendimento das tecnologias como uma produc¢éo basicamente humana,
identificada desde o momento em que 0 homem inventou 0s primeiros instrumentos
até as producdes tecnolbgicas que antecedem a Revolucéo Industrial. Inicialmente,
de acordo com a autora, as tecnologias eram empiricas, pois surgiam da pratica
cotidiana, caracterizando-se como relativamente simples. Nesse cenario, a maioria
das pessoas detinha o conhecimento que estava incorporado as tecnologias com base
em experiéncia, habilidade e matéria-prima local, uma vez que o contato e a
comunicacao entre diferentes culturas existiam de forma precaria.

Mas, a expansdo das atividades de navegacdo e comércio a partir do
século XV e, em especial, 0 movimento de formacgéo dos estados nacionais europeus,
a reforma religiosa, o lluminismo, o Renascimento, constituiram-se fenbmenos que
criaram as condigcbes materiais para a Revolugdo Industrial. Esse movimento,
expandindo-se para todo o ocidente, acarretou uma mudancga conceitual ndo somente
do homem, como também das relacdes sociais e do trabalho envolvendo as
tecnologias (GAMA, 1997 cit. por LEAO, 2006).
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Nessa perspectiva, o desenvolvimento tecnoldgico caracteriza-se como o
desenvolvimento da ciéncia do trabalho produtivo, isto é, “processo de produgao e
apropriacdo continua de conhecimentos, saberes e praticas pelo ser social no devir
historico da humanidade” (LIMA FILHO; QUELUZ, 2005, p. 21). Para esses autores,
a ciéncia e as tecnologias sao, portanto, constru¢cdes sociais complexas, forcas
intelectuais e materiais do processo de producéo e reprodugéo social. Prosseguem

afirmando que:

Como processo social, participam e condicionam as mediacbes sociais,
porém ndo determinam por si s6 a realidade, ndo sdo autbnomas, nem
neutras e nem somente experimentos, técnicas, artefatos ou maquinas;
constituem-se na interagdo acdo-reflexdo-acdo de préaticas, saberes e
conhecimentos; sdo, portanto, trabalho, relagdes sociais objetivadas (LIMA
FILHO; QUELUZ, 2005, p. 21).

Ao analisar a questao a partir de referéncias bibliograficas consultadas, vé-
se que se apresenta uma diversidade de sentidos, significados e apropriacdes acerca
das tecnologias. Rossi (2000, p. 118) indica que ndo existe uma ciéncia e tecnologias
anicas, ndo existe uma episteme Unica que as definam. Assim também nao existem
“épocas monoparadigmaticas, pelo contrario, concebemos ciéncia e tecnologia como
histéricas e relacionadas a referenciais filosoficos e ideoldgicos que se confrontam
com outros possiveis conceitos, que possivelmente adotem distintos referenciais”.

Nesse contexto, Lima Filho e Queluz (2005), no alinhamento de algumas
caracteristicas, entendem que é possivel identificar duas matrizes conceituais
principais acerca das tecnologias: (1) a matriz relacional, que compreende a
tecnologia como construcdo, aplicacdo e apropriacdo das praticas, saberes e
conhecimentos; (2) a matriz instrumental, que compreende a tecnologia como técnica,
isto €, como aplicacéo pratica de saberes e conhecimentos.

No que diz respeito a conceituacao relacional ou plena, as tecnologias tém,
entre suas principais caracteristicas, 0 conceito de praxis, como extensdo das
possibilidades e potencialidades humanas, num processo histérico de apropriacéo
continua de saberes, conhecimentos e praticas, pelo ser social. Significa dizer que
tecnologias sao forgas intelectuais e materiais do processo de producao e reproducéo
social, participando e condicionando as mediagcdes na sociedade, além de unir
trabalho com as relagdes sociais objetivadas (LIMA FILHO; QUELUZ, 2005).

Por sua vez, a conceituagao instrumental, ou reduzida, dissocia teoria e

pratica, considerando as tecnologias como externalidades, hierarquizadas pela
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ciéncia, instituidas por meio de processo de aplicacdo ou desenvolvimento de
processos ou protétipos direcionados a fins (teis. Essa concepgdo atribui as
tecnologias autonomia e neutralidade, pois ndo as consideram como relacdo social,
mas sim como técnica, artefato ou maquina (LIMA FILHO; QUELUZ, 2005).

No entanto, Lima Filho e Queluz (2005) explicam que, dessas oposi¢cdes

conceituais, um elemento salta a vista:

Enquanto na conceituacdo relacional as tecnologias sdo compreendidas
como construgdo social complexa integrada as rela¢des sociais de producéo,
na conceituacao instrumental atribui-se especificidade e autonomia que néo
somente as concebem isoladas das relages sociais, como, em certa medida,
as determinam. Essa atribuicdo, a nosso ver equivocada, deriva de
concepcodes filoséficas e epistemoldgicas que concebem uma cisdo entre
producéo intelectual e material, entre teoria e préatica (LIMA FILHO; QUELUZ,
2005, p. 27).

Diante dessa cisdo conceitual e considerando o contexto contemporaneo,
é importante recorrer a Gama (1997, apud LEAO, 2006, p. 148), para evidenciar que
“as tecnologias revelam o modo de proceder do homem com a natureza, 0 processo
imediato de producéao de sua vida material e assim elucidam as condi¢des de sua vida
social e as concepcdes mentais que delas decorrem”. De acordo com essa visao, as
tecnologias configuram-se como um corpo de conhecimentos que utilizam o método
cientifico para criar e/ou transformar processos materiais, podendo ser classificada
como: Organizadora, Simbdlica e Fisica.

As Tecnologias Organizadoras referem-se ndo somente aquelas feitas de
produtos e equipamentos, mas dizendo respeito, também, as outros artefatos e outros
usos que permitem a adaptacao necessaria ao ambiente. Nesse grupo, Gama (1997,
apud LEAO, 2006) destaca, como exemplos, a gestéo e o controle da aprendizagem,
a disciplina, a gestéo da atividade produtiva, das relacées humanas e das técnicas de
mercado.

Sancho (2006) evidencia as Tecnologias Simbdlicas relacionando-as com
as linguagens orais e escritas que, enquanto construc¢des internalizadas nos espacgos
da memoria das pessoas, foram criadas pelos homens para avancgar no conhecimento
e aprender mais. No que se refere as Tecnologias Fisics, a autora aponta os artefatos
e as inovagOes de instrumentos fisicos: a caneta esferografica, o livro, o telefone, o
aparelho celular, os satélites, os computadores.

Mesmo assumindo diferentes configuracdes, as tecnologias traduzem-se
no uso do conhecimento cientifico para especificar modos de fazer as coisas de

maneira reproduzivel. Litwin (2001, p. 29) menciona que, “nas tecnologias produzimos
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instrumentos, proporcionamos meios para construir objetos segundo nossas
especificacdes. Em resumo, a ciéncia tem a ver com o que €&, a tecnologia com o que
ha de ser”. Tal conceito imprime as tecnologias um carater mais geral que o de ser
um conjunto de ferramentas empregadas num processo de producédo. Ou seja, separa
o pensar do fazer, a explicacéo da aplicagao, o racional do instrumental.

Conforme evidenciado anteriormente, as tecnologias assumem, nos dias
atuais, uma presenca marcante no cotidiano, estando presente em todas as
dimensdes da vida social, seja na esfera do lar, do trabalho ou do lazer, seja no espaco
publico ou no privado. Com essa configuracédo, conforme esclarece Zanon (2004), as
tecnologias, ou 0 que se representa como tecnologias, assumem papel central na
producdo da realidade e do imaginario (universo real e simbdlico) que, sem se
restringir exclusivamente as maquinas como for¢ca determinante, constituem-se na
acdo-reflexado-acao de praticas, saberes e conhecimentos.

E claro, conforme se posiciona Lévy (2011) acerca do assunto, que as
tecnologias ndo determinam a sociedade, nem a sociedade escreve o0 curso da
transformacao tecnoldgica. Isso porque muitos fatores, inclusive criatividade e
iniciativa empreendedora, intervém no processo de descoberta cientifica, inovagao
tecnologica e aplicacfes sociais, de forma que o resultado final depende de um
complexo padréao interativo. Na verdade, resume Lévy (2011, p. 43), “a tecnologia € a
sociedade, e a sociedade ndo pode ser entendida ou representada sem suas
ferramentas tecnoldgicas”.

A esse respeito, Hughes (2004, p. 3) assim se manifesta:

Um sistema tecnolégico ndo é composto apenas de maquinas, processos
produtivos, dispositivos e dos meios de transporte, comunicacdo e
informacao que os interconectam, mas também de pessoas e organizages,

apresentando uma rica conexdo com a economia, com a politica e com a
cultura.

As tecnologias interagem com a cultura e esta, nos dizeres de Cuche
(2002), congrega as possibilidades com que o homem transforma a prépria vida,
rearticulando sua existéncia no mundo. Na modernidade, ha um novo padréao de
sociedade, na qual o conhecimento é o contexto para o uso intensivo da informacéo,
por sua acumulagéo, criacdo, reproducdo e disseminacdo (MARTINS FILHO;
GERGES; FIALHO, 2015). Assim, empregada para controlar, transformar, criar coisas

OU processos haturais ou sociais, as tecnologias vém se constituindo um novo tipo de
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sistema cultural baseado na comunicagao e na informagéo, que integra o0 mundo em

redes globais de instrumentalidade.
2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS E A CIBERCULTURA

Desde os primordios dos tempos, dos grunhidos dos primeiros ancestrais
a criacao da imprensa, a comunicacgao esta presente na evolucéo da espécie humana.
Do homo habilis ao homo sapiens neanderthalensis, 0 homem tem constituido formas
de comunicagdo cada vez mais complexas e elaboradas quanto sua propria
capacidade de desenvolver competéncias para o trabalho e a organizacédo social
(BORDENAVE, 2006). Segundo o autor, da tradicdo oral a cultura escrita, as formas
de comunicacdo e de linguagem se diversificaram a ponto de marcar épocas
historicas.

Na Era Paleolitica, h4 cerca de 35 mil anos, por exemplo, desenhos
primitivos encontrados nas cavernas de Altamira e Dordogne, na Espanha e na
Franca, respectivamente, mostravam cenas de caca envolvendo homens e animais.
Esses registros, conhecidos como 0s primeiros inscritos humanos, mostram a
necessidade do homem documentar a histéria de seu tempo (acontecimentos,
sensacodes, crencas, transmissao de saberes de uma geracéo a outra), muito embora
nao exista a certeza do proposito das mensagens quanto a estarem relacionadas a
algo magico (divino), estético (artistico) ou eminentemente expressivo (comunicativo).

Porém, demorou alguns milhares de anos para que o homem aprimorasse
suas formas de comunica¢édo. Dos sinais sonoros (berrante, gongo, tambores) aos
sinais visuais, tais como, fumaca, lampejos, adornos corporais, a associacao de
gestos a certo objeto ou acéo fez surgir a ideia dos significados. Nesse sentido, “a
atribuicdo de significados a determinados signos € precisamente a base da
comunicagao em geral e da linguagem em particular” (BORDENAVE, 2006, p. 24).

Prossegue Bordenave (2006) afirmando que as regras sociais do uso dos
signos e sua combinac¢do, baseada em um repertorio ja incorporado pelo homem,
criou a linguagem oral e, posteriormente, a linguagem escrita, com a invencao do
alfabeto. Essa ultima representou uma das formas mais inteligiveis e perenes de
registrar a memoéria humana, facilitada pelo surgimento do papel, na China, em
substituicdo as pedras e pergaminhos de couro, que serviam como espécies de livros

usados para registrar o pensamento.
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De acordo com Defleur e Ball- Rokeach (2015), na década de 1430 do
século XV, Johannes Gutenberg criou a prensa grafica, uma maquina de impresséo
com tipos de metal (caracteres) capaz de reproduzir originais de textos, impressos por
tintas a base de 6leo. Inaugurou-se, assim, uma nova era, a ldade da Imprensa, em
1450, a qual redefiniu o valor simbdlico das riquezas civilizatorias, alimentado pelo
processo comunicativo: a informagao. A invencao de Gutemberg permitiu a producéo
de livros em série, trazendo ao homem possibilidades de lidar com a memoria, 0s
saberes e a cultura de uma forma mais criativa e progressivamente significativa.

Com a circulacdo de livros e, mais adiante, de jornais, 0s processos de
comunicacédo relacionavam-se cada vez mais com aspectos da vida cotidiana dos
sujeitos, incluindo a educacao. Para Defleur e Ball- Rokeach (2015), a comunicacéo
e a natureza de seus processos (produtos e servicos) marcou a historia da educacéao,
onde a alfabetizacao assumiu grande forca com a producao de materiais pedagdgicos
em série. Esses autores consideram ndo ser exagero afirmar que o homem se tornou
um ser social desde quando aprendeu a coordenar seus processos comunicativos
(dominio do uso da linguagem) com desenvoltura.

Isso se refere a sua competéncia para construir e defender ideias
(argumentos), a codificacdo e decodificacdo dos signos da lingua (leitura/escrita), a
conquista do espaco da fala ou a participacdo em conversas/debates, dentre outros
processos comunicativos. Assim sendo, a medida que “a capacidade foi crescendo ao
longo de milhdes de anos de evolucdo pré-humana, sistemas de comunicagao
baseados em simbolos e sinais, sem davida, foram ficando cada vez mais elaborados,
convencionados e, de fato, efetivados” (DEFLEUR; BALL- ROKEACH, 2015, p. 23).

Castells (2007) enfatiza que a inovacédo tecnologica ndo é uma ocorréncia
isolada, mas faz parte das transformacdes ocorridas em estdgios sucessivos da
economia, com impactos significativos na redefinicdo da posi¢cdo dos individuos na
sociedade e, consequentemente, na formacao das identidades culturais. O poder da
informatica fez convergir tecnologias especificas para um sistema altamente integrado
de informagé&o, aglutinando as conquistas da microeletronica, das telecomunicacfes
e dos computadores.

O surgimento e a generalizagdo dos computadores, dos videos interativos,
permite ao usuario ter acesso a maiores quantidades de informacédo codificada nos
mesmos sistemas simbdlicos dos materiais impressos, mas com as vantagens da

rapidez e a combinacdo da imagem, som, graficos e texto. A criacdo de novos
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sistemas integrados que, assumindo as caracteristicas das tecnologias existentes,
tanto impressas quanto audiovisuais, oferecem ao usuério um ambiente mais potente
de interatividade com a comunicacao.

Dessa maneira, como condicdo humana significativamente progressiva em
Seus processos, a comunicagao apresenta-se como uma manifestacdo da cognicéo,
agui entendida como uma acao inteligente da mente humana, cada vez mais refinada
ou aprimorada continuamente. Relacionada aos processos de interacdo e de
aprendizagem, ajuda o sujeito comunicante a partilhar suas experiéncias com outros
sujeitos, construindo as proprias imagens do mundo (LEVY, 2011).

Portanto, de uma forma ou de outra, a todo instante, informagdes sao
requeridas, seja de outras pessoas ou de centros de referéncias como, por exemplo,
bibliotecas, arquivos, bancos de dados e demais centros de documentacédo. Também,
procuram-se informag8es em veiculos especializados como jornais, revistas, radio e
televisdo, os chamados meios de comunicagéo, ou midias, termo originado da palavra
media, do latim, com o significado de meio. Atualmente, a Internet é entendida como
a grande midia internacional (BRENNAND; DUARTE; KENSKI, 2006).

Castells (2007) explica que a forca das redes, da imagem, dos novos
signos, incide sobre as formas de pensar e sentir, influenciando e estruturando as
relacdes sociais, do mesmo modo que a forma de difusdo das tecnologias esta
reconfigurando suas experiéncias de uso em decorréncia das novas formas de
aplicacoes. Isso tem ocasionado mudancas substantivas nos modos de aprendizagem
dos sujeitos, alterando sobremaneira a autonomia da mente humana e os sistemas
culturais.

Os impactos desse processo na capacidade de aprendizagem social dos
sujeitos levam ao reconhecimento de que a sociedade em rede esta modificando a
maioria das capacidades cognitivas. Assim, a memoéria, a capacidade de
representacdo mental, a percepcdo e o0 raciocinio, estdo sendo constantemente
alterados pelo contato com os bancos de dados, a modelizagao digital, as simulagbes
interativas etc. (BRENNAND; DUARTE; KENSKI, 2006). Esse processo reforca
diferencas em funcdo da capacidade de acesso as tecnologias de cada sociedade.

Cada veiculo de comunicacdo tem formas de captacdo, tratamento,
organizacdo e disponibilizacdo da informagdo, de maneira particular, com uma
linguagem apropriada e uma padronizacdo especifica a cada meio. Nesse sentido,

uma dada informacé&o pode ser disseminada pelo jornal impresso a partir de fotos e
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textos, mas a mesma informagao também pode ser tratada de forma diferenciada pelo
telejornal, através de imagens e movimentos e de sons (texto falado). Assentando-se
em diferentes suportes ou tipos de transmissdo da informacdo, os meios de
comunicacao, de acordo com Brennand, Duarte e Kenski (2006, p. 15), acontecem:
“por difus&o, Script visual (imprensa escrita); Audio (radio); Audiovisual (televiséo e
cinema); por edicdo: Scripto (livro); Scriptovisual (cartaz e poster); Audiovisual
(documento audiovisual)” (grifo dos autores).

Os varios meios de expressao social, como a imprensa, a televiséo, o radio
e 0 cinema, sdo orientados para um publico que se pretende o mais abrangente
possivel, produzindo um produto especifico de mensagens politicas, ideoldgicas,
comerciais, recreativas, culturais, dentre outras. Por ser uma das midias que mais
influencia o comportamento das pessoas ha sociedade, a televisdo apresenta a
exploracdo do casamento entre imagens associadas a sons, resultando na
perpetuacdo de padrbes e modelos culturais.

Com o advento da TV digital interativa, este recurso passou a conceber o
espectador ndo apenas como receptor ativo, mas como individuo que interage neste
processo e dele participa. Segundo Machado Filho (2006, p. 33), esse tipo de TV
utiliza “a interatividade e a quebra da verticalizagdo da programagdo, ou seja, 0
espectador podera controlar o conteudo e a hora de exibigdo da programagao”. Dessa
maneira, a TV digital interativa muda a forma das pessoas se relacionarem com o
aparelho, uma vez que tém a possibilidade de construir sua prépria programacéao e
interagir com ela. Tem-se, assim, uma nova postura dos telespectadores que deixam
de ser passivos para se tornarem participativos.

Outras midias vém assumindo novos formatos, como no caso da
radiodifusdo que, outrora, exigia estudios fechados com equipamentos especificos e
hoje, torna-se mais ampla. A producédo artesanal de programas de radio alcanca
espaco no maior canal informativo de todos os tempos — a Internet (WAISMAN, 2008).
Desse modo, revitalizam-se os pontos de vista, ja que todos podem ser produtores e
receptores de mensagens, fazendo com que as informagdes ganhem uma dimensao
diferenciada.

Mesmo as imagens fotograficas podem sofrer grandes interferéncias,
considerando-se que os diversos softwares existentes para edicdo de imagens
permitem sua reconstru¢ao, originando um mundo visto com novos olhos. Além disso,

McLuhan (2005) lembra que se tornou possivel, por exemplo, conhecer a Grécia sem
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que seja necessério, para isto, pisar em seu territorio, somente por intermédio de
videos e fotografias. Em virtude desse avanco e dos desdobramentos que isto traz as
relacbes simbdlicas e aos valores culturais, o autor relacionou os meios de
comunicacdo como extensées do homem, enfatizando o prolongamento da viséo e da
percepcao oferecidas pelos meios midiaticos.

De uma forma mais atual, o universo da Internet convida e desafia, ao
mesmo tempo, a enveredar por caminhos abertos para formar comunidades virtuais,
féruns de discusséo, blogs pessoais ou participar deles, acessar fontes de informacéo,
gue servem de fundamento para se estabelecer outras informacdes e, a partir delas,
construir o conhecimento. O computador, conectado a Internet, torna ainda mais
acessivel os textos, fatos e fotos marcadores de opinides e construtores de cultura.

Essa ampliacdo dos recursos das tecnologias marca o movimento da
cibercultura, a atual cultura planetaria que esta criando novos espacos de
comunicacao social e propiciando articula¢cdes na construcdo de multiplos saberes e
na expansdo da possibilidade de muitas formas de dialogo ambientada no
ciberespaco (BRENNAND; MEDEIROS, 2005). Na definicdo de Brennand e
Vasconcelos (2005, p. 21):

O termo ciber vem de cibernética (vinda do grego kibernétes: arte de
governar) que estuda o movimento das conexdes de sistemas de
comunicagdo em organismos vivos, maquinas de calcular e comandos
eletromagnéticos em cérebros eletrénicos, aparelhos teleguiados etc. O
termo espaco engloba os pontos em que as coisas se localizam ou abrange
as relagbes que ocorrem entre objetos fisicos [...]. O ciberespago pode ser
definido como o espago de comunicagéo aberto e mantido pela interconexao
de dispositivos tecnoldgicos digitais como computadores, satélites e telefones
celulares que permitem a realizagdo de interagBes sincrbnicas de
informacdes entre emissores e receptores.

Dentro desse enfoque, a concep¢dao de ciberespago incorpora uma
compreensao de espaco fluido, representando uma reunido gestora de diferentes
midias digitais que trocam e articulam sinais, abrindo possibilidades para reproducéao,
multiplicacdo e modificagdo de informagbes, reconfigurando novas formas de
aprender (BRENNAND; VASCONCELOS, 2005). Assim, a cibercultura € uma forma
de cultura, como producédo social que acontece em lugar néo territorializado, numa
area de interacdo e comunicacdo sem fronteiras e na velocidade do imediato,
conforme explica Lévy (2011).

Para compreender esse processo cultural, ha de se levar em conta a

existéncia de trés leis nas quais se baseia a cibercultura. S&o elas: “a liberagcéo do
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polo da emissédo, o principio de conexdo em rede e a consequente reconfiguracdo
sociocultural a partir de novas praticas produtivas e reconbinatérias” (LEMOS, 2006,
p. 39).

A primeira dessas leis, a liberacdo do polo de emisséo, esta relacionada a
possibilidade de qualquer individuo também poder produzir e emitir sua prépria
informacédo por meio de blogs, foruns, comunidades virtuais, dentre outros, antes
reprimidos por quem detinha o controle da informacdo, as grandes empresas de
comunicacgdo de massal. O segundo principio, que se refere a conexéo, é chamado,
por Lemos (2006), de lei do principio da conectividade generalizada, pois, para esse
autor, tudo se comunica: pessoas, maquinas, objetos, monumentos, cidades. De
acordo com a terceira lei, que seria a da reconfiguracédo, as diversas informacfes séo
submetidas a novas combinacdes, que assumem formatos variados, como textos,
imagens fixas e animadas e sons, expandidas através de sites, blogs, redes de
relacionamento, video e musicas em sistema como, por exemplo, o You Tube, dentre
outros.

Nesse sentido, Santaella (2003) ratifica que a passagem de uma cultura
para outra esta centralizada na divisdo das eras culturais e em seis tipos de formacéao
gue partem da cultura oral, passando pela cultura escrita, cultura impressa, cultura de
massas, cultura de midias até a cultura digital. Essa mistura entre linguagens e meios
produz mensagens hibridas encontradas nos suplementos literarios ou culturais
especializados de jornais e revistas, nas revistas de cultura, no radio jornal, telejornal
e outros. Em termos de novas tecnologias, a autora discute que a cibercultura tem que
ser pensada através do biotecnolégico onde surge a biossociabilidade, um dos
conceitos chaves para a era digital®.

Num plano conceitual mais preciso, de acordo com Lévy (2011), o
ciberespaco é um meio de comunicacédo que surgiu com a interconexao mundial de
computadores, os quais fornecem a infraestrutura de rede digital para agregar a

informacdo. Para o autor, o ciberespaco diz respeito as novas formas de comunicagéo

1 Empresas especializadas na producdo e na disseminacdo da informacéo para o publico, com uma
linguagem apropriada e uma padronizacdo especifica de cada veiculo como, por exemplo, jornais
impressos, telejornais e outros (BRENNAND; MEDEIROS; DIAS, 2008).

2 Biotecnologia e biossociabilidade caracterizam as novas formas de organizacéo coletiva que tém
surgido conjugando diferentes atores, interesses, temporalidades, ou mesmo espacialidades, dentro
de um novo modo de existéncia em que a vida se encontra no centro das preocupacdes. As descobertas
atribuidas ao uso de tecnologias avancadas associadas as biotecnologias séo divulgadas pelos meios
de comunicagédo, assim como péem em evidéncia o modo pelo qual as tecnologias podem afetar social
e corporalmente os individuos, conforme se nota no conceito de biossociabilidade (BASQUES, 2007).
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transversais, multimodais, interativas e cooperativas, que fornecem a infraestrutura de
rede digital para agregar a informag&o, mas nao se trata somente de um novo espaco
de comunicacdo, de socializacdo, pelo contrario, €, sobretudo, outro mercado de
informacéo e conhecimento.

Ja a cibercultura, para o mesmo autor, € o movimento motivado pelo
ciberespaco, inspirando a¢des materiais e intelectuais, praticas, atitudes, formas de
pensamento e valores, que conferem maior dinamicidade a informacéo, fazendo da
comunicacdo um processo mais cooperativo e favorecendo o didlogo. Segundo
Lemos e Lévy (2010), a cibercultura engloba o conjunto de tecnologias e processos
sociais que mobilizam o ritmo das transformacdes sociais, culturais e politicas no inicio
do século XXI.

Conforme Brennand e Medeiros (2005), o surgimento da cibercultura,
facilitada a partir da evolugédo das tecnologias midiaticas, vem proporcionando uma
expansdo na comunicacdo, permitindo um maior relacionamento entre culturas e
oferecendo espacos para o coletivo. Fomentando nova ordem politica, ética e,
sobretudo, tecnoldgica, a cibercultura contribui para o desenvolvimento da
continuidade intelectual humana.

Por seu lado, Ridiger (2011, p. 7), entende a cibercultura como:

Uma formacao histérica de cunho pratico e cotidiano, cujas linhas de
forca e rapida expanséo, baseadas nas redes telematicas, estéo
criando, em pouco tempo, ndo apenas um mundo préprio, mas,

também, um campo de reflexdo intelectual pujante, dividida em
vérias tendéncias de interpretacéo.

Numa aproximacdo com o pensamento freireano, Lévy (2011) reconhece
gue, no campo da cibercultura, a competéncia do sujeito para o dialogo potencializa o
saber ser e, a medida que esse sujeito reconstroi saberes e adquire conhecimentos,
a comunidade evolui com ele, em uma rede intelectual de ag&o. Esse processo torna-
se ininterrupto e, a proporcao que “um saber ser € um saber fazer, o desenvolvimento
comunitario € a consequéncia circunstancial de um progresso evolutivo que integra a
cultura, a sociedade e a subjetividade” (BRENNAND; MEDEIROS, 2005, p. 17).

Nas instituicdes de ensino, a cibercultura inclui um novo estilo de fazer
social, formando ambientes de conhecimentos em construcdo, ultrapassando as
paredes da escola tradicional e dos espacos de formacao informais. Instaurada no

contexto da cibercultura, a Web (World Wide Web), ou rede de alcance mundial,
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alterou a forma como se acede a informacédo. Essa rede suporta tecnologias
intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam as numerosas funcdes
cognitivas humanas, tais como: “a memoéria (banco de dados, hiperdocumentos etc.),
a imaginacao (simulagdes), as percepcoes (realidade virtual, sensores digitais etc.) e
o raciocinio (inteligéncia artificial)” (KENSKI, 2007, p. 38).

A Web é um espaco de informacdo e estd em constante progresso.
Construida para dar visibilidade aos dados por uma linguagem de marcacédo, a
primeira geracdo da Web foi chamada de Web 1.0, como um aplicativo na internet, a
HTML (Hyper Text Markup Languages). Na sua versao original, ndo possuia imagens
ou interatividade, era uma simples navegacao, que tornava documentos cientificos
disponiveis através de navegadores (browsers) em ambientes on-line. E uma
navegacao por meio de links disponiveis em textos na Web, comparada a uma
biblioteca, pois s6 permite ler. O maximo de interagéo € a troca de e-mails entre os
usuarios (PALETTA; MUCHERONI, 2016).

Prosseguindo na linha de raciocinio de Paletta e Mucheroni (2016),
encontra-se que a Web evoluiu para a Web 2.0. Sua caracteristica inicial era a
interatividade. Nesse contexto, 0s usuarios se tornam mais livres para interagir em
paginas da Web, permitindo-lhes marcar, comentar e compartilhar documentos
encontrados on-line. Quando o usuario faz uma pesquisa na internet, essa busca se
realiza por meio de palavras-chave, gerando as informacfes. Uma das caracteristicas
da Web 2.0 é permitir que 0s usuarios sejam mais que espectadores, isto €, que se
tornem parte do espetaculo, o que possibilita a construcao coletiva do conhecimento.

Com a Web 2.0, os conteudos e os servicos oferecidos na internet
remotamente deixam de:

[...] ser restritos (armazenados em discos rigidos locais de artefatos
tecnolégicos) e limitados (manipulados somente com conhecimento
em programacao), tornando-se publicos (armazenados em bancos de
dados remotos), dindmicos e intuitivos (facil manipulag&o por usuarios

sem conhecimento em programacdo) oferecidos e executados
diretamente na web (computagdo em nuvem) 3.

Desse modo, a Web 2.0 é acompanhada da cultura de participacéo,

concebida por uma inteligéncia coletiva que se propaga pelas infovias da rede

8 Termo utilizado para a computagdo voltada a servicos com computadores menos potentes,
conectados narede e utilizando as interfaces online (SANTAELLA, 2013 apud PORTO; SANTOS, 2014,
p. 87).
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mundial. Lévy (2011, p. 19) define a inteligéncia coletiva como “uma inteligéncia
distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real,
que resulta em mobilizagao efetiva das competéncias”. Sob esse enfoque, pode-se
dizer que a Web 2.0 é visualizada como um conjunto de principios e praticas que criam
um grande ciclo de informacgdes, possibilitando a constru¢do do conhecimento por
parte de seus Usuarios.

Ainda que a Web 2.0 tenha criado uma demanda fantastica, de acordo com
Santos e Nicolau (2012) havera mudanca, pois uma terceira onda da internet ja se
aproxima: a chamada Web semantica ou Web 3.0. Sua aplicabilidade sera algo
inovador, agregando valor nos servigos direcionados aos usuarios. Visando uma
possibilidade maior para a internet, seus efeitos de busca serdo mais precisos, com
economia de tempo, além de compreender o contexto do internauta e disponibilizar
resultados de acordo com a necessidade de cada individuo.

Portanto, as tecnologias estdo permitindo uma forma de distribuicdo do
conhecimento que favorece uma compreensao do mundo mais ampliada, provocando
saberes, permitindo novas interpretacées da realidade. A disseminacao de saberes e
a interconexao do pensamento no cenario cultural convertem-se em perspectivas para

a educacéo, reconfigurando novas formas de conhecimento.
2.3 TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

No ambito escolar, tem-se que as tecnologias sdo produzidas
historicamente, de acordo com as possibilidades e os problemas de cada momento,
sendo que a utilizacdo destas influi sobre o proprio saber produzido, definido em uma
area especifica do conhecimento, o que permite seu controle e uso (SANCHO, 2001).
As tecnologias no processo educativo representam a busca de novas formas de
ensino, levando em conta que o novo paradigma social tem como principal recurso a
informacao, a pesquisa, 0 armazenamento e tratamento, devendo o cidaddo aprender
a lidar com esta realidade.

Dessa maneira, localizada em todos o0s sistemas educacionais, ndo se
pode confundir tecnologia apenas com aparelhos, maquinas ou ferramentas,
verificando-se sua utilizacdo, também, nas aulas, como por exemplo, naquelas
expositivas, quando se agrupa os alunos segundo a idade, nos livros textos e outros
elaborados como respostas aos problemas gerados pela necessidade de proporcionar
ensino a toda uma coletividade, conforme esclarece Leite (2003).
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Sancho (2001) menciona que as tecnologias néo se limitam apenas aos
instrumentos que vao desde o giz e o quadro negro até os computadores de Ultima
geracao, estendendo-se ao simbdlico (linguagem, escrita, sistemas de pensamento),
conceitual (saberes) e social (relacdes entre pessoas). Destaca, ainda, que 0s meios
séo associados aos recursos e material didatico ou curricular, sendo os primeiros
referentes aos instrumentos e aparelhos tecnologicos de qualquer tipo e natureza,
engquanto o segundo se constitui pelo impresso, documental ou bibliografico, e pelo
audiovisual e informatico.

Os meios impressos de ensino, tais como livros textos, enciclopédias,
cadernos de leitura, fichas de atividades, histérias em quadrinhos, dicionarios, contos,
dentre outros, s&o 0s recursos mais usados no sistema escolar e, em muitos casos,
predominantes, enquanto em outros, sdo complementares de meios audiovisuais e/ou
informaticos. Todos os materiais impressos se caracterizam por codificar a informacéo
pela utilizagdo da linguagem textual combinada com representagdes iconicas. Seu uso
encerra inUmeras potencialidades pedagogicas que possibilitam uma reestruturacao
das metas, dos conteudos e das atividades do ensino, aproximando os alunos da
realidade na qual se encontram inseridos (LEITE, 2003).

Os meios audiovisuais sao recursos que professores podem utilizar, em
sala de aula, de modo a criar uma realidade comunicativa semelhante aquela
vivenciada pelos alunos fora da escola. Sua aplicacdo torna-se importante porque
permite otimizar o processo de ensino e aprendizagem, sem se esquecer dos meios
gue tém uma grande relevancia no processo de socializagcdo das novas geracoes de
alunos, como o correio eletronico ou e-mail, que torna habitual a comunicagdo com
outro desconhecido, além de criar um espaco de intercambio novo, podendo ser
usado entre escolas, docentes, pesquisadores.

A expressédo audiovisual costuma ser aplicada as técnicas e aos metodos
informativos, documentarios ou didaticos, nos quais séo utilizados elementos visuais,
imagens fixas ou em movimento, e elementos auditivos, palavra, musica e/ou efeitos
sonoros. Segundo Sancho (2001), no campo do ensino, o conceito inclui como
audiovisual desde os meios mais simples e de apoio postos a servico do discurso
verbal do professor, até as obras que o utilizam como forma de expressao autbnoma.
Envolve tanto as tecnologias que ndo dependem de recursos elétricos ou eletrénicos,
guanto aquelas que necessitam de um ou varios desses recursos para Sse

desenvolverem.
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Nesse sentido, embora a tendéncia seja aceitar como audiovisuais alguns
recursos que nao possuem elementos tecnoldgicos, como o quadro, 0S mapas ou 0s
desenhos, o audiovisual moderno esta estreitamente vinculado ao desenvolvimento
da técnica mecanica, elétrica e eletrénica, como os projetores de slides até os satélites
de televisdo ou imagens digitais. Mas, de acordo com Leite (2003), além de uma
tecnologia, o audiovisual é um sistema diferenciado de expressdo, uma maneira
especifica de processar as informacgfes, uma linguagem.

Na comunicacdo audiovisual, o processamento das informacdes
representa o resultado das interagdes entre as imagens, as musicas, o texto verbal,
os efeitos sonoros, dentre outros, constituindo-se uma linguagem de sintese que
produz, no receptor, uma experiéncia unificada desses elementos expressivos. Férres
(2001) ressalta que, nesse jogo de interacfes, as emocdes cumprem um papel
decisivo, pois sédo portadoras de ideias, dos significados. No entanto, para se efetivar,
precisa da veiculacdo de imagens e sons por meio de um programa audiovisual bem
concebido e projetado, didaticamente mais eficaz que outros recursos nao
audiovisuais.

Leite (2003) avalia que as tecnologias audiovisuais merecem estar
presentes no cotidiano escolar, primeiramente, porque estdo no ambiente externo,
mas, também, para: diversificar as formas de produzir e apropriar-se do
conhecimento; serem estudadas como objeto e como meio de se chegar ao
conhecimento, ja que trazem embutidas em si mensagens e um papel social
importante; permitir aos alunos, através da utilizacdo da diversidade de meios,
familiarizarem-se com a gama de tecnologias existentes na sociedade; serem
desmitificadas e democratizadas; dinamizar o trabalho pedagdgico; desenvolver a
leitura critica; ser parte integrante do processo que permite a expressao e troca dos
diferentes saberes.

Na atualidade, os alunos estdo habituados a uma hiperestimulacao
sensorial sempre e em qualquer lugar. Em um mundo de concretizacdo e de
imediatismo, os discentes tendem a encontrar cada vez mais dificuldades nos
processos mentais relacionados com a logica, a analise e a abstracdo, desenvolvendo
processos mentais do tipo intuitivo e associativo (LEITE, 2003). Diante disso,
necessitam ser instigados constantemente, pois encontram dificuldades em se

movimentarem na area da reflexdo, aspecto que lhes custa ter acesso quando a
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realidade néo tiver sido previamente espetacularizada. Sobre isso, assim se manifesta
Santos (2000, p. 13):
O ambiente pés-moderno significa basicamente isso: entre nds e o
mundo estdo 0s meios tecnoldgicos de comunicacdo, ou seja, de

simulacdo. Eles ndo nos informam sobre o mundo; eles refazem a sua
maneira, hiper-realizam o mundo, transformando-o em um espetaculo.

Nesse contexto, percebe-se que os jovens preferem a imagem em lugar do
objeto, pela reproducéo técnica do real. Essa situacdo obriga a fazer alteracdes no
ambiente da escola, atentando para o fato que o ensino é, em grande parte, um
processo de comunicagdo e, como tal, necessita sintonizar com esse meio social.

Assim, segundo Leite (2003), os meios utilizados na pratica pedagdgica
precisam cumprir trés condicfes: 1%) que os conteldos a transmitir sejam adequados,
isto é, tenham carater audiovisual cinético, ou ainda, sejam facilmente traduziveis; 22)
que sejam contetdos motivadores, com forca suficiente para despertar o interesse
dos alunos; 3?) que seja encontrado um tratamento formal capaz de potencializar o
interesse intrinseco dos conteudos e a sua adequacao ao meio.

Diante disso, apreende-se que o audiovisual deve desempenhar uma
fungéo eficaz para despertar o interesse dos alunos pelo assunto, de maneira a criar
guestionamentos e abrir perspectivas, pois se sabe que a simples presenca das
tecnologias na sala de aula ndo garante qualidade nem dinamismo a pratica
pedagogica. Ferreira (2003, p. 29) indica que ao utilizar-se dos recursos audiovisuais,
o professor promove a aproximacao da “vida vivida da vida estudada”, facilitando e
propiciando a conquista do capital cultural dos alunos. Pode-se dizer que as
tecnologias, em geral, influenciam os modos dos grupos se relacionarem com o
conhecimento, o papel dos meios audiovisuais é o de auxiliar os alunos, sempre de
acordo com suas necessidades, diante das exigéncias dos conteudos curriculares.

Convém ressaltar que, junto aos meios audiovisuais usados em sala de
aula, surge o computador como apoio e fonte de informacgdes, de interacbes e de
exposicao de trabalhos, permitindo a criagdo de um novo ambiente de aprendizagem.
Neste, 0 processo curricular é vivenciado de forma mais rica e instigante para a
implementacédo de novos cédigos de expressao (SANCHO, 2001). Nos ambientes de
aprendizagem informatizados com microcomputadores, novas dimensdes de

interacbes sao acrescentadas, trazendo, ao processo de aprendizagem, amplas
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possibilidades, tais como o0 ensino a distancia que, além de romper barreiras de
espaco/tempo, tem como consequéncia a superacao de fronteiras culturais.

Nesse caso, 0 acesso a esses artefatos tecnoldgicos permite a pratica de
ensinar e aprender fora da escola, “de modo a alargar as possibilidades para a
realizacdo dos curriculos compreendidos como redes de relagbes, significacbes,
saberesfazeres e poderes” (SOARES; SANTOS, 2012, p. 313). A integracdo ao
mundo tecnoldgico vem se realizando por meio das praticas de professores e alunos,
em multiplos contextos.

Os conceitos vistos até aqui permitem se compreenda a importancia da
criacdo de novos espagcos de comunicacdo social. Nele se estabelecem as
articulacbes na construcdo de mdultiplos saberes e a expanséo da possibilidade de
formas de dialogo a partir das tecnologias midiaticas, facilitadas com o surgimento da
cibercultura. Dessa feita, a atualidade possibilita hovos caminhos a educacdo, em
formatos inovadores e condizentes com a dinamicidade do mundo.

Mas, uma vez que as tecnologias imprimem novas formas de
relacionamento com o saber, o futuro dos sistemas educacionais exige pensar 0s
horizontes para uma pedagogia envolvida com as dimensdes atuais e potenciais das
conexdes planetarias. I1sso requer o rompimento com a forma tradicional de ensinar,
0 que traz consigo a necessidade de formacao docente com a renovagao constante e
progressiva dos saberes da profissdo. Assim, o constante desenvolvimento do digital
em rede torna importante o investimento na formacao dos professores a fim de que
seu exercicio docente seja “mais sintonizado com as novas demandas sociais,
culturais, pedagogicas e politicas da cibercultura” (SANTOS, 2014, p. 13).

Nesse aspecto, quando se considera a légica global dessa evolucéo, a
utilizacao das tecnologias torna-se um desafio para a maioria dos educadores, uma
vez que a maioria deles foi formada através de um modelo tradicional, reproduzindo a
mesma sistematica de informagdes a que foram submetidas. Portanto, a atualidade

exige uma nova postura docente.

3 PAPEL DOCENTE NOS NOVOS ESPACOS EDUCATIVOS

Nesta secdo, a partir da abordagem do processo de formacéao inicial

docente, com relacdo a aquisicdo de conhecimentos do uso dos recursos
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tecnologicos, serdo identificados os desafios que sdo enfrentados na sua utilizacédo
como artefato pedagdgico no processo de ensino e aprendizagem. Faz-se, ainda, o
exame do papel do educador e de suas competéncias para o trabalho com diversas
tecnologias. Aqui, propde-se o repensar sobre o papel do docente, enquanto agente
de mudancga no sistema social, no que se refere a adquirir novos conhecimentos,
comportamentos e atitudes para atuar, nos espacos educativos, de maneira adaptada

a realidade contemporanea.

3.1 FORMACAO DOCENTE E TECNOLOGIAS

Enquanto grupo social, e em virtude das proprias funcdes que exercem, 0s
professores ocupam uma posicao estratégica no interior das relacdes complexas que
unem as sociedades contemporaneas aos saberes que elas produzem e mobilizam
com diversos fins. Na realidade, o saber € sempre o saber de alguém que trabalha
alguma coisa no intuito de realizar um objetivo qualquer. Nos dizeres de Tardif (2012),
é fato incontestavel, portanto, que o desenvolvimento quantitativo e qualitativo dos
saberes seja concebivel com o incremento correspondente dos recursos educativos
e, notadamente, de corpos docentes capazes de assumir, dentro dos sistemas de
educacao, os processos de aprendizagem individuais e coletivos que constituem a
base cultural, intelectual e cientifica da sociedade.

Considerando que a existéncia do saber, em contexto educacional,
depende dos professores, estes devem, como atores empenhados numa pratica,
possuir uma formacéo voltada ao seu préoprio saber profissional. Mas, esse saber ndo
€ um conjunto de conteudos cognitivos definidos de uma vez por todas, e sim um
processo em construgdo ao longo de uma carreira profissional em cujo ambito o
professor aprende, progressivamente, a dominar seu ambiente de trabalho, ao mesmo
tempo em se insere nele e o interioriza por meio de regras de agdo que se tornam
parte integrante de sua consciéncia pratica. Esse saber é adquirido em um contexto
de formacao inicial, onde é incorporado, modificado, adaptado em funcédo dos

momentos e das fases de uma carreira (TARDIF, 2012).
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Ao longo de sua histéria profissional, o professor aprende a ensinar fazendo
seu trabalho, em um processo de aprendizagem continua, que acontece em
colaboracdo com o aluno e a comunidade. Para Demo (2006, p. 21):

[...] é, sobretudo o refazer permanentemente, o que lanca sobre a

competéncia humana o desafio de constante atualizacdo com base na
capacidade de ndo sé questionar, mas principalmente questionar-se.

Em outros termos, esse processo esta sempre ligado:

A uma situagao de trabalho com outros (alunos, colegas, pais etc.),
um saber ancorado numa tarefa complexa (ensinar), situado num
espaco de trabalho (sala de aula, escola), enraizado numa instituicdo
e numa sociedade (TARDIF, 2012, p. 15).

Assim, no século XXI, a formacédo docente € uma das tematicas centrais da
educacdao, pela acao e influéncia do professor, como um dos atores do processo de
ensino-aprendizagem. Na visao de Santos (2015, p. 47), a formacao € um “fendmeno
gue se configura numa experiéncia profunda e ampliada do praticante que aprende
interativamente, de forma significativa, imerso numa cultura, numa sociedade, como
produgao de subjetividades”.

Acerca do assunto, Névoa (2009) menciona que se assiste, atualmente, a
um regresso dos professores ao centro das preocupacdes educativas, diferentemente
das décadas passadas. Conforme o autor, os anos de 1970 foram marcados pela
racionalizacdo do ensino, pela pedagogia por objetivos, pela planificacdo; a década
de 80 caracterizou-se pelas reformas educativas e pela atencdo as questdes do
curriculo; nos anos de 1990, pela organizacdo, administracdo e gestdo dos
estabelecimentos de ensino.

A propdsito da situacdo brasileira, a questdo da formacéo de professores
retoma lugar de importancia, como pontua Weber (2000, p. 129):

[...] a partir do momento em que se impde, no debate educacional, a
discusséo sobre a qualidade do ensino ministrado por diferentes niveis
e modalidades, como desdobramento da luta em favor da construcéo
da cidadania e da democracia.

Contemporaneamente, a questao da formacao, por certo, constitui-se como
um dos pontos cruciais da qualificagdo do educador. Desse ponto de vista, Novoa
(2004) afirma que a formacédo € um ciclo que abrange a experiéncia do docente como
aluno (educacéo de base), como aluno-mestre (graduagéo), como estagiario (praticas

de supervisao), como iniciante (primeiros anos de profissdo) e como titular (formacao



43

continuada). No plano de formacao de professores, tem-se a formacéao inicial que
acontece nos cursos de magistério ou superior, e a formacdo continuada,
desenvolvida ao longo da trajetoria profissional do docente.

A formacdo inicial é apenas um componente de uma estratégia mais ampla
de profissionalizacdo do professor, indispensavel para implementar uma politica de
melhoria da Educacgéo Basica. No ambito da formacéo, existem criticas contundentes
aos modelos tradicionais, destacando Freitas (2002) que as politicas educacionais
tém reforcado a concepcéo pragmatista e conteudista da formacao de professores,
mantendo predominante, neste processo, um modelo pautado pela racionalidade
técnica.

Desse modo, as praticas docentes, dissimuladas no interior desse modelo,
constituem mera reproducdo de conhecimentos académicos transpostos para o
ambiente escolar via receitas didaticas. Caracterizando-se como uma formacédo
tradicional, essa dinamica de ensino torna o professor distante da realidade social e
cultural do aluno, observando-se que, na pratica, tem seu conhecimento profissional
desafiado diante das situacdes problematicas com as quais se defronta no cotidiano
de sala de aula. Relembra Alarcdo (2009), que o formando traz consigo uma
representacdo de educacao construida durante sua propria escolarizacdo, vivencia
uma formacdo superior fundamentada e continuara formando-se, na pratica
pedagogica, enfrentando questdes advindas da realidade escolar.

Os professores formados no paradigma tradicional, quando no exercicio da
acao docente, transportam para a sala de aula as suas experiéncias do processo
formativo, ensinando da maneira que |Ihes foi ensinado. No que se refere a esses
professores, “seus construtos mentais interferem diretamente nas suas proposicoes
pedagdgicas, apontando consequéncias significativas nas formas de intervengao”
(BOLZAN, 2002, p. 20). Por isso, prevalece um modelo rigido de transmissao de
conhecimento, considerando o aluno um sujeito inerte, sem participagao ativa.

Nesse contexto, os problemas da profissdo docente, no Brasil, séo
inUmeros e excedem os préprios limites dos cursos de formag&o académica, conforme
alerta Mello (2000, p. 100):

O Unico aspirante ao magistério que ingressa no ensino superior com op¢ao
clara pelo oficio de ensinar € o aluno de magistério de primeira a quarta série
do ensino fundamental. A esse, na maior parte dos cursos, nao é oferecida a
oportunidade de seguir aprendendo os conteldos ou objetos de ensino que
devera ensinar no futuro. Aprende-se a pratica do ensino, mas ndo sua
substancia.
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Retomando-se o pensamento de Mello (2000), € possivel se observar que
0s cursos de graduagdo s&o ministrados num contexto institucional distante da
preocupacao com a Educacao Bésica, que nédo facilita nem mesmo a convivéncia com
pessoas e instituicbes que conhecem a problematica desta ultima. Os professores
formadores que atuam nesses cursos, quando estdo em instituicdes de qualidade, sé&o
mais preocupados com suas investigacées do que com o0 ensino em geral, e menos
interessados ainda no ensino da educacgédo basica.

Assim sendo, a formacdo inicial deve ser vista como uma etapa
intermediéaria, porém imprescindivel, no complexo processo de formacéo do professor.
Nessa discusséo, Alarcao (2009) se posiciona no sentido de que, nas questdes que
envolvem a formacdo docente, a principal necessidade de mudanca acontece no
ambito do discurso, pois faltam clareza e concordancia quanto aos construtos que
permeiam tanto o processo de formacédo, quanto o desenvolvimento e a constituicao
de saberes relacionados com a pratica educativa.

Ao situar a posicao que ocupa o professor no contexto de mudangas que
caracteriza o momento atual, Libaneo (2003) chama a atenc¢éo para o fato de que as
universidades e os cursos de formacéo para o magistério devem estar voltados a
formacdo de um professor capaz de ajustar sua didatica as novas realidades da
sociedade, do conhecimento, do aluno, dos diversos universos culturais, dos meios
de comunicacédo. Para o autor, 0 novo professor, minimamente, necessitaria:

[...] de uma cultura geral mais ampliada, capacidade de aprender,
competéncia para saber agir na sala de aula, habilidades comunicativas,
dominio da linguagem informacional, saber usar meios de comunicacao e
articular as salas de aula com as midias e multimidias (LIBANEO, 2003, p.
10).

No ambito das politicas nacionais, a Resolugdo do CNE/CP n° 1, de 18 de
fevereiro de 2002, que instituiu as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéao
de Professores da Educacdo Basica, em nivel superior, curso de licenciatura, de
graduacéo plena, em seu artigo 2° apresenta como orientacdo para o preparo do
professor, dentre outros, o seguinte compromisso: “[...] (VI) — o uso de tecnologias da
informacdo e da comunicagdo e de metodologias, estratégias e materiais de apoio
inovadores [...]".

Do ponto de vista da legislacéo, as questdes que envolvem a escola e o

professor, no Brasil, segundo Abramovay et al. (2004), vém sendo alvo de intensas
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mudancas, como reflexo e resposta as demandas criadas pelo processo de
globalizagcdo economica. Nesse sentido, a democratizagéo de acesso e a melhoria da
qualidade da Educacéo Basica se processam em um contexto no qual se ampliam o
fortalecimento dos direitos da cidadania e a disseminacdo das tecnologias da
informacdo. Por conseguinte, o papel do professor est4 sendo (re) avaliado para que
possa acompanhar as mudancas, principalmente, em relagdo aos recursos multimidia,
quando sua acao sera a de moderador do processo de aprendizagem.

E com esse sentido que Sampaio e Leite (2013, p. 15) defendem que “a
educacdo deve voltar-se para um amplo acesso ao conhecimento, produgcdo e
interpretacdo das tecnologias, suas linguagens e consequéncias. Para isso, torna-se
necessario preparar o professor para usar pedagogicamente as tecnologias” na
formacdo de futuros cidaddos que saibam utilizar, produzir e interpretar as novas
linguagens do mundo contemporaneo.

Para tanto, pode-se lembrar do educador Freire (2006, p. 22), para quem a
formacao docente era preocupacao constante. Segundo ele, “o educador deve se
comportar como um provocador de situacdes, um animador cultural num ambiente em
que todos aprendem [...]". No contexto das tecnologias, a preocupacao é a mesma,
apesar de o professor trabalhar com novos paradigmas educativos e novas
ferramentas educacionais.

Desse modo, em meio as tecnologias, observa-se a exigéncia, nos
sistemas educacionais, de reformulacdo dos curriculos e métodos de ensino na
formacao inicial do professor, tendo em vista que nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN, 1999, p. 138) encontra-se que “a educagado pode contribuir para
diminuir diferencas e desigualdades, na medida em que acompanhar os processos de
mudancas, oferecendo formacgao adequada as novas necessidades da vida moderna”.
Nesse sentido, a educacao vem recebendo fortes influéncias dos avancos produzidos
na area das tecnologias, o que redunda em mudancas no campo do curriculo, dos
livros didaticos, da legislacéo, da avaliagdo de desempenho dos alunos, dentre outros.

De acordo com Tavares (2005), para que iSSO ocorra, exige-se um Nnovo
perfil de educador, o qual precisa estar preparado para realizar seu trabalho com
competéncia, consciente que se vive em um mundo onde diversos meios podem levar
ao raciocinio e ao conhecimento e de que a aprendizagem pode acontecer de varias
maneiras, além da tradicional aula expositiva. Faz-se necessario que o professor seja

conhecedor de metodologias que venham a auxiliar a sua pratica pedagodgica,
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trazendo o aluno para mais perto de si, pois ha muitos docentes distantes do aluno no
sentido da apropriacao das tecnologias.

Dentro dessa atual realidade, o foco recai sobre a importancia da formacéo
do professor no sentido de fortalecé-lo para enfrentar os novos desafios que a
sociedade imp0de, conscio das reais capacidades das tecnologias, do seu potencial e
de suas limitagdes, a fim de conseguir selecionar a melhor utilizacdo a ser explorada
em um determinado conteudo, contribuindo para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem por meio da renovacao de sua pratica pedagdgica e da transformacéao

do aluno em sujeito ativo na constru¢do do seu conhecimento.

3.2 DESAFIOS DO PROFESSOR FRENTE AS TECNOLOGIAS

A apropriacdo das tecnologias na pratica pedagogica se relaciona com a
construcdo do saber nas diferentes disciplinas, pois uma nova geracdo de
conhecimento impde o modo de viver, conviver e relacionar-se com o outro, cabendo
a escola explorar as tecnologias. A esse respeito, tomando como referéncia a
formacdo, volta-se a atencdo para o pensamento de Névoa (2004), segundo o qual o
desafio que se delineia para o profissional da area escolar diz respeito a manter-se
atualizado sobre as novas metodologias de ensino e desenvolver préticas
pedagogicas eficientes.

As necessidades de transformacdes evidenciam-se ndo apenas na
maneira do docente se comunicar com o aluno, mas, também, de trabalhar, de decidir
e de pensar, conforme explica Perrenoud (2000). Isso porque, 0 uso crescente das
tecnologias em geral, na sociedade, diversificou as estratégias de aprendizagem
informal, uma vez que “ha um grande volume de informagao que circula com muita
rapidez e através de multiplos meios” (SAMPAIO; LEITE, 2013, p. 10). Hoje, novas
propostas se organizam sob a égide das exigéncias das tecnologias, fazendo-se
indispensavel, entdo, (re) pensar as praticas pedagogicas na perspectiva da formacgéo
docente atual.

O papel do professor esta sendo, portanto, (re) avaliado para que possa

acompanhar as mudancas em relacdo, principalmente, aos recursos multimidias?,

“Entende-se por multimidia todos os programas e sistemas em que a comunicacdo entre o homem e o
computador se da através de multiplos meios de representacdo de informagéo, como som e imagem
animada, além da imagem estética ja usada nos aplicativos graficos (NOGUEIRA, 2008, p. 2).
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tendo em vista sua acao de moderador do processo de aprendizagem. Com esse foco,
torna-se essencial que o docente construa o conhecimento junto com os alunos, de
modo a orienta-los as novas descobertas e realizacbes, no sentido destes
desenvolverem espirito critico, valores pessoais e conceitos independentes,
preparados para fazer parte desse universo multimidiatico (SILVEIRA, 2003).

O uso atual e potencial dos recursos das tecnologias recai em alguns
desafios que os professores terdo que superar: as suas proprias resisténcias relativas
as maquinas, nao sé computadores, como videos e DVDs; o incentivo as habilidades
dos alunos e a criatividade do grupo; o senso de uma nova comunidade que nasce de
um esforgo coletivo (SILVEIRA, 2003). Para isso, a fim de que a dinamica escolar seja
bem sucedida, novas indagacdes devem ser respondidas pelos professores sobre a
percepcdo de qual € o verdadeiro papel das tecnologias como promotoras de
aprendizagem, bem como quais tecnologias digitais da informagdo e comunicacao
(TDIC) ajudam, efetivamente, no processo de conhecimento dos discentes.

Os professores, entéo, na atual sociedade da informacao tornam-se pilares
fundamentais para o desenvolvimento do cidadao digital, dessa nova geracao de rede,
que ja esta criando uma inovada cultura mundial, estabelecida em cima das novas
linguagens midiaticas. O e-learning, 0 e-commerce, 0 e-book e tantos outros termos
gue compdem a comunicacdo mediada por computadores, vao construindo a nova
forma de socializacdo da qual a escola ndo pode ficar de fora. No entanto, em relacéo
ao Brasil, Frigotto (2001, p. 158) reflete o atraso da escola publica, no pais, em termos
de entrada das TIC, como “um dos indicadores do perfil anacrdénico e um elemento
cultural que potencia o descompasso do discurso da modernidade e defesa da
educacao basica de qualidade [...]".

Nessa mesma linha de pensamento, na perspectiva de Sancho (2001),
alguns dos problemas identificados na implementagcéo de novas formas de ensino e
aprendizagem referem-se a uma combinacao de legislacao, formacao de professores,
acesso aos recursos adequados e predisposicao de todos os envolvidos para
promover a mudanca. No que diz respeito ao uso das tecnologias é necessario, ainda,
lidar com o contexto escolar, ou seja, com a direcéo da instituicdo de ensino, o pessoal
técnico, a cultura da escola, dentre outros. Mas, ndo se pode esquecer que 0 ensino
concebido como mera transmissdo pode ocorrer mesmo com uso de recursos e
equipamentos, considerando-se a falta de formacao do profissional para responder de

forma criativa as dificuldades surgidas no cotidiano de seu trabalho.
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Vale ressaltar, também, que a compreensdo do binémio educacgdo/
tecnologias envolve o significado claro de que nada adianta ao professor, entendido
como o principal ator no processo de ensino e aprendizagem, ter em suas maos a
tltima geracdo de determinados artefatos tecnologicos, se ndo se constituir um ser
problematizador, mediador, inventivo, transformador dos conhecimentos cientificos, e
gue reconheca, entre outras necessidades, a prioridade na sua capacitacao para que
0s objetivos educacionais sejam devidamente alcancados.

Ha de se considerar, ainda, que o fato de ter uma grande quantidade de
informacdo a disposicdo dos alunos ndo é suficiente para transforma-la em
conhecimentos. Nota-se, nesse sentido, que a construcao de conceitos e atitudes se
configura como um desafio antigo, tanto diante do quadro de giz quanto nos videos,
computadores, Internet, necessitando que outros elementos e interferéncias,
fornecidos pelo docente, possibilitem novas formas de ler e interpretar as realidades
existentes vinculando-as as finalidades do ensino. Sobre isso, Bonilha (2002) afirma
gue os efeitos da introducédo de novas tecnologias sobre a aprendizagem na escola,
em paises desenvolvidos, tém indicado que eles estdo muito mais relacionados a
qualidade do professor no que se refere a sua competéncia em:

e Reconhecer os diferentes estilos de aprendizagem, atendendo as

necessidades individuais de diversos tipos de alunos;

e Oferecer condicbes flexiveis que permitam ajustamento e multiplas

possiveis organizacgles;

¢ Integrar varios meios, selecionados com adequacéao técnica para levar

aos objetivos pretendidos;

e Criar ambiente mais permissivo que diretivo para o aluno explorar,

oferecendo alto nivel de controle;

e Promover a aprendizagem multissensorial e multidimensional num

curriculo complexo.

A analise situacional da maioria das escolas brasileiras mostra que 0s
novos recursos séo utilizados sem distingdo de uso quanto aos fundamentos
pedagogicos que os orientam, estando a instituicdo escolar em franca defasagem com
relacdo as demandas sociais e a cultura das geracdes mais jovens. Por oportuno ha
de se esclarecer que a entrada das tecnologias digitais, nas escolas, ocorreu,

sobretudo, diante das mudangas ocorridas no mercado de trabalho, no qual as
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tecnologias sao consideradas como extensdes das possibilidades e potencialidades
humanas, o que requer do individuo:
Uma interacdo com a tecnologia dos meios através do aprendizado e
reflexdo sobre artefatos, instrumentos, ferramentas e maquinas
envolvidas no respectivo processo produtivo e, por fim, com a
tecnologia dos materiais através do necessario processo de

compreenséo dos usos dos materiais (LIMA FILHO; QUELUZ, 2005,
p. 31).

Na visdo de Sancho (2006), a defasagem da cultura escolar com relacao
aos jovens que deve educar € evidente e diz respeito tanto as questdes éticas
(conteudos, mensagens), quanto aos aspectos estéticos (imagens, linguagens,
modos de percepcdo, pensamento e expressio), possibilitados pelas tecnologias. E
preciso, portanto, formar uma escola que tenha um conjunto pedagogico capaz de
atender as novas geracdes, no sentido de dar-lhes conhecimentos atualizados e
habilidades cognitivas para atuar em diferentes situacdes e ambientes dentro e fora
da escola.

Para tanto, ao professor € exigido intervir, de forma ativa, na reformulacao
de sua prética através de estratégias diferenciadas, nas quais se inclui o uso das
tecnologias, destas sabendo aproveitar suas possibilidades didaticas de modo a
promover a autonomia e responsabilidade do aluno em situacdes criadas em sala de

aula para consolidar o processo de constru¢cao do conhecimento.

3.3 POSSIBILIDADES DIDATICAS DAS TECNOLOGIAS

A introducdo das tecnologias nos processos educacionais como eixo
pedagogico central, segundo Belloni (2001), constitui-se uma estratégia de grande
relevancia desde que se considerem as técnicas em duas dimensodes indissociaveis,
quais sejam: (a) como ferramentas pedagdgicas ricas e proveitosas para melhoria e
expansao do ensino; (b) enquanto objetos de estudo complexos e multifacetados, que
exigem abordagens criativas, criticas e interdisciplinares. Para a autora, é valido
lembrar que se trata, também, de um tema transversal de grande potencial aglutinador
e mobilizador.

A selecéo das tecnologias educacionais ou a incorporacao delas na pratica

de ensino ndo pode ocorrer desatrelada dos saberes docentes em torno de seus
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codigos e linguagens, de suas caracteristicas e particularidades, de suas
possibilidades e limitacbes. Nesse sentido, Leite (2003, p. 13) adverte que:
E necesséario o professor dominar a utilizacdo pedagogica das
tecnologias, de forma que elas facilitem a aprendizagem, sejam objeto

de conhecimento a ser democratizado e instrumento para a
construcdo do conhecimento.

Prossegue Leite (2003) afirmando que, a partir do pressuposto de que em
educacao tudo deve ser tomado como tecnologias, o conhecimento limitado de suas
possibilidades faz o profissional da area lidar com ela restritivamente. Por conta disso,
certas tecnologias tiveram, dentro das escolas, uma contribuicdo muito pequena se
comparada a sua importancia na sociedade, dando como exemplo o caso da fotografia
ou das imagens em geral, que foram utilizadas de forma quase imperceptivel,
deixando de serem exploradas muitas de suas potencialidades.

Outra tecnologia, como a fotocopiadora, por suas caracteristicas de
reproducdo, ainda é utilizada nas escolas. O radio, que foi e ainda é usado por
algumas comunidades como forma de comunicacdo, constituiu-se um meio pouco
usado na educacdo, porém, comecou a ganhar forma com sua criacdo nas
Universidades e escolas, e mais recentemente com a criagdo de radios digitais
envolvendo educadores, alunos e comunidades.

Nietsche e Leopardi (2000) contrapdem-se a banalizacdo da concepcéo de
tecnologias que as resumem aos procedimentos técnicos de operacédo e seu produto,
admitindo como tal apenas os artefatos, ou seja, objetos-instrumentais que mediam a
concretizacao do processo de trabalho. Esses autores acreditam que elas podem ser
veiculadas como artefatos ou como conhecimento a ser socializado, incentivando que
se busque a compreensdo dos efeitos do uso de instrumentos pedagdgicos para
encontrar uma influéncia significativa das tecnologias sobre a educacéo.

Assim, Nietsche e Leopardi (2000), observando que as tecnologias na
educacao ndo sao apenas compostas por materiais e equipamentos, reconhecem que
0 uso criativo dos instrumentos disponiveis pode ser estimulado pelo pensar continuo
dos sujeitos sobre os componentes da prépria pratica. Desse modo, as tecnologias
precisam ser melhores conhecidas pelos professores para que, dotados das
competéncias compativeis com o exercicio de sua praxis cotidiana, possam assegurar
a efetiva utilizacdo das mesmas no ambiente escolar. Usar tecnologias exige, pois,

uma base de conteldo ajustada aos pressupostos das teorias que contribuem para a
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construcdo de conhecimentos mediados pela compreenséo da realidade na qual o
aluno se insere.

No ambiente educacional, as tecnologias sdo melhores aprendidas no
contexto de tarefas significativas. As tecnologias podem favorecer a postura do
professor em ajudar os alunos a estabelecer um elo entre os conhecimentos
académicos com os adquiridos e vivenciados, ocorrendo uma troca de ideias e
experiéncias, na qual o docente, em muitos casos, coloca-se na posi¢cao do aluno,
aprendendo com a sua vivéncia.

Carlsson e Feilitzen (2002) explicam que abranger todas as tecnologias
significa incluir multiplos meios de comunicacao, de modo que a educacdo ndo se
circunscreva apenas a TV, nem as producfes impressas. As tecnologias digitais,
presentes nas midias atuais, devem fazer parte do contexto reflexivo, abrangendo, de
igual modo, a TV, o video e o celular, que sao as tecnologias de maior uso cotidiano
pelos alunos, seja em casa, quando se trata da TV e do video, ou nas maos deles, no
gue refere ao celular. A cultura imagética esta impregnada nas méos do alunado pelos
celulares, diuturnamente, e em casa, através da TV, video e tela do computador.

Desse modo, se faz necessario que o professor ensine ao seu aluno sobre
a importancia da leitura de imagens, pois:

As criangas e os jovens leem o que pode visualizar, precisam ver para
compreender. Toda sua fala é mais sensorial — visual do que racional

e abstrata. Leem nas diversas telas que utilizam: da TV, do DVD, do
celular, do computador, dos games (MORAN, 2000, p. 40).

Ressalta-se que, em relacao aos celulares, o desafio ganha novas cores,
dadas as possibilidades que estes aparelhos suscitam, muito embora o estigma de
inadequacao de seu uso no ambiente escolar ainda predomine. Na realidade, existem
legislacdes, restritas a alguns estados brasileiros, a exemplo de Pernambuco e Rio de
Janeiro, que proibem o uso de tais aparelhos na escola sob a alegacéo de que “tudo
aquilo que diverte ou atrai em demasia a atencdo do aluno sem aplicacéo didatica,
nao serve para estar no ambiente escolar” (SILVA, 2012, p. 8). Porém, a autora alerta
para que ndo se pode fechar os olhos para o fato de que a interatividade mével
transpde barreiras, pois os celulares “abrem novas perspectivas para a pesquisa, 0
transporte e consumo de bens culturais, a troca de mensagens e para atividade de
autoria de todos os tipos” (RISCHBIETER, 2005, p. 56).
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A tecnologia movel tem se mostrado numa perspectiva de tecnologia
educativa, como um recurso para reinventar a didatica e superar o esquema obsoleto
da aula tradicional. Logo, percebe-se necessaria uma nova postura, que ultrapasse
os limites das metodologias convencionais, baseadas apenas na transmissdo de
conhecimento.

Nesse enfoque, a leitura de imagens, assim como a leitura nos livros,
requer estratégias, uma vez que existem alunos que olham, mas ndo veem, sem
acrescentarem, ao ato de ler, algo além do gesto mecanico de decifrar os sinais,
conforme explica Pereira (2007). Para o autor, isso € ler superficialmente as
mensagens, é ndo fazer a interlocucdo imagem-receptor ou a devida extrapolacédo
critica que seria uma recriacdo da imagem com outros propdsitos. A possivel leitura
do mundo necessita do posicionamento do sujeito—receptor perante a imagem, na
apreciacao critica e dos propadsitos que presidiram a concep¢do da mesma, com base
nas interpretagdes realizadas.

Assim sendo, um trabalho com imagens em video, TV, cameras, celulares
e cinema, “contribui para desenvolver o que se pode chamar de competéncia para
ver’ (DUARTE, 2006, p. 36), analisar, compreender, inferir e apreciar qualquer historia
contada através das linguagens dos diferentes meios. Nao se trata de encontrar o seu
sentido aparente, mas em compreender o significado num contexto social e no
contexto do interpretante (observador/receptor). Nessa situagdo, o computador pode
ser inserido como potencializador das diversas midias, um instrumento capaz de
oferecer facilidades técnicas que possibilitam a exploragcdo de um leque ilimitado de
acOes também pedagdgicas, permitindo ampla diversidade de atividades que podem
estar contribuindo para o processo de construcdo do conhecimento (VALENTE, 2005).

Corroborando essas concepcgoes, Silva, Vasconcelos e Oliveira (2013, n.

p.) assim se manifestam:

Diante dessas novas configuracdes na forma de comunicacéo e socializagcdo
na sociedade, a escola ndo pode ficar omissa, deverd desempenhar seu
papel de agente formador, transformador e proclamar mudangas nos seus
processos educativos, com o desenvolvimento de um saber critico com 0s
meios e para 0s meios tecnoldgicos. Além disso, deve desenvolver uma
reflexdo sobre a forma como se processa o ensino-aprendizagem, bem como
acerca da necessidade de novos paradigmas educacionais, que atendam as
atuais demandas da sociedade.

Nessa discussao, de acordo com Sousa (2001), as tecnologias, embora

nao redentoras, pois nenhuma tecnologia € capaz de, por si sO, alterar as relacdes
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sociais, devem ser instrumentalizadoras das transformacgdes sociais com as quais a
escola deve cooperar e se comprometer, de modo a contribuir para o processo de
formacdo de educadores e educandos, melhorando assim a qualidade do ensino
critico. A esse respeito, Sampaio e Leite (2013) reforcam a ideia ao afirmar que as
tecnologias devem ser utilizadas e analisadas criticamente, com vistas a beneficiar o
processo de transformacgao social promovido pela educagéo.

A educacdo na perspectiva da cibercultura possibilita pensar como a
internet influencia no processo de ensino-aprendizagem nos tempos atuais,
oportunizando mudltiplas experiéncias tanto para professores quanto para alunos
rompendo com o paradigma de praticas pedagodgicas massivas e promovendo a
autoria, mediacéao interativa e aprendizagem colaborativa. Portanto,

[...] saber utilizar a tecnologia digital de forma pedagogica proporcionando
uma aprendizagem significativa para os discentes é sem duvida o grande
desafio atualmente, ndo usar a tecnologia pela tecnologia reproduzindo os
contelidos escolares como no ensino tradicional, mas sim buscar estratégias

de ensino que despertem no aluno uma inovacao, para ele assim poder
reproduzir seu senso critico e reflexivo (SABBATINI; VIEIRA, 2016, p. 3).

Desse modo, dentre as varias estratégias propiciadas com 0S recursos
tecnologicos presentes no contexto escolar e que complementam a pratica cotidiana
dos professores, destaca-se a lousa digital interativa (LDI), também chamada de

qguadro interativo, abordada na se¢ao que se segue.

4 LOUSA DIGITAL INTERATIVA: BASES TEORICAS

Na educacédo, conforme visto nas se¢Oes anteriores, as possibilidades se
abrem frente as inovagdes tecnologicas, dentre as quais a lousa digital interativa (LDI)
trouxe um aporte inovador para a sala de aula, com potencial para transformar o
aprendizado. Assim, as discussdes que embasam a presente se¢cao assumem O
desafio de entender, avaliar e compreender o papel das media¢cbes das tecnologias
dentro do processo de ensino-aprendizagem, tendo como objeto a lousa digital na

perspectiva de seus usos e possibilidades de aproveitamento para a producao de
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conhecimentos, de modo a poder oferecer aos alunos um ensino coerente com as

exigéncias do contexto social contemporaneo.

4.1 PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM MEDIADO PELA LOUSA DIGITAL
INTERATIVA

Considerada como a atual sucessora do quadro-negro, a primeira lousa
digital surgiu no ano de 1991, criada e desenvolvida por Dave Martin, fundador da
empresa Smart Technologies. A partir desse pioneiro, que deixou o legado da
inovacado, foram aparecendo novas marcas e modelos para incrementar o uso da
lousa digital, “impulsionando e fomentando uma corrida tecnolégica com os olhos
voltados para varios segmentos, mas o foco era a educacéo” (CARVALHO, 2014, p.
18). Na definicdo de Silva, Vasconcelos e Oliveira (2013, n. p.), “a lousa digital € um
recurso tecnolégico contemporaneo que nos permite inovar durante as aulas, atraves
de suas variadas ferramentas e com acesso a internet em sua propria tela”.

E nesse cenario que se desenvolve a lousa digital interativa (LDI) como um
dispositivo didatico cuja finalidade consiste em integrar mais uma tecnologia na
educacao, além da televisdo multimidia e dos computadores, dentre outros, com a
vantagem de incentivar uma abordagem interativa. Além de ser uma tecnologia que
converge diversas midias em uma so0, interconectando caracteristicas de varios
sistemas, também media o relacionamento entre varios individuos em um ambiente
educativo formal. A utilizacdo da LDI em sala de aula permite transformar o ambiente
escolar e as relagdes que envolvem o aprendizado e a educacdo (OLIVEIRA; LIMA;
CONCEICAO, s. d.).

Dessa maneira, a lousa digital potencializa a realizac&o de atividades como
desenhar, destacar palavras, de uma forma mais dindmica que o quadro-negro € o giz
poderiam oferecer. Ao utilizar esse recurso, o professor pode acessar paginas na
internet, editar, gravar e enviar para 0s seus estudantes, via e-mail, tudo o que foi
escrito e realizado no quadro durante as aulas. Para Amaral (2014), a LDI notabiliza-
se por ser uma tecnologia que aproxima a linguagem digital interativa das praticas
escolares de forma inovadora.

Configurada como linguagem digital, a LDI se articula com as TCI,

englobando aspectos da oralidade e da escrita em novos contextos. De acordo com
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Nakashima e Amaral (2010), a linguagem digital diz respeito a natureza presente
nessa tecnologia, pois permite a conexao, em um mesmo espaco-tempo, de todas as
técnicas de comunicacdo e de processamento da informacao. Essas caracteristicas
levam a uma posicao dominante dessa linguagem em detrimento das linguagens oral
e escrita, ndo de forma excludente, mas sim de forma aglutinada, imbricada.
Contemporaneamente, a LDI, acompanhando o desenvolvimento da
sociedade, proporciona uma nova forma de apresentar o conteddo em sala de aula,
podendo transformar o ambiente escolar e as relacfes que envolvem o aprendizado
e a educacéao. Por essa razao, as atencdes de pesquisadores e educadores voltados
para a utilizacdo das tecnologias em sala de aula, tém-se dirigido a discutir e refletir
sobre essa inovacao tecnolégica que quebra dogmas e paradigmas na pratica de
ensino. Diante disso, com o propésito de abordar trabalhos que se relacionem com a
tematica em estudo, realizou-se uma revisédo de estudos publicados, a fim de explorar
como o assunto tecnologias e LDI vem sendo tratado. Visou-se analisar o que ja é
conhecido, mostrar perspectivas anunciadas em estudos recentes e, ainda, identificar

tendéncias de pesquisas.

4.1.1 Estudos correlatos a lousa digital interativa

Nesse universo conceitual, as discussdes que embasam o0 presente
trabalho, especificamente ao objeto de estudo, a lousa digital, envolveram,
igualmente, publicagbes disponibilizadas em biblioteca virtual na perspectiva do
procedimento denominado de estado da arte. Conforme Tsukamoto e Romanowski
(2009), mapear e discutir os temas existentes subsidia o pesquisador na elaboragao
de dados conclusivos para confirmar a autenticidade dos propoésitos de sua pesquisa
e dos processos gerados. Por meio das orientacdes das autoras em referéncia,
realizou-se uma revisdo de trabalhos publicados com a finalidade de explorar como o
assunto do uso da lousa digital integrativa (LDI) no processo de ensino-aprendizagem
vem sendo tratado. Com isso, visou-se analisar o que ja € conhecido, mostrar
perspectivas anunciadas em estudos recentes e, ainda, identificar tendéncias de
pesquisas.

De acordo com o escopo de analisar o conjunto de trabalhos que abordam
a questao, realizou-se um levantamento daqueles com relacéo direta com a LDI, nas

fontes localizadas nas bases de dados da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
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Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e da Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes —
BDTD/ IBICT (Instituto Brasileiro de Informacdo em Ciéncias e Tecnologias). Nesse
procedimento, foram identificadas apenas dissertacdes de mestrado, selecionando-se
seis delas para compor o quadro referencial do presente estudo. Nas bases de dados
pesquisadas, ndo foram localizadas nenhuma tese.

A dissertacdo de mestrado de José Adolfo Mota de Almeida (2014) teve
como objetivo identificar como alguns professores atuantes em escolas publicas e
particulares, que haviam passado recentemente pelo processo de implementacéo de
LDI, em suas salas de aula, estavam lidando com a nova situacdo. A pesquisa
realizada apoiou-se no aporte teérico de Michel de Certeau, especificamente a obra
A invencdo do cotidiano: artes de fazer, para ajudar a compreender as taticas
empregadas pelos professores para adaptar suas praticas pedagdgicas ao serem
impelidos a utilizar a LDI em suas aulas, bem como das praticas pelas quais eles se
reapropriam do espaco organizado pelos sujeitos que exercem o poder.

Almeida (2014) utiliza, na pesquisa empirica, a entrevista com professores
gue adotaram o uso das LDI, o questionario realizado com outros professores das
mesmas instituicdbes de ensino, mas que nao utilizavam esse tipo de lousa. Cabe
explicar, conforme apresentado por esse autor, que a LDI consiste numa tela plana
conectada a um computador e, os modelos mais comuns no mercado, utilizam um
software responsavel pela troca de informacgfes entre o computador e a LDI. Pode
funcionar, ainda, como um quadro branco comum. Ela possibilita varias aplicacées da
producdo multimidia como fonte, ou apenas, projetando as informacdes para produzir,
expor, postar ou compartilhar textos, imagens e videos, individualmente ou em grupo,
em atividade educativa ou expositora, em ambiente fechado, na rede local ou na
internet. Contudo, de acordo com o ponto de vista de Almeida (2014), ainda ndo ha
um consenso de como avaliar os usos que sao feitos dessa tecnologia e suas
aplicacoes didaticas.

O estudo de Almeida (2014) mostra que a decisao de implementar ou néo
a LDI foi tomada em instancia superior, sem que os docentes fossem ouvidos. Em
consequéncia, “os professores criam taticas, maneiras de lidar/viver no cotidiano
escolar. Num campo de lutas fazem movimentos, utilizando e manipulando as
prescri¢des impostas” (CARRERI, 2007, apud ALMEIDA, 2014, p. 401). Por meio das
ideias de Certeau, o autor investiga como o0s professores reagiram diante da

imposicao do uso das LDI, em sala de aula. Os resultados mostraram que, 0 ambiente
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de sala de aula consiste num espaco de disputa silenciosa, onde os professores, com
suas maneiras de fazer, criam téticas para sobreviver diante das imposi¢coes feitas
pelas instituicbes que exercem o poder.

Com foco nas escolas publicas de Aracaju, Pereira (2015) investigou as
potencialidades da LDI com o objetivo de verificar o processo de utilizagdo dessa
Tecnologia Digital de Informagdo e Comunicacdo (TDIC), pelos profissionais do
magistério nas Escolas Municipais do Ensino Fundamental (EMEF). O pesquisador
utilizou a metodologia de pesquisa exploratdrio-explicativa, de abordagem quanti-
qualitativa. Optou também pela coleta de dados mediante fontes documentais em
associagcdo com a observacdo, andlises comparativas e registros textuais e
fotograficos das condicfes de instalacdo da LDI e das redes de suporte técnico e da
infraestrutura correspondentes. Complementou com a realizacdo de entrevistas
semiestruturadas junto aos profissionais lotados na administracéo, no suporte técnico-
pedagdgico da Secretaria Municipal de Educacédo (SEMED) e nas unidades escolares
da Rede Publica Municipal de Ensino de Aracaju (RPMEA).

Esse seu estudo, Pereira (2015) destaca que, em Sergipe, a aplicacdo de
TDIC no ensino basico publico vem apresentando dificuldades técnico-operacionais
desde agosto de 2010, quando o Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) iniciou
experiéncia piloto com o Programa Um computador por Aluno (ProUCA), nas escolas
urbanas e rurais. No ambito do Projeto Escola do Futuro, que continham Projetos
Estruturantes desenvolvidos no campo das tecnologias educativas, implementado em
2012, foram adquiridas LDI, pela Secretaria Municipal de Educacéo, sendo oferecida
a possibilidade de atualizacdo técnico-pedagdgica aos seus profissionais do
magistério, no sentido de oportunizar a eles a aproximacdo e a exploracdo das
potencialidades desta tecnologia.

Os dados coletados na pesquisa permitiram a Pereira (2015) chegar a
conclusao de que as variaveis que dificultam os objetivos de operacionalizacdo da LDI
e de introducdo da cultura das midias digitais na Rede Publica Municipal de Ensino
de Aracaju séo resultantes das contradigdes entre as aspiracdes politico-pedagogicas
do planejamento de ensino da Secretaria Municipal de Educacdo, os requisitos
disponibilizados para a infraestrutura e o suporte técnico nas Escolas Municipais de
Ensino Fundamental e a inconsisténcia do programa de formagéo dos profissionais

do magistério.
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Na linha de pensamento de Vygotsky, De Carli (2013) se apoia nos
conceitos de interacdo, mediacdo e zona de desenvolvimento proximal (ZDP), para
buscar entender o uso pedagoégico da LDI, por meio de um estudo de caso realizado
junto a professores das séries iniciais do Ensino Fundamental de uma escola da rede
publica de ensino. Para esse autor, o uso da lousa digital, como instrumento
pedagdgico, se destaca por ser um dispositivo que integra 0s principais recursos
multimidias que contribuem para a elaboracdo de aulas mais dinamicas e
interessantes.

Em termos metodoldgicos, a pesquisa elaborada por De Carli (2013) se deu
mediante entrevistas individuais realizadas com quatro professores do quadro efetivo
de uma escola publica, que atuam com alunos do 3° ano do Ensino Fundamental.
Partindo do metatexto da analise textual discursiva, o autor realizou as discussfes do
uso pedagdgico da lousa digital pela lente da abordagem sociointeracionista de
Vygotsky. Os resultados apontaram que a LDI deve ser um instrumento de uso
coletivo, o que requer ao professor assumir um papel de orientador das atividades
pedagogicas buscando problematizar o aluno na realizacédo destas.

Essas atividades pedagdgicas, mediadas pela LDI, precisam explorar e
respeitar a criatividade, a autoria de producdo de uma determinada resposta ou
resolucdo de um problema, possibilitando ao aluno trilhar caminhos distintos para
chegar a um objetivo comum. Nesse sentido, o uso da LDI deve permitir que o aluno
desenvolva ndo somente a capacidade intelectual pelo conteido de estudo, mas,
também, a emocional, a critica e a inteligéncia analitica e pratica. Pelas discussoes,
De Carli (2013) associou que o uso da lousa digital poderd possibilitar melhores
experiéncias a todos os envolvidos no processo de ensino-aprendizagem, tornando
interessante e desafiador, para o aluno, os contetdos de estudo.

A dissertacdo de mestrado de Dilza Almeida (2015) faz um estudo sobre o
uso da LDI no ensino de Fisica do Ensino Médio, especialmente por meio do curso de
formacdo para professores de Fisica da rede publica estadual da regido Norte do
Paranda. A pesquisa envolveu 36 professores atuantes nesse nivel de ensino, 0s quais
responderam a um questionario inicial para conhecer o interesse em participar de um
curso de formacao continuada sobre o uso da LDI. Do referido curso, participaram 28
professores que se submeteram, ao final do més, a um novo questionério que avaliou
as perspectivas dos professores sobre o uso da LDI como ferramenta didatica na

pratica em sala de aula.
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Com isso, Almeida (2015) pretendeu averiguar até que ponto 0 processo
de formacao continuada tinha efetivamente contribuido para estimular a insercédo da
LDI no ensino da Fisica. Os resultados mostraram que o formato adotado no curso de
formacéo docente para a aprendizagem significativa no ensino de Fisica, oportunizou
reflexdes aos professores frente a prépria prética pedagdgica. Assim, a formacéo
continuada se mostrou uma alternativa viavel para o desenvolvimento profissional dos
professores de Fisica, atuantes na Educacéo Basica.

Na pesquisa desenvolvida por Esteves (2014), no ambito de um estudo de
caso, o foco principal recaiu sobre o processo de implementacéo e uso da LDI, em
uma unidade escolar do municipio de Araraquara, enquanto uma politica publica
voltada para a melhoria da educacdo. De acordo com o objetivo de compreender o
processo de incorporacdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo, e seu
impacto no ambiente escolar, partindo da compreensao das barreiras que impedem o
real desenvolvimento das TIC na escola, o autor realizou um diagnéstico do processo
de incorporacao, apropriacao e utilizacdo da LDI no ambiente escolar.

Como diagnéstico, Esteves (2014) considerou os recursos de hardware
utilizados, os softwares disponiveis, a formacdo técnica e metodolégica dos
professores, e qual o impacto dessa tecnologia no cotidiano escolar. Para tanto, foi
utilizado um conjunto de instrumentos que possibilitaram identificar as condi¢des
objetivas de uso das LDI, entre os quais se destacam: a) efetividade de uso de
hardware e softwares; b) o dominio do professor sobre tecnologia e sobre o
dispositivo; c) o potencial das aplicacdes usadas nas lousas digitais; d) as mudancas
efetivas na metodologia de trabalho e didatica na sala de aula.

No que se refere as barreiras para a implementacdo das TIC em sala de
aula, Esteves (2014) constatou, em seu estudo, que estas podem ser externas ou
internas, dizendo respeito, principalmente, sobre: falta de confianga e ansiedade dos
professores frente ao computador; falta de competéncia docente; dificuldade de
acesso aos recursos; falta de tempo; problemas técnicos; resisténcia as mudancas e
atitudes negativas; ndo percepcdo de beneficios; impacto dos exames publicos;
diferencas de género dos professores.

Torna-se por oportuno destacar, ainda, um ponto, que € o conceito de
interatividade. Citando Silva (2000), Esteves (2014) descreve interatividade como a
possibilidade de transformar, ao mesmo tempo, 0s sujeitos envolvidos na

comunicacdo, em emissores e receptores da mensagem. Nesse sentido, pode ser
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entendida como o processo pelo qual os sujeitos irdo interagir com as TIC, acessando
aleatoriamente as informacdes, escolhendo, segundo seus interesses e/ou objetivos,
o caminho a ser percorrido. Dessa forma, a interatividade ocorre na interacdo do
homem com as tecnologias, com o computador conectado a internet, softwares, jogos,
entre outros.

Na avaliacéo de Esteves (2014), consequentemente, o uso das LDI requer
certas necessidades especificas. Além da aquisicdo das tecnologias, é preciso
capacitar professores para aprenderem a manejar os dispositivos, bem como usar
todos os seus recursos apropriadamente. Pode-se dizer que a utilidade da LDI esta
intimamente atrelada a criatividade do professor no momento de preparar as aulas
explorando os recursos das tecnologias, e ndo incluindo apenas apresentacfes de
conteudos de forma tradicional, para propiciar uma nova experiéncia para o aluno,
levando-os a uma participacdo mais ativa e coletiva durante a aula.

Tratando do uso pedagdgico da LDI, Vogt (2015), sob a forma de um estudo
de caso, procede a sua pesquisa com o objetivo de analisar como ocorre 0 processo
de apropriacéo, integracdo e utilizacdo pedagogica da LDI por professores de uma
instituicdo privada, voltada ao ensino de lingua estrangeira. Nesse estudo, em relacao
aos principais beneficios pedagdgicos oferecidos pela integracdo da LDI as praticas
dos professores, a pesquisadora diz que esta ferramenta:

a) facilita a integracdo de novas midias a sala de aula; b) melhora a
interatividade e o engajamento dos alunos durante as aulas; ¢) d& suporte ao
desenvolvimento do que hoje se chama “letramento digital”; e d) vai ao

encontro das necessidades dos alunos em seus estilos de aprendizagem
diversos (auditivo, sinestésico, visual etc.) (VOGT, 2015, p. 68).

A partir desses pontos, a autora observa que, mesmo tendo esses
beneficios, fica visivel que o tempo gasto, nos estagios iniciais, para a preparacao de
aula ainda é alto. Isso pode ser entendido como um fator desestimulante no processo
de capacitacdo de professores para o uso de LDI, j4 que o esfor¢o despendido nas
capacitacdes iniciais para a producao de aulas € grande. Os professores, participantes
da pesquisa encetada por Vogt (2015), acreditam que a desvantagem desse uso
reside no fato de que a LDI pode deixar as aulas mais centradas na lousa e no
professor, gerando o que se conhece por teacher centred (aula centrada no
professor). Em consequéncia, o aluno deixa de ser o foco, limitando o acesso a

interatividade da LDI ao docente e a um ou dois alunos simultaneamente.
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Na relacdo entre interatividade e interacdo, Vogt (2015) apresenta a
interacdo como 0 processo, a relacdo, a comunicagdo que se da entre os humanos
por meio do diadlogo, dos gestos, dos sons etc. Para esse autor, a LDI ndo promove,
por si sO, a interacdo, ou seja, quem promove sao 0s agentes educativos. Portanto, a
LDI € uma mediacdo para a interagdo, enquanto a interatividade é compreendida
como a relagcdo entre o humano e a maquina. A LDI possui mecanismos interativos,
ferramentas digitais que, juntamente com o professor, fazem a mediagéo entre 0 aluno
e 0 objeto do conhecimento.

Posto isso, ressalte-se que a importancia de pesquisar sobre essa tematica
ancora-se em Vogt (2015), que igualmente percebeu a caréncia de estudos sobre LDI,
tema ainda pouco frequente em estudos realizados por pesquisadores brasileiros.
Essa lacuna de conhecimento, demanda necessidade de se desenvolver estudos que
contemplem, pensando na educacdo como um todo, seja ela publica ou privada, o
debate e a andlise do papel das tecnologias e midias digitais no contexto escolar. Com
isso, acredita-se que se contribuirA para estimular conhecimentos técnicos e
pedagogicos sobre novos processos para a escola.

Em complementagéo, faz-se referéncia ao trabalho de Silva, Vasconcelos
e Oliveira (2013), apresentado no Coloquio Internacional Educacdo e
Contemporaneidade, na Universidade Federal de Sergipe. Esses autores, tomando
como referéncia o conto de fadas da literatura infantil, chamam a atencéo para o
espelho magico dado a madrasta da Branca de Neve por certo feiticeiro, de modo a
identificar suas possiveis caracteristicas, a saber:

Inteligente, sagaz, articulado, com uma tecnologia muito avan¢ada para sua
época, afinal apresenta caracteristica do que chamamos de inteligéncia
artificial, o que estaria previsto para a nova web 3.0, ou seja, uma tecnologia
sofisticada e de ponta, com uma excelente usabilidade, com tracos de uma
tecnologia ainda em processo na contemporaneidade. O espelho magico
servia a diversas utilidades da Rainha, a saber: para manté-la informada em
tempo real, ou seja, captacdo de informacdes de seu reino, no cumprimento
de seus caprichos de vaidade e devaneios que resultavam em grandes feitos
nada éticos e com resquicios de alta crueldade, e para comparar informacgées
recebidas pelos seus suditos, a exemplo do cacador, quando afirmou ter
matado a Branca de Neve, onde o seu espelho buscou, tratou e forneceu a

informacéao correta e precisa a Rainha, através de conexdo de dados (SILVA;
VASCONCELOS; OLIVEIRA, 2013, n. p.).

De forma analoga, a LDI é percebida como o espelho magico da sala de
aula contemporanea, configurando um recurso pedagdgico que une o que ha de mais

avancado em tecnologia na contemporaneidade a servico da educacao. Atraves do
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grande “Portal Magico”, a internet, pode-se levar os alunos a varios lugares, paises,
mundos diferentes, culturas diferentes, “a navegar pelos rios infinitos do ciberespaco,
de forma planejada, para além dos muros fisicos da escola, na busca pelo
desconhecido, a experimentar e desfrutar de novas sensacfes opticas e sensoriais,
de forma participativa e ativa” (SILVA; VASCONCELOS; OLIVEIRA, 2013, n. p.). Mas,
como dizem os autores, a realizagdo da magica educacional necessita de uma
aplicacdo metodologica para de fato poder demonstrar seu valor pedagdgico e

significante para o processo de ensino-aprendizagem.

4.2 SABER TEORICO SOBRE A LDI PARA O FAZER NA PRATICA

Tendo como referencial o pensamento de Torres (2011), segundo o qual
aprender fazendo, agindo, experimentando, € o modo mais natural, intuitivo e facil,
como proposta tracada neste estudo, de maneira resumida apresenta-se o
conhecimento sobre a LDI, com a finalidade de orientar sobre seu uso na pratica. Para
o funcionamento da lousa digital instalada, o computador envia sua imagem para o

projetor e este a projeta na LDI (Figura 1).

Figural - Estrutura da LDI

-

Fonte: De Carli (2013, p. 48).

Funcionando integrada a outras tecnologias (projetor multimidia e
computador), a LDI é composta por uma tela digital interativa, por meio da qual se
pode interagir com o contetdo nela contido pelo simples toque do dedo, conforme
Figura 2.

Figura 2 - Interacdo com a lousa digital interativa
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Fonte: De Carli (2013, p. 48).

Além do toque do dedo, outros acessoOrios como canetas e apagador

especificos sao utilizados (Figura 3).

Figura 3 - Canetas e apagador para uso em LDI

\
Fonte: De Carli (2013, p. 49).

As canetas sao ativadas assim que retiradas de sua bandeja de suporte.
Nesse momento, um sistema de sensores identifica a localizagdo da caneta retirada
e ativa sua cor correspondente em tinta digital. Da mesma forma ocorre com o0
apagador. Dentre as possibilidades da LDI, De Carli (2013) mostra os principais
recursos de software que ela oferece de forma pratica. Assim, € possivel fazer
anotacdes, desenhos sobre qualquer conteudo. A LDI exibe, em sua tela, paginas da
internet, textos, planilhas eletrdnicas, contetdo em forma de apresentacdes,
permitindo, até mesmo, fazer anotacfes para destacar algo que seja oportuno. Além
das anotacGes e desenhos é possivel aplicar marcadores de texto, ampliar
determinadas areas na projecao.

Na Figura 4, que se segue, encontram-se as principais funcionalidades da
LDI, lembrando que a ativacéo de cada uma das fun¢cdes pode ser feita com o simples

toque do dedo ou com as canetas especificas para 0 uso nesta lousa.
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Figura 4 - Funcionalidades da LDI
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IQuando selecionado ativa o modo TECLADO VIRTUAL

IQuando selecionado ativa o Software de trabalho na lousa

lQuando selecionado RESTAURA AS ANOTACOES feitas na tela

IQuando selecionado permite PERSONATLISAR as ferramentas (sic)

Fonte: De Carli (2013, p. 50).

As atividades trabalhadas na lousa digital, como os recursos apresentados

na Figura 4, séo gerenciadas por um software, demonstrado na Figura 5, abaixo.

Figura 5 - Tela de gerenciamento das atividades da LDI
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Fonte: De Carli (2013, p. 51).

Outro recurso da LDI é a galeria de objetos, onde sao encontrados milhares

de imagens, paginas, videos, arquivos animados, conteldos multimidias, todos

organizados por areas de conhecimento. Na Figura 6 mostra-se essa galeria de

objetos da LDI.
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Figura 6 - Galeria de objetos da LDI
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Fonte: De Carli (2013, p. 52).

Para a elaboracdo das aulas, os quadros interativos disponibilizam ao
professor uma galeria contendo inUmeras imagens, como planos de fundo, figuras
ilustrativas como, por exemplo, a estrutura do corpo humano, mapas geograficos,
tabelas periddicas, formas geométricas etc., e imagens multimidia subdivididas nas
seguintes categorias: Histéria, Geografia, Ciéncia e Tecnologia, Artes, Matematica,
dentre outras. A Figura 7 apresenta exemplo de ferramentas comumente utilizadas
em disciplinas da area de exatas.

Figura 7 - Ferramentas da LDI para utilizacdo na area de exatas
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Fonte: Almeida (2014, p. 22).

Os professores de Educacdo Fisica também podem utilizar as
possibilidades da LDI, a exemplo de uma prancheta dindmica que apresenta
ferramentas especificas para essa disciplina (Figura 8).
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Figura 8 - Prancheta digital na aula de Educacéo Fisica
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Fonte: Almeida (2014, p. 23).

Essa lousa pode ser usada em diferentes atividades pedagdgicas, pois
possibilita ao professor, além dele mesmo criar, que acesse programas educativos
disponibilizados pelos proprios fabricantes da LDI. Cumpre esclarecer que as
caracteristicas de funcionamento das LDI variam de acordo com o fabricante, mas, de
modo geral, sdo utilizadas de forma ultrassénica, resistiva, eletromagnética ou
infravermelha (ALMEIDA, 2014). Basicamente, de acordo com Torres (2011), a LDI
transforma a informacéo estatica em algo dindamico, devido a sua capacidade de exibir
cores, formas, movimentos e sons. Esse dinamismo permite ao aluno maior interacao,
exigindo-lhe acéo e atitude. Desse modo, o docente pode se apoderar de materiais e
ideias com maior abrangéncia educacional, o que possibilita condi¢cbes de

apresentacao de atividades inovadoras.

4.2.1 ALDIno Processo de Ensino e Aprendizagem

A LDI é um equipamento que, geralmente, fica instalado na prépria sala de
aula, com a finalidade de auxiliar o professor durante a explicagdo dos conteudos,
podendo adotar, para tanto, trés modalidades de ensino, de acordo com Beeland
(2002): a visual, a oral e a cinestésica ou tatil. Na modalidade visual, o professor pode
explorar textos, imagens, animacao e video, o que possibilita despertar o interesse e
a motivacdo dos alunos. Em se tratando da modalidade oral, a LDI pode ser
empregada para atividades que abrangem o uso de recursos de som, musica,
discursos e poemas, dentre outros. Por fim, a modalidade tatil envolve o contato do

aluno com a LDI, permitindo-lhe interagir fisica e diretamente com as atividades
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propostas, procedendo a manipulacdo, a categorizacdo, ao sequenciamento, a
comparacao e a listagem de informacgdes (textos).

Nessa perspectiva, a LDI, utilizada como um instrumento multimodal® de
instrucdo, permite que a entrada para as tarefas pedagogicas seja apresentada de
diferentes formas, privilegiando os distintos estilos de aprendizagem (BEELAND,
2002). A combinacéo de imagem, som e escrita permite a manipulacao de textos em
novas formas como, por exemplo, completar a escrita com imagens importadas da
prépria LDI, utilizar ferramentas de desenho, incorporar videos ou animacao, dentre

outras funcdes. Sobre isso, Dionisio (2006, p. 138) cita:

Um exemplo de texto multimodal que integra a informacéo verbal e visual é
conhecido como infogréfico, uma criagdo grafica que utiliza recursos visuais
(desenho, fotografias, tabelas, etc.), conjugados a textos curtos, para
apresentar informacdes jornalisticas de forma sucinta e atraente.

A possibilidade de a LDI trabalhar diversos modos com os alunos “favorece
a construcdo de novos entendimentos e permite maior aprofundamento cognitivo,
fugindo de uma instrucdo estereotipada, mecanica e pouco significativa” (LABURU:;
BARROS; SILVA, 2011, p. 482). Seu uso coloca em evidéncia a abordagem
construtivista por propiciar aos educandos a construcéo de seu préprio conhecimento,
num processo de interacdo entre pares, entre alunos e tecnologias. Nesse sentido,
transforma a aprendizagem ao contemplar diferentes estilos de aprendizagem por
meio das interacdes geradas.
Nessa discusséo, Sampaio e Coutinho (2013, p. 744) entendem que:
O uso didético da lousa digital possibilita ao professor realizar uma gestao
mais eficiente do tempo de aula com propostas desafiadoras e
enriquecedoras para 0s alunos [...] suas principais vantagens centram-se na
criatividade, na diversidade de materiais, na motivacdo, na possibilidade de

participagdo interativa, na apresentacao de videos, na manipulacéo de textos,
na possibilidade de salvar o que foi escrito e de rever conceitos.

N&o obstante, ainda que a LDI se destaque como um recurso multimidia
gue contribui para tornar as aulas interessantes, apresenta as seguintes
desvantagens enumeradas por Sampaio e Coutinho (2013): problemas tecnoldgicos;
custo elevado; necessidade de cuidados com a posicédo de escrita para ndo causar
sombra na projecao; cautela com a posi¢cdo do quadro para que ndo seja muito alto,
dificultando o acesso, nem alto nem baixo, prejudicando a visualizac&o. Por outro lado,

a metodologia adotada pelo professor é importante, motivo pelo qual ele deve saber

5 O instrumento multimodal é aquele que integra som, imagem, texto e animagao (BELLONI, 2001).
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articular a potencialidade dessa lousa com as praticas pedagdégicas que beneficiem a
apresentacao dos conteudos educativos.

Esse €, portanto, um desafio a ser enfrentado no contexto educacional, pois
0s impactos causados pelas tecnologias digitais, nas quais se inclui a LDI, tém efeitos
significativos na forma de aquisi¢do do conhecimento. A LDI “ja ndo se trata mais de
um novo recurso a ser incorporado em sala de aula, mas de uma verdadeira
transformacao [...]” (KENSKI, 2012, p. 47) que deve ser usada de forma planejada
para que possa realmente contribuir para a aprendizagem dos alunos. Nao resta
davida, portanto, que a LDI, com seus inlUmeros recursos, pode contribuir para

melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Apos a revisdo da literatura, pressupondo que toda a investigacao assenta

num problema inicial que “o investigador tenta exprimir mais exatamente possivel
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aquilo que procura saber, elucidar, compreender melhor” (QUIVY; CAMPENHOUDT,
2008, p. 44), esta secéo tem por finalidade apresentar os principais procedimentos
metodoldgicos adotados neste trabalho, considerando os seus objetivos e o contexto
no qual esta pesquisa foi realizada. Aqui, se apresenta a escolha de procedimentos e
métodos sisteméaticos de investigacdo para a descricdo e explicacdo de fenébmenos
na perspectiva do método cientifico, contemplando observacdes e interpretacdo da
realidade conforme relacGes constatadas a luz do marco teérico da pesquisa. Sob
essa perspectiva, a execucao da pesquisa empirica do presente trabalho demandou

0s aspectos metodoldgicos descritos a seguir.

5.1 DESCRICAO DO TIPO DE PESQUISA

Com o proposito de alcancar os objetivos formulados para o estudo, no que
se refere ao plano metodolégico trabalhou-se com uma proposta de natureza
qualitativa para proceder a coleta das informacfes necessarias para responder a
guestao do estudo, tendo em atencédo as variaveis consideradas relevantes na analise
do uso da LDI. No ambito da investigacdo qualitativa, o objetivo € compreender 0s
sujeitos com base em seus pontos de vista.

A escolha do método qualitativo se explica pelo carater exploratério desta
abordagem que estimula os participantes a pensarem livremente sobre o tema, objeto
ou conceito. Para essa escolha, teve-se por sustentaculo o aporte tedrico descrito
pelos investigadores Bogdan e Biklen (2000, p. 49), segundo os quais:

[...] a abordagem da investigacdo qualitativa exige que o mundo seja
examinado com a ideia de que nada é ftrivial, que tudo tem potencial para
constituir uma pista, que nos permita estabelecer uma compreensdo mais
esclarecedora do nosso objeto de estudo.

As pesquisas de natureza qualitativa envolvem uma variedade de materiais
empiricos, podendo assumir a forma de estudos de caso, de experiéncias pessoais,
historias de vida, relatos de introspeccdes, producdes e artefatos culturais, interacoes,
gue descrevam a rotina e os significados da vida humana. Diante do que se precisava
investigar, optou-se pelo estudo de caso que, segundo Bogdan e Biklen (2010, p. 89),
“consiste na observacao detalhada de um contexto, ou individuo, de uma unica fonte
de documentos ou de um acontecimento especifico”. Esses estudos incidem sobre
uma organizacéao especifica, ao longo de um determinado periodo de tempo, podendo

assumir, em sua realizagcédo, uma grande diversidade de formas e objetivos.
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Na perspectiva das abordagens qualitativas e no contexto das situacdes
escolares, os estudos de caso possibilitam reconstruir os processos de relagdes que
representam a experiéncia escolar diaria. Nesse sentido, André (2005) enumera as

diversas situacdes em que o estudo de caso pode ser utilizado:

1) Quando se esta numa instancia particular, numa determinada instituicao,
numa pessoa ou num especifico programa ou curriculo: 2) quando se deseja
conhecer profundamente esta instancia particular em sua complexidade e em
sua totalidade; 3) quando se estiver mais interessado no que esta ocorrendo
e no como esta ocorrendo do que em seus resultados; 4) quando se busca
novas hipoteses teoricas, novas relagBes, novos conceitos sobre
determinado fendbmeno; e 5) quando se quer retratar o dinamismo de uma
situagdo numa forma préxima do seu acontecer real (ANDRE, 2005, p. 51-
52).

Dai se apreender que, em educacdo, os estudos de caso assumem um
sentido definido como estudo descritivo de uma unidade, seja ela uma escola, um
professor, um grupo de alunos, uma sala de aula. Sobre isso, André (2005, p. 16),
fundamentada nas ideias de Stake, enfatiza que o estudo de caso ndo € um método
especifico, mas um tipo de conhecimento, ou seja, “ndo € uma escolha metodoldgica,
mas a escolha de um objeto a ser estudado”. Sob essa orientacao, identifica-se que o
estudo de caso ndo sO atende a interesses diferenciados, como também pode
requerer diferentes orientacdes metodoldgicas.

Nesse viés, distinguem-se 0s seguintes tipos de estudo de caso: intrinseco;
instrumental; coletivo. Na descricdo de cada um desses tipos, André (2005) define o
estudo de caso intrinseco como sendo aquele no qual o pesquisador tem interesse
em um caso particular, enquanto o estudo de caso instrumental refere-se ao interesse
do pesquisador em investigar como se da o processo de apropriacéo de uma reforma
no cotidiano escolar, e, por fim, o estudo de caso coletivo acontece quando o
pesquisador ndo se concentra em um sé caso, mas em varios.

Levando em consideracdo essas definicdes, nas particularidades da
pesquisa que ora se realiza, pode-se afirmar que o estudo aqui apresentado constitui
um estudo de caso do tipo instrumental, pois o interesse do pesquisador consistiu em
investigar como acontece o0 processo de apropriacdo de uma reforma tecnoldgica - a
LDI no cotidiano escolar.

Para este estudo, optou-se ainda por um meétodo de pesquisa de tipologia
guantitativa. No atinente a esse tipo de pesquisa, significou transformar opinides e

informacdes em numeros para possibilitar a classificacéo e andlise, o que exigiu 0 uso
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de recursos e de técnicas estatisticas. Para Richardson (2008), essa modalidade de
pesquisa caracteriza-se pelo emprego da quantificacdo desde a coleta das
informacdes até a analise final por meio de técnicas estatisticas, independentemente

de sua complexidade.
5.2 LOCAL DA PESQUISA

Aliar tecnologias e educacgéo foi o ponto motivador do Programa um
Computador por Aluno (ProUCA) que, instituido pelo Governo Federal, integra-se ao
Programa Nacional de Tecnologia da Educacao (Proinfo), do Ministério da Educacéo,
visando atingir alunos do 1° ao 9° anos, matriculados regularmente nas escolas de
Ensino Fundamental. Em Aracaju, os resultados desse Programa séao apresentados

na Figura 9, a sequir.

Figura 9 - Dados da ProUCA em Aracaju
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Fonte: Avalla Anjos (2013).
Em cada instituicdo que recebeu investimento do projeto, existe um

professor da rede que teve orientagdo metodoldgica e ficou responsavel por executar
as tarefas, sendo-lhe exigido declarar & coordenacéo o que esta sendo feito na escola
onde ele atua. O ProUCA faz parte do projeto Escola do Futuro (E-Futuro) com as

lousas digitais, projeto cujo principal objetivo consistiu em modernizar o sistema de


https://ufscontexto.files.wordpress.com/2013/09/infogrc3a1fico.jpg
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ensino e aprimorar sua qualidade. Dentre as instituicdes de ensino contempladas por
esse projeto, selecionou-se, como lécus desta pesquisa, a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professor Florentino Menezes, localizada na Rodovia Jodo Alves
Bezerra, Povoado Areia Branca, Zona de Expanséo, Aracaju/SE, destinada a
Educacéo Infantil (pré-escola) e Ensino Fundamental (anos iniciais e finais). Em 2005,
essa instituicdo de ensino passou por reforma e ampliacdo de suas instalacoes,

conforme se pode apreender da Figura 10, a seguir.

Figura 10 - Placa indicativa da reforma e ampliacdo da escola pesquisada
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Fonte: Foto tirada autor da pesquisa, 2016.

JEIRA DA CRACA

No tocante a estrutura fisica, constatou-se que Escola possui sala de
diretoria, sala de professores, sala de secretaria, 9 salas de aulas, sala de recursos
multifuncionais para Atendimento Educacional Especializado (AEE), quadra de
esportes coberta (Figura 11), cozinha para producao da alimentac&o para os alunos,
refeitério, despensa, biblioteca, banheiros com chuveiro, dependéncias e vias
adequadas a alunos com deficiéncia ou mobilidade reduzida, almoxarifado.

Figura 11 - Quadra coberta
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Fonte: Foto tirada pelo autor da pesquisa, 2016.

O quadro de profissionais da escola € composto por uma diretora titular,
uma vice-diretora e duas coordenadoras pedagodgicas. Dentro desse quadro de
organizacdo da escola também possui outros funcionarios, os quais séo distribuidos
de acordo com a funcdo e cargo de cada um. Assim, para desenvolver suas
atividades, conta com 44 funcionarios no total.

Quanto aos equipamentos, notou-se a existéncia de computadores
administrativos, TV, copiadora, equipamento de som, impressora, equipamentos de
multimidia, videocassete, DVD, antena parabdlica, copiadora, retroprojetor,
impressora, aparelho de som, projetor multimidia (datashow), camera

fotografica/filmadora e lousa digital (Figura 12).

Fonte: Foto tirada pelo autor da pesquisa, 2017.
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Sobre essa escola, o indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica
(IDEB, 2015), calculado com base no aprendizado dos alunos em portugués e
matematica (Prova Brasil) e no fluxo escolar (taxa de aprovacao), revelou que, nessa
instituicdo, nos anos iniciais foi atingida a meta e cresceu, mas nao alcancou o valor

de referéncia correspondente a 6,0, como se verifica nos seguintes dados:

Aprendizado Fluxo Ideb
5,97 X 0,88 = 5,3
Quanto maior a nota, Quanto maior o valor, Meta para a escola,
maior sera o aprendizado maior a aprovacao 3,4

Onde: Indicador de Aprendizado 5,97 = Nota padronizada em Portugués e Matematica
de acordo com a Prova Brasil. O indicador de aprendizado varia de 0 até 10 e
guanto maior, melhor. Porém, o 10 é praticamente inatingivel, significaria que
todos os alunos obtiveram rendimento esperado.

Indicador de fluxo 0,88 = A cada 100 alunos, 12 ndo foram aprovados.

Tendo em vista esses resultados, o IDEB (2015) indica que a EMEF Prof.
Florentino Menezes pode melhorar para garantir mais alunos aprendendo e com um

fluxo escolar adequado.

5.3 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Em uma pesquisa, é essencial determinar qual sera a principal fonte das
informacgdes a serem coletadas. Nesse sentido, “a unidade de analise pode ser uma
pessoa, um grupo, uma empresa, uma sala de aula, um municipio. Pode ser
configurada em ambito, um ambito mais macro: um setor econdmico, uma diviséo de
uma instituicdo ou uma escola” (GERHARDT et al., 2009, p. 68). No caso da pesquisa
gualitativa, o pesquisador seleciona os participantes de acordo com o problema a ser
investigado, determinando a abrangéncia e a especificacao do estudo.

Portanto, para responder a questdo de partida proposta para este estudo,
no universo pesquisado da escola, selecionaram-se especificamente as salas de aula
abrangidas com o recurso tecnoldgico da LDI, definindo-se, para a composi¢cdo da
amostra, o critério de acessibilidade que, em termos operacionais, constitui uma
amostragem nao probabilistica, segundo a qual a escolha dos elementos amostrais
advirdA de um caminho mais pratico, na dependéncia direta dos objetivos da
investigacdo (DENZIN; LINCOLN, 2001). Como o proprio nome diz, a amostragem por
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acessibilidade ou por conveniéncia é aquela em que o pesquisador seleciona a
amostra a qual ele tem acesso. Assim, fizeram parte desta pesquisa seis professores,
com idade variando entre 31 e 40 anos, sendo quatro docentes do sexo feminino e
dois docentes do sexo masculino, e doze alunos da sala de aula com LDI, jovens com
idade entre 13 e 15 anos. Essa pesquisa, portanto, contou, para sua realizagdo, com
18 participantes.

5.4 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Para a coleta de dados juntos aos participantes, como técnica nuclear,
elegeu-se o questionario que foi construido para ser aplicado aos docentes (Apéndice
E) e alunos (Apéndice D), saber sua percepcao a respeito das tecnologias e do uso
da LDI em sala de aula. Justifica-se a opcéo pelo questionario por ser um instrumento
adequado para apurar opinides e atitudes explicitas e conscientes dos participantes,
configurando-se como representativa de um determinado universo de modo que seus
dados podem ser generalizados e projetados para aquele universo. Trata-se de um
instrumento de recolha de dados que torna possivel o trabalho com amostras de
grande dimensdo, constituindo-se como uma das ferramentas de uso mais universal
no campo das Ciéncias Sociais (FLICK, 2006).

Na presente pesquisa, procedeu-se, ainda, a observacao ndo participante
com o intuito de aprofundar os dados produzidos coma aplicacdo dos questionarios,
bem como de estabelecer uma relagcdo mais direta com aquele ambiente escolar. A
observacdo contemplou a rotina da sala de aula, de modo a perceber o ambiente e as
pessoas, buscando, nesse contexto, as acdes que revelassem a proposta de inclusao
da LDI na pratica pedagogica, a interacao na sala de aula mediada por esta tecnologia.

A observacdo “é uma técnica de coleta de dados que, para conseguir
informacgoes, utiliza os sentidos na obtenc&o de determinados aspectos da realidade.
N&o consiste apenas em ver e ouvir, mas também examinar fatos ou fendémenos que
se deseja estudar” (MARCONI; LAKATOS, 2009, p. 193). Nos termos de Appolinario
(2006), se trata de entrar em contato diretamente com o fendmeno estudado,
utilizando, para isto, os 6rgaos dos sentidos como ferramentas essenciais para a
exploracdo de uma determinada realidade.

A observacao revela-se, de acordo com Laville e Dionne (1999, p. 176),
como um privilegiado modo de contato com o real, pois “é observando que nos

situamos, orientamos nossos deslocamentos, reconhecemos as pessoas, emitimos



76

juizos sobre elas”. Prosseguem as autoras afirmando que para ser qualificada de
cientifica, a observacdo deve respeitar certos critérios, satisfazer certas exigéncias,
ou seja, ndo deve ser uma busca ocasional, pelo contrario, deve ser posta a servico
de um objeto de pesquisa, questao ou hipétese, claramente explicitado. Esse método
deve ser rigoroso em suas modalidades e submetido a criticas nos planos da
confiabilidade e da validade. Assim, h& diversas modalidades de observacéo,
podendo ser classificadas, de maneira geral, segundo 0s seguintes critérios: meios;
meétodos; participacdo do observador; contexto da observacao.

Nesta pesquisa, a observacédo foi realizada diretamente, registrando-se
todos os acontecimentos em sala de aula, uma vez que ndo se sabia previamente
quais fatos seriam ou nao relevantes para o estudo em questdo. Segundo a
participacdo do observador, atendeu aos critérios da observacdo ndo participante,
definida por Appolindrio (2006) como sendo o tipo de observacdo na qual o
pesquisador ndo interage com 0s sujeitos observados. Nessa modalidade, optou-se
por realizar a observacado ndo oculta, ou seja, deixou-se perceber pelos observados,
porém comportando-se como um ente externo a situacédo observada. Considerando-
se que a observacao ocorreu no ambiente natural do sujeito, de forma nao controlada,

segundo o contexto da observacgao, configurou-se como observacao naturalista.
5.5 PROCEDIMENTOS DE COLETA E ANALISE DE DADOS

No més de maio de 2017, fez-se o contato com a diretora da Escola no
sentido de explicar a propositura da pesquisa e, desta forma, conseguir a autorizacao
para efetivacdo do estudo (Apéndice A). Adotou-se como procedimento anterior a
coleta de dados, a apresentacéo do Projeto de Pesquisa a direcédo e, com a anuéncia
da direcdo da instituicdo de ensino quanto a participacao na pesquisa, contataram-se
os professores previamente definidos como sujeitos deste estudo. Em uma reuniéo
com o corpo docente foi exposta a tematica da pesquisa, explicando-se o objetivo do
estudo que consistia em conhecer as representacdes que os participantes tinham
sobre a LDI. Nessa oportunidade, solicitou-se a colaboracdo de toda a equipe,
inclusive para o contato posterior com os alunos. A participacdo efetivou-se apdés
assinatura no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para os alunos (Apéndice
B) e professores (Apéndice C).

Os questionarios foram aplicados nos seguintes momentos: antes das

aulas, durante os intervalos, especificamente durante as atividades recreativas dos
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alunos. Na ocasiao, foram fornecidas as devidas orienta¢des para o preenchimento
dessa ferramenta de coleta de dados, esclarecendo-se as duvidas que surgiram. Nao
houve demora, por parte dos participantes, em devolvé-lo.

ApoOs a coleta de dados aconteceu a analise e a interpretacdo das
informacdes obtidas durante a pesquisa. Gil (2010) afirma que a analise tem como
objetivo organizar e sumariar os dados de tal forma que sejam fornecidas as respostas
necessarias ao problema proposto para a investigacdo. Buscou-se, com a
interpretacdo, dar sentido as respostas obtidas, relacionando-as quando possivel a
conhecimentos ja obtidos anteriormente na fundamentacéo tedrica.

Os dados obtidos foram tratados sob o enfoque da analise de conteudo,

entendida como:

Um conjunto de técnicas de andlise de comunica¢fes visando obter, por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descricdo do contetdo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condi¢cdes de producdo/recepcdo (varidveis
inferidas) destas mensagens (BARDIN, 2011, p. 41).

Com a opcédo pela analise de contetdo para avaliar dados, como refere
Bardin (2011), pretendeu-se estabelecer relacbes de correspondéncia entre as
estruturas semanticas ou linguisticas dos questionarios com 0s comportamentos
observados, considerando-se, assim, a influéncia mudtua entre pensamento,
linguagem a atitudes dos participantes.

As respostas referentes as perguntas fechadas foram trabalhadas atraves
do programa Microsoft Office Excel for Windows, o qual permitiu a construcdo de
quadros e gréaficos, facilitando a compreenséo e demonstracdo das porcentagens, das
categorias e frequéncias obtidas na pesquisa.

Buscou-se, portanto, conferir significacao aos resultados, tendo-se sempre
como referencial o quadro tedrico e 0s objetivos da pesquisa, aos quais se subordina
0 processo interpretativo das informacgdes. Ao final, os dados obtidos foram discutidos
e os resultados apresentados em forma de conclusdes cabiveis para responder a

questao norteadora da investigacdo, com os respectivos objetivos.

6 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS



78

Com o intuito de refletir a respeito do uso da LDI, fez-se necessario levantar
alguns questionamentos que perpassavam 0 universo pesquisado. Os elementos
elucidadores sobre essa questao foram fornecidos pelas respostas dos participantes,
cujos resultados encontram-se sistematizados nesta secdo. Assim, mais que
descrever em detalhes a pesquisa, o intento, nesta se¢do, é comentar os dados por
ela evidenciados e, por serem sobremaneira relevantes, cabe uma discusséo sobre
os resultados. Esta secédo, portanto, traz a configuracédo dos resultados com base na
analise da observacao e interpretacdo dos questionarios aplicados aos participantes

na Escola pesquisada.

6.1 DADOS DA OBSERVACAO

Por oportuno, esclarece-se que a pesquisa na Escola, para o0s
procedimentos de aplicagdo dos questionarios e a observacdo, foi marcada
previamente. No entanto, essa inser¢do no campo empirico foi adiada durante cinco
semanas, sem concretizacdo desse objetivo em decorréncia da falta de professores,
cujas auséncias sem justificativas causaram constrangimentos, por parte da diretora,
diante da presenca do pesquisador. O professor, assim como todo profissional, tem o
direito de faltar desde que essas faltas sejam justificaveis, o que néo se constatou,
uma vez que alguns alunos mostraram-se revoltados com a situacao, relatando que
essas faltas eram constantes, acontecendo toda semana, “por isso nada prestava na
Escola”.

No primeiro dia marcado para a observacdo, novamente as aulas foram
canceladas, encontrando-se todos os alunos estavam fora da Escola, os portdes
fechados, pois a diretora ndo tinha autorizado a entrada deles com receio do poderiam
fazer, ou seja, temia que houvesse depredacao do ambiente escolar.

No segundo dia, encontraram-se os alunos em sala de aula, todos quietos,
manifestando frustracdo. Perplexo, por ndo ser um comportamento habitual,
principalmente em dia agendado para avaliagdo, indagou-se se a prova fora
cancelada, se era sempre assim ou sé daquela vez. Responderam que sempre, de
modo que alguns deles afirmaram néo estudar mais para fazer prova porque nunca
tinham a certeza quando iria acontecer, realmente, a avaliacédo. E, lamentavelmente,
aguele dia nao fugiu a regra. Pouco depois, os alunos foram liberados para retornar
as suas respectivas residéncias. Com persisténcia, foi possivel realizar a pesquisa,

cujos resultados se apresentam a seguir.
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Visando modernizar o sistema de ensino educacional e aprimorar sua
gualidade tornando as aulas mais atrativas, as escolas da rede municipal de ensino,
no ano de 2012, foram inseridas na era das tecnologias. No entanto, a realidade difere
da proposta de se aliar tecnologias e educacdo. O que se observou, na pratica da
EMEF Prof. Florentino Menezes, é que esta, apesar de ter nove lousas digitais,
apenas uma funcionava, ou melhor, ligava, mas sem a devida utilizagdo. Todas em
péssimo estado, com os fios por fora das caneletas, soltos pelo chao, e a caixa de

energia arrancada (Figuras 13 e 14).

Figura 13 - Fios da LDI soltos da canaleta

Fonte: Foto tirada pelo autor da pesquisa, 2017.

Figura 14 - Situagao precaria da caixa de energia da LDI

Fonte: Foto tirada pelo autor da pesquisa, 2017.

Estimando-se o valor do investimento, em termos atuais, ap6s uma
pesquisa rapida de preco, encontrou-se que cada uma dessas lousas custa em torno
de R$ 15.000,00, o que corresponderia ao gasto, nessa escola, de R$ 135.000,00
para adquiri-las. Além disso, constatou-se que nao existe uma empresa com contrato
firmado, pela prefeitura, para realizar a manutencdo das lousas. Outro detalhe
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importante é que desde a entrega dos computadores até o momento final da pesquisa,
segundo a diretora, nunca foi implantada internet, infraestrutura de rede sem fio,
servidor de rede e uma rede elétrica adequada.

De acordo com os alunos, mesmo quando as lousas digitais funcionavam,
os professores ndo as utilizavam e, consequentemente, escreviam bastante no
quadro, mandando que copiassem, sem explicar os assuntos e determinando que
esses fossem decorados. Por outro lado, quando as lousas funcionavam sua
utilizacao ficava restrita a passar filmes e mostrar algumas imagens. Os alunos, ainda
que nao tivessem visto o funcionamento pleno, de forma pedagdgica, dessa
ferramenta, acreditavam que ela iria facilitar seu aprendizado, melhorar as aulas, pois
sairiam da simples coOpia para uma aula mais divertida e interessante. Essa foi uma
fala unanime.

Em relagdo ao celular, tablete e sua utilizagdo em sala de aula, constatou-
se que ndo eram empregados com funcdo pedagdgica, mas simplesmente quando o
professor ndo tinha assunto naquele dia, liberando, entdo, a turma para ficar usa-los
até o horario da saida. Presenciou-se, por varias vezes, em sala de aula, os alunos
com o celular se divertindo, enquanto o professor tentava repassar os contetdos das
disciplinas. Aqueles discentes que nao tinham celulares, simplesmente iam para fora
da sala e, quando questionados pela diretora se estavam em aula, eles respondiam
gue tinha, mas nédo estavam a fim de copiar.

Nessa perspectiva, com base no que foi observado e no enunciado dos
proprios alunos, pode-se dizer a escola tem necessidade de mudangcas com
amplitudes que contemplem as propostas e metas a serem alcangadas nos programas
envolvendo as tecnologias em sala de aula, com melhorias que visem resultados

satisfatdrios em todas as areas do processo do ensino-aprendizagem.

6.2 RESULTADOS CENTRADOS NAS REPRESENTACOES DE ALUNOS E
PROFESSORES

A representacdo que um grupo elabora sobre a realidade cotidiana,
interpretando-a e pensando a respeito dela, corresponde a um conhecimento pratico,
gue da sentido a eventos considerados normais pelos individuos. Desse modo, a
representacdo € uma das variedades de construto do senso comum, juntamente com

ideologias, atitudes, nexus, imagens sociais, dentre outros (WACHELKE; CAMARGO,
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2007). Com essa reflexao, na particularidade desta pesquisa, esta subsecao traz a
configuracéo dos resultados com base na andlise e interpretacdo dos questionarios
aplicados a docentes e alunos, mediante os quais se buscou a compreenséo relativa
as tecnologias adotadas para as atividades em sala de aula, especificamente sobre o

uso da LDI, estabelecendo a relagdo com os objetivos da pesquisa.

6.2.1 Andlise dos Questionarios dos Alunos

A aplicacéo dos questionérios foi realizada com doze alunos, pois somente
esse quantitativo concordou em participar da pesquisa. Na primeira parte desse

instrumento de coleta de dados, buscou-se coletar dados sobre os respondentes.

6.2.1.1 Idade

Os resultados obtidos mostram que, nesse grupo de pesquisados, a faixa
etaria da maioria dos respondentes variou entre 13 e 15 anos (91,7%), conforme se

apresenta no gréfico 1.

Gréfico 1 - Idade dos participantes

Selecione sua faixa elaria (12respostas)

11 (91,7%)

13- 15 anos
16 - 18 anos 0 (0%)
18 - 20 anos 1(8,2%)

21 - 25 anos 0(0%)

0 1 2 3 Bl 5 G 7 8 9 10 1

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Esses dados refletem as determinagbes contidas no art. 208 da
Constituicdo Federal, inciso I, que estabelece matricula compulsoria na Educacao
Béasica para o corte etario de 4 a 17 anos. Pode-se dizer que, por ser um grupo jovem,
exige esforco da escola no sentido de tornar esses estudantes em usuarios criativos
e criticos das ferramentas tecnoldgicas, de maneira a se evitar que se “tornem meros
consumidores compulsivos” (BELLONI, 2005, p. 8). Isso requer ndo o dominio

instrumental ou a habilidade de nomear as ultimas tendéncias em tecnologia, mas
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propiciar o desenvolvimento do pensamento mais abrangente, critico e
contextualizado para o uso das tecnologias.

Na perspectiva de Tapscott (1999), os jovens nascidos a partir de 1999 séo
completamente diferentes das geracOes anteriores, delas se diferenciando nao
somente por suas caracteristicas pessoais e sociais, mas também intelectuais.
Conforme esclarece o autor, esses jovens, nascidos em meio as tecnologias digitais,
buscam aprender na pratica, explorar e descobrir, 0 que permite afirmar que o0s
métodos de ensino e aprendizagem devem ser adaptados para ndo perderem

eficiéncia para aqueles que estédo crescendo sob o signo da tecnologia.

6.2.1.2 Utilizac&o de tecnologias digitais

O modelo de tecnologia que aqui se pretende analisar refere-se as
tecnologias utilizadas pelos alunos, a exemplo do computador, as quais sejam
acessiveis no seu cotidiano e que podem ajuda-los em seu aprendizado. Assim,
indagou-se sobre possuir computador/notebook, obtendo-se os resultados constantes

do grafico 2.

Gréfico 2 - Percentual de alunos que possuem computador/notebook

Vocé tem computador / notebook? i1z respostas)

@ Sim
@ Nio

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Os dados obtidos e apresentados no grafico 2, apontam que a maioria
(66,7%) dos alunos pesquisados ndo possui nenhum dos dois, ou seja, nem
computador, nem notebook. Esses resultados vao ao encontro dos dados da pesquisa
realizada por Bieging (2011), a qual revela que, em um grupo de 17 alunos de escola
publica, 11 deles ndo possui computador em casa. Em se tratando do notebook, a
cada 11 alunos, 1 ndo tem computador portatil. Isso se explica, na realidade
pesquisada, pelas baixas condi¢fes financeiras das familias desses alunos, o que é
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confirmado por Tapscott (1999), o qual observa que existe uma parcela significativa
da populacdo que, devido a condicBes socioecon6micas, ainda ndo tem acesso a
aquisicdo de computador pessoal, nem computador portétil (notebook).

Sobre o local onde esses alunos acessavam a internet, foram obtidos os

resultados expostos no grafico 3, a seguir.

Gréfico 3 - Locais de acesso ainternet apontados pelos discentes

Onde vocé acessa a internet? (12 respostas)

Em casa

Lan house

Pelo celular T (58,3%)

Em casa de...

M&o tenho a...

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Pelas respostas, em estreita vinculacdo com a questdo anterior,
relativamente a parte dos alunos ndo ter computador/notebook, evidencia-se que eles,
em sua maioria (58,3%) possuem acesso ao telefone, o que lhes permite conexao
com a internet. Eles revelaram, ainda, a opcao “‘em casa’ (41,7%) como forma
alternativa de estar conectados ao mundo virtual. Sobre isso, McLuhan (2005)
menciona que a juventude esta consideravelmente conectada, que busca o acesso e
permanéncia em ambientes tecnolégicos, seja de suas residéncias ou
permanentemente de dispositivos moveis.

Na sequéncia, 0 questionamento girou em torno de saber a frequéncia com

a qual o professor, em sala de aula, utiliza o correio eletrénico (gréafico 4).

Gréfico 4 - Frequéncia de utilizacdo do correio eletronico pelo docente em sala
de aula
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Com que frequéncia o correio eletronico é empregado pelo professor para a
navegagao na internet?

® Fouco
& Muito

Multo pouceo
® Nbo utiliza

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

O correio eletrénico ou e-mail € um conjunto de caixas postais virtuais que
recebe mensagens eletronicas, sendo considerado importante por atingir melhor o
objetivo da Internet: a comunicacdo (LEVY, 2011). O correio eletrénico possibilita ao
docente compartilhar com os alunos materiais que envolvam assuntos a serem
trabalhados em sala de aula, disponibilizacdo de conteudos, podendo utiliza-lo de
diversas maneiras no processo de ensino e aprendizagem. No entanto, as respostas
dadas pelos alunos a esse questionamento mostra que, segundo a maioria (58,3%),
o correio eletrbnico ndo € utilizado pelo professor para navegacao na internet, assim

como 75% confirmam que o blog também n&o é adotado em sala de aula (grafico 5).

Grafico 5 - Frequéncia de utilizacao do blog pelo docente em sala de aula

Com que frequéncia o Blog € empregado pelo professor para a navegagao na
internet?
gy

® Fouco
® Muito

Multo pouco
@ Nio utiliza

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

De acordo com Lorenzo (2013, p. 35), “o desafio para os educadores é a
incorporacao dos recursos da internet em redes sociais com uma finalidade de
beneficiar o processo de ensino e aprendizagem”, dentre esses recursos o blog, que
pode potencializar os processos educacionais e abrem novas possibilidades como
complemento de aula desde o Ensino Médio até o Ensino Superior. Qutros recursos

das redes sociais possibilitam essa incorporagao, tais como o webquest que, neste
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estudo, conforme o percentual de respostas (91,7%), também nédo é utilizado em sala

de aula (grafico 6).

Gréfico 6 - Frequéncia de utilizacdo da webquest pelo docente

Com que frequéncia o Webquests é empregado pelo professor para a
navegacgao na internet?

@ ouca

@ Multo

» Multo pouco
@ NRo ulilizn

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Como se Vvé, ainda que seja uma metodologia que direciona o trabalho de
pesquisa utilizando os recursos da internet, contribuindo para que o aluno desenvolva
um pensamento reflexivo, critico e criativo (ABAR; BARBOSA, 2008), é quase
unanimidade quanto o webquest ndo ser adotado em sala de aula. J& o celular é
utilizado com muita frequéncia, segundo 33,3% dos alunos participantes da pesquisa
(gréfico 7).

Grafico 7 - Frequéncia de utilizacao do celular em sala de aula

Com que frequéncia o Celular € empregado pelo professor para a navegagao
na internet?

® Pouco

L3 ® Muito
Mulito pouco
® Nao uliliza

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Com o advento da informatizacdo e da evolucao tecnoldgica, a utilizacdo
do aparelho de celular por criangas adolescentes e jovens tem crescido de maneira
significativa. Dados coletados pela Pesquisa Nacional por Amostras de Domicilio
(PNAD), realizada em 2009 e divulgados pelo IBGE, cerca de 29% de adolescentes
na faixa etaria de 10 a 14 anos, no Brasil, possuiam celular , ou seja 5 milhdes de

aparelhos pertenciam a essa faixa etaria.
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De acordo com Silva (2012), é evidente 0 aumento gradativo do nimero de
alunos que se utilizam do aparelho celular, principalmente por se tratar de uma
geracdo hi-tech (textuais), também chamada de geracao polegar, devido a utilizacéo
deste dedo para interagir com seu aparelhinho e, consequentemente, com seus
amigos e familiares através das redes sociais e servicos de mensagens de texto. Por
ser movel, ele vem deslocando praticas antigas, criando novos usos através das
aprendizagens nao formais, as quais os individuos sdo submetidos desde que
nascem. Com o celular, pode se acessar todas as midias, fontes e maneiras de

interacdo, como o caso do whatsapp (gréafico 8).

Gréfico 8 - Frequéncia de utilizacdo do whatsapp pelo docente em sala de aula

Com que frequéncia o Whatsapp ¢ empregado pelo professor para a
navegacao na internet?

® Pouco

’ @ Multo
Muito pouco
@ Ndo utlliza

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Observado quanto ao uso, 33,3% dos alunos pesquisados afirmam ser o
whatsapp muito utilizado pelo docente. Paiva, Ferreira e Corlett (2016) definem o
whatsapp como um aplicativo de mensagens para celulares, também disponivel para
web, que permite a troca de mensagens de texto, imagens, videos, audios e
documentos de forma gratuita, por meio de uma conexdo de internet. Além das
mensagens basicas, os usuarios do aplicativo tém a opc¢do de criar grupos para
estender a comunicagdo com mais pessoas.

O uso do whatsapp, como uma ferramenta acessivel a uma consideravel
parte dos alunos, pode atuar como facilitador no processo de comunicagao aluno-
professor e aluno-aluno, além de promover uma maior integragdo na turma ao criar
um cenario propicio para debates acerca de determinados temas inerentes ao
contexto das disciplinas (PAIVA; FERREIRA; CORLETT, 2016). Ainda que, na
pesquisa realizada, essa ferramenta seja muito utilizada pelos docentes, 0 mesmo

nao se verifica quanto uso de sites educacionais (grafico 9).



Gréfico 9 - Frequéncia de utilizacao de sites educacionais em sala de aula

Com que frequéncia Sites sobre Educagao é empregado pelo professor para
a navegagéo na internet?

@® Pouco

@® Muito

@ Muito pouco
@ Néo utiliza

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.
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Conforme se observa no grafico 10, 58,3% dos alunos pesquisados

reconhecem que o0s sites educacionais ndo sao utilizados em sala de aula. Por

oportuno, explica-se que 0 acesso a sites educacionais constitui-se, segundo Demo

(2006), uma modalidade de pesquisa, uma atividade cientifica que capacita o aluno

para atuar como agente do proprio desenvolvimento, no que se refere a aquisicdo dos

conhecimentos. Percebe-se, por conseguinte, que esse ambiente educacional ndo

propicia ao aluno condicdes de explorar seu potencial intelectual no desenvolvimento

de ideias sobre diferentes areas do conhecimento.

Nesse contexto, pretendeu-se saber se esses participantes consideravam

importante a utilizacdo de alguns géneros digitais para o processo de ensino e

aprendizagem (grafico 10).

Grafico 10 - Importancia da utilizacdo de géneros digitais (e-mail, facebook, celular,

whatsapp) para o processo de ensino e aprendizagem.

Considera importante a utilizacao, em sala de aula, de géneros digitais, tais

como, email, facebook, celular, whatsapp, para o seu processo de
aprendizagem?

£ respostas)

@ Sim
@ MNao

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.
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Os resultados expostos no grafico 10 mostram que a maioria (91,7%) dos
estudantes considera importante a utilizagdo dos géneros digitais para o processo de
ensino e aprendizagem. Nesse questionamento, pediu-se que cada um dos

respondentes justificasse suas respostas.

Quadro 1 - Opiniao dos estudantes sobre a importancia dos géneros digitais para o
processo de ensino e aprendizagem

Justifique sua resposta:

porque aprende mais rapido

Sim porque guando agente ndo entende em sala de aula entende pelo géneros digitais

sim , porque quando agente tiver com duvida podemos tirar pelo celular

por que eu acho que nao val ter utiidade nenhuma

pois esses géneros digitais ajuda e facilita na aprendizagem, vocé aprende em menos tempo

com o avango tecnologico nos podemos aprender com ela em nosso dia a dia, com os jovens estdo tao
relacionado a intemet alguma colsa eia pode retribuir com a educacdo

porgue com esses recursos agente si influencia e aprende mais rapido

porque seria bom para nosso desenvolvimento

trabalho que eu facu eu recebor pelo whatsapp eu recebor o asunto

porque quando quisermos tirar uma duvida pelo whatsapp e etc sobre provas atividades e outras @ bom

porque ele pode nos dizer o que pode cair na prova, qual assunto vai acontecer em sala de aula ou explicar
como devemos fazer a atividade

ia facilitar no aprendizado

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Em suas justificativas, os alunos apontam que os géneros digitais facilitam
a aprendizagem, que ocorre mais rapido e em menos tempo. Eles destacam ainda o
telefone celular pela possibilidade de receber, pelo whatsapp, o assunto, tirar duvidas
e ter conhecimento sobre o contedudo da prova, dentre outras atividades. O que se
percebe, a partir dessas reflexdes, € que a informatica, o computador, a internet e
outros recursos e linguagens digitais, podem colaborar para tornar a aprendizagem
mais eficaz, cooperando para o desenvolvimento da educacéao.

Sobre isso, € possivel se interpretar que os avangos tecnologicos mais
recentes, como o computador e a internet, sé serdo sentidos e incorporados pelos
professores a partir de uma analise critica do uso dessas tecnologias. E com esse
sentido que Sampaio e Leite (2013, p. 15) defendem que a escola:

Precisa pensar em uma instituicdo que forme pessoas capazes de lidar com
0 avanco tecnoldgico, participando dele e de suas consequéncias. Esta
capacidade se forja ndo s6 através do conhecimento das tecnologias

existentes, mas principalmente, através do contato com elas e da analise
critica de sua utilizacéo e de suas linguagens.
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As tecnologias exigem eficiéncia e adequacdo aos objetivos aos quais se
destinam, como de transmitir informacdes e conhecimentos no sentido mais estrito.
No entanto, contrariamente, durante a observacéo constatou-se que o telefone néao é
utilizado como uma possivel ferramenta pedagdgica dentro da sala de aula, sendo
mal aproveitado, pois 0s alunos néo prestam atencdo nas aulas, prejudicando de
sobremaneira seu processo de aprendizagem. A luz desses fatos e com base no

referencial de Carlsson e Von Feilitzen (2002, p. 17), pode-se dizer que:

O desafio real, hoje, ndo é ensinar — é estimular o aprendizado. Nao € instruir
— mas provocar experiéncias que deixem uma marca com a esperanca que
produzam uma mudanca de mentalidade, uma mudanca de atitude. Pois, no
mundo de hoje, educar é ser capaz de entrar em contato com 0s jovens e
ajuda-los a explorar seu caminho através da midia e da Internet — os atuais
instrumentos da educacéo.

Nessa analise, Cortelazzo (2000, p. 9) indica que o aprender esta muito
relacionado com o ensinar, uma vez que “o individuo aprende ao ser capaz de dialogar
com o seu interlocutor, seja ele o professor, o livro, o jornal, o programa de TV, o video
ou a pagina da WWW”, sendo esta uma visao totalitaria que mostra as possibilidades
que o professor pode utilizar para construir um conhecimento mais elaborado.

Assim sendo, quando a organizacao didatica contempla desde a estrutura
fisica do espaco institucional até o encaminhamento metodolégico dos conteldos,
observa-se que o envolvimento e a corresponsabilidade dos estudantes efetivam-se
em todos os momentos da aula, tratando-se, portanto, de uma possivel mudanca de
paradigma: da aula que o professor pensa e propde isoladamente, para a aula onde

todos passam a ser patrticipes.

6.2.1.3 Utilizacdo da lousa digital em sala de aula

Especificamente sobre a lousa digital, indagou-se a opinido dos alunos
sobre esta tecnologia motivar a participacdo em sala de aula. As respostas sao

apresentadas no grafico 11, a seguir.

Gréfico 11 - Importancia da lousa digital para motivar a participagédo do aluno
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As atividades mediadas pela lousa digital motivam sua participagao?

@ Pouco
@ Muito

Muito pouco
@ MNao & utilizada

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Nesse quesito, as respostas dividiram-se, prioritariamente, entre a LDI n&o
ser utilizada em sala de aula (50%) e motivar muito (33,3%). Aqui se enfatiza que
devido ao fato de as lousas estarem quebradas, nao foi possivel a alguns professores
utiliza-las. Assim, quando os alunos informaram que a LDI motiva muito, referem-se a
situacdo de uso anterior em sala de aula. Em relacdo com essa pergunta, indagou-se
sobre quais atividades sdo desenvolvidas pelo docente com o auxilio da LDI, obtendo-
se as respostas constantes do quadro 2, a seguir.

Quadro 2 - Atividades promovidas em sala de aula com o apoio da LDI

Quais atividades sao desenvolvidas, pelo professor, com o auxilio da lousa
digital?

nio funciona

néao funciona

nao funciona

nenhuma, porque a lousa ndo pega

Nenhuma ta quebrada a lousa digital

nenhuma esta quabrado o apareio

nenhuma, por que esta quebrada

os professores ndo utilizam

assuntos da escola, filmes, documentarios, fotos, atividades relacionados ao assunto
praticamente nenhuma e quando usa a lousa ndo pega
dever para casa ou assunto

na escola ndo tem lousa digital
Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.
Segundo mencionam 75% dos alunos participantes da pesquisa, 0S
professores nao utilizam a lousa digital porque esta quebrada, apesar de 2%
afirmarem que é utilizada para assuntos da escola, documentarios, fotos, atividades

relacionadas ao assunto ou dever para casa. Esses resultados mostram que, se por
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um lado a LDI é um recurso pedagdgico que pode funcionar como um atrativo para os
estudantes, por outro, poe em relevo as limitagdes da estrutura de funcionamento das
escolas publicas para sua insercdo no processo de ensino e aprendizagem. Como
observado pelos estudantes pesquisados, ainda que a LDI tenha recursos que podem
colaborar com o processo de ensino-aprendizagem, muitas das tarefas que séao feitas
por meio delas podem ser realizadas empregando outros recursos por vezes mais
baratos. Sendo assim, conforme Almeida (2014), muitas vezes 0S recursos Sao
subutilizados e a novidade tecnologica chega a ser um empecilho para o bom
andamento das aulas.

Desse modo, na pergunta seguinte do questionario solicitou-se ao aluno

gue comentasse a respeito da utilizacdo, em sala de aula, da lousa digital (quadro 3).

Quadro 3 - Importancia da utilizacdo da LDI em sala de aula
Comente a importancia da utilizagao, em sala de aula, da lousa digital

12 facilitar -
1a facilitar

ol o lousa pegasse serla bom mas ndo pega

e mals facll de compreender o assunto, a aula fica mals divertida

porgque fica mals facil para entender o assunto

nao tem utiizagso

facilita no aprendizado, torna a aula melhor @ vocéd aprende mals rapido

¢ importante para Nnos ajuda @ Nos trazer uMm colsa Nova @ Intratariosa para nos alunos, uma coisa diferente que
néo seja um professor coplando

¢ bom para o nosso aprendizacdo
pra nada
o ensino na sala de aula @ muito fraco

I facilitar, porque @le pode Mosirar tambeam umas Imagens sobre o assunto -t

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Enquanto para 58,33% € importante utilizar a LDI para o processo de
ensino e aprendizagem, 41,67% dividiram os comentarios entre “néo ter utilizagdo”,
‘pranada’” e “o ensino na sala de aula é muito fraco”. A importéncia da LDI é ressaltada
pelos diferentes tedricos, a exemplo de Nakashima e Amaral (2006) ao evidenciarem
gue esta pode potencializar o alcance dos objetivos pedagogicos, bem como ampliar
a interagdo entre professores e alunos na tarefa de produzir conhecimentos
colaborativamente. Nao obstante, os autores alertam para o fato que essa tecnologia
ndo faz a diferenca por si sO, 0 que requer que o0 professor esteja a seu servico,
identificando quais as possibilidades que a LDI disponibiliza ao seu favor. para tanto,
os docentes precisam ter formacao para conhecer os inumeros recursos que a LDI

oferece para a preparacao das atividades pedagogicas.
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Nesse sentido, a maioria desses respondentes (41,7%) admitiu que seus
professores sdo capacitados para desenvolver o contelddo das disciplinas com a

linguagem da LDI, conforme se apreende do grafico 12.

Gréfico 12 - Capacitagdo docente para o uso da lousa digital

Seus professores estao capacitados a desenvolver o conteudo das
disciplinas com a linguagem da lousa digital?

® =5im
@ Nao

N&ao & utilizada

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Considerando as respostas anteriores que apontam a falta de uso da LDI
pelos professores, na resposta a questao sobre o docente possuir capacitagdo para
utiliza-la em sala de aula nota-se uma contradicdo. Todavia, cabe explicar que, em
conversas informais com os alunos durante os intervalos da aula, quando foram lidas
as guestdes do questionario para esclarecer as davidas, estes entendiam que, na
existéncia de algo novo como a LDI, estava implicita a I6gica de que o professor sabia
e possuia a capacidade de manipula-la, pois, afinal, os docentes detém o
conhecimento, ou dizendo melhor, “podem tudo”.

Atribui-se, portanto, esse resultado ao entendimento do aluno de que basta
ser professor para supor que ele seja capacitado para atuar com qualquer tecnologia
em sala de aula. Os alunos afirmaram ainda que, mesmo sem existir nenhuma
interacdo com a tela e apenas assistiam aos videos, achavam interessante como o
professor manipulava a LDI nesta atividade. No entanto, se for considerado o conjunto
das respostas “nao” (33,3%) e “nao é utilizada” (25%), o somatério destas permite
dizer que os estudantes tenderam a fazer uma apreciacdo pouco positiva da
performance docente com o uso da LDI. Na comparacéo individualizada, no cémputo
geral, a diferengca entre “sim” e “ndo” no julgamento da atuacdo do professor,
apresentam variagao de apenas 8,4 pontos percentuais (n=1).

Por fim, os alunos foram questionados sobre a LDI, pedindo-se que
avaliassem o proprio aprendizado mediado por esse recurso pedagoégico. Essas

avaliacdes constam do quadro 4, abaixo.
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Quadro 4 - Avaliacao do aprendizado com o recurso da LDI
Avalie seu aprendizado com o recurso da lousa digital

nenhum

NAO utilizads om aala de suln estio sem funclons:

nio utilizado, por que eata guebrado

¢ porque eles ndo utilizam a lousa digital entédo néo tem coamo falar

meu aprendizado @ o mesmo a diferenga & que vood aprende Mais om menos tempo
agente aprende mals rapido e a aula fica mais legal

naca

multo poucs coisa eu sel

aprendin Um pouco

aprendia

nao aprandi nada

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Na avaliacdo dos discentes, “ndo houve” ou “houve pouco” aprendizado,
até porque, segundo eles, as lousas digitais ndo estdo sendo usadas em sala de aula,
“‘entdo ndo tem como falar”. Chama a atencao as respostas dos alunos que dizem nao
ter aprendido “nada”.

Diante de tais resultados, constata-se que as LDI, na escola, hdo estdo em
pleno funcionamento, revelando ainda que a infraestrutura € uma limitacao para sua
insergéo no processo de ensino e aprendizagem. Dentro dessa realidade, identifica-
se que os docentes ndo buscam novas formas de trabalho, sem levar em conta que o
conhecimento pode ser acessado por muitas vias no mundo da comunicacdo e da

informac&o.

6.2.2 Andlise dos Questionarios dos Professores

Dos 9 professores que receberam em suas salas de aula a lousa digital,
somente 6 concordaram em participar da pesquisa, respondendo ao questionario que,
em sua parte inicial, coletou informacGes a respeito dos dados pessoais do

pesquisado.

6.2.2.1 Perfil docente

Diferentemente do questionario aplicado aos alunos, aos professores foi
solicitada a informacéo sobre o sexo, com o intuito de refletir & luz das discussdes

tedricas anteriormente construidas sobre a predominancia de mulheres docentes na
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Educacédo Basica. Assim, pode-se perceber que, no tocante ao sexo, a maioria dos
pesquisados é composta por mulheres (66,7%), conforme se destaca no grafico 13.

Gréfico 13 - Sexo dos professores participantes da pesquisa

® Masc
® Fem
Outros

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Examinando as informagfes contidas no Gréfico 14, os dados evocam
estudos realizados por Gatti e Barreto (2009), que mostram a predominancia da
mulher no ensino, principalmente na Educacéo Infantil (El). Com base na Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilio (PNAD), em 2006, as autoras destacaram que
83,1% da categoria dos professores sao do sexo feminino e 16,9% do sexo masculino,
apresentando algumas variacdes internas conforme o nivel de ensino. Na El, 98% sao
mulheres, prosseguindo com uma taxa de 88,3% no Ensino Fundamental, como um
todo, atingindo ai 93% entre os professores de 12 a 42 séries, com formacéao de nivel
superior. No Ensino Médio, por sua vez, sdo encontradas as maiores propor¢cdes de
docentes do sexo masculino (33%) entre todas as demais modalidades da Educacao
Basica, mas ainda permanecendo maior o percentual do feminino (67%).

Relativamente a idade desses profissionais, apresentada no gréafico 14, os
resultados ao questionamento mostram que a média das idades situa-se entre 31 a
40 anos (66,7%).

Gréfico 14 - Faixa etaria dos docentes pesquisados
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Faixa etaria posta

@ 2030 anos
@ 2140 anos
® 41 .50 anos
@ Mals de 50 anos

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Esses dados estdo em consonancia com estudo realizado pela
Confederacdo Nacional dos Trabalhadores em Educacdo (CNTE, 2003), o qual
apresenta como resultado uma média de idade dos docentes, no Brasil, de 37,8 anos,
0 que, considerando o panorama internacional, coloca os professores brasileiros como
relativamente mais jovens em comparacdo com os docentes dos paises pertencentes
a Organizacédo de Cooperacao e Desenvolvimento Econémico (OCDE) e os de alguns
paises da Unido Europeia, por exemplo, que tém mais de 40 anos de idade.

Quanto ao nivel de formacao, os resultados apontam que a maioria (66,7%)

prosseguiram seus estudos em cursos de pos-graduacao (grafico 15).

Gréfico 15 - Nivel de formacédo docente
Qual seu nivel de formacao? (& respostas)

@ Graduacao

@ Pos-graduacao
@ Mestrado

@ Doutorado

@ Pos-Doutorado

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Em complementacdo a esse questionamento, indagou-se qual a area de
formacao de cada um dos pesquisados, obtendo-se as respostas descritas no quadro
5.

Quadro 5 - Area de formagc&o dos docentes
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Qual sua drea de formagao? (s respostas

Licenciatura - Ciéncias Biologicas
Geografia

Educacdo Fisica

Licenciatura em Lingua Inglesa
Pedagogia

Matematica

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Em relacdo a formacdo académica, os resultados da presente pesquisa
revelam graduacéo, com formacédo em Pedagogia, Licenciaturas em Lingua Inglesa e
Ciéncias Bioldgicas, Matematica, Geografia e Educacdo Fisica. No ambito da
formacé&o continuada, 66,7% informaram ter feito curso de pds-graduacao. Fica assim
demonstrado que, quanto a qualificacao profissional, esse grupo de docentes esta
capacitado para o exercicio da docéncia, confirmando o cumprimento da Lei n°®
9.394/96 que considera e define, como profissional da Educacéo, o individuo dotado
de uma formacao especifica para o trabalho educativo em suas diversas modalidades,
estabelecendo os caminhos da formacao deste profissional em cursos proprios de
Ensino Superior. Apesar de essa lei admitir a formacéo em nivel médio ou modalidade
normal para docéncia em El e anos iniciais do Ensino Fundamental, recomenda que

ocorra a graduacgao para esses profissionais.
6.2.2.2 Pratica educativa com a LDI

A maioria (83,3%) afirmou n&o participar, nem mesmo ter participado de
algum processo formativo direcionado ao uso pedagdgico da lousa digital (grafico 16).
Gréfico 16 - Processo formativo para o uso pedagogico da LDI

Participa ou participou de alguma formacgao sobre o uso pedagdgico da LDI?

® Sim
@ Nio

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Para 83,3% dos docentes n&o houve qualquer preparagédo para utilizar a

LDI, o que estd na contramao da realidade que as novas exigéncias educacionais
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impdem quanto a entrada das tecnologias em sala de aula. O Unico respondente que
informou ter participado de capacitagéo para o uso da LDI, ndo desempenha a fungao
de multiplicador dos conhecimentos sobre essa tecnologia.

O que nédo se pode esquecer € que, cada vez mais, os alunos solicitam
atitudes inovadoras da escola, que os motivem a frequentar as aulas e delas participar.
De acordo com Simao Neto (2007, p. 6): “Os alunos que chegam hoje na escola nao
aceitam mais as velhas aulas expositivas, ‘monomidia’, pouco interativas e pobres de
estimulos. Esperam da escola o0 mesmo grau de envolvimento das midias com as
quais convivem fora dela”.

Nesse sentido, a LDI potencializa a realizacdo de atividades em que 0s
estudantes podem acompanhar todas as acdes que o professor faz no quadro, o que
significa dizer, em outras palavras, que o aluno pode fazer intervencdes no contetudo
apresentado. Assim, no percurso do questionario, solicitou-se que os professores
classificassem a LDI enquanto recurso didatico-pedagoégico (grafico 17).

Gréfico 17 - Classificacdo da LDI enquanto recurso didatico-pedagogico
Como classifica a LDI enquanto recurso didatico-pedagoégico? (6 respostas

@® Bom

@ Regular
Otimo

@ Péssimo

@ Nio sei

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.
Nessa classificagcdo, 50% avaliaram a LDI como um bom recurso didatico-

pedagogico, 33,3% como 6timo e 16,7% ndo souberam responder. Na sequéncia,
pediu-se que enumerassem o0s recursos da LDI que mais utilizavam em sala de aula
(gréfico 18).

Gréfico 18 - Recursos da LDI mais utilizados pelo docente em sala de aula
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Quais recursos da LDI vocé mais utiliza em suas aulas? (s respostas

Acessoaint .

Interacdo en... 1(16,7%)

Apoio a escrita 1(16,7%)
Fesquisa
Videos, apre.. 4 (66,7%)
Interatividad. ..
Mastrar ani... 2133,3%)
2(33,3%)

0 05 1 15 2 25 3 35 4

Nao utilizo

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.
Obs.: Nessa questdo, os resultados excedem ao percentual de 100%, pois os docentes
assinalaram mais de um recurso que adotam em sala de aula.

Para 66,7% dos docentes, o recurso mais utilizado é o de videos,
apresentacoes, filmes e musicas, seguido de mostrar animacdes e simulacfes
(33,3%), da interacdo entre alunos e apoio a escrita, ambos apontados por 16,7% dos
pesquisados. Destaca-se, ainda, que 33,3% ndao utilizam a LDI em sala de aula.
Baseando-se nessas consideracdes, destaca-se que é importante para o professor,
ao elaborar materiais didaticos com o apoio da LDI, primar pela qualidade das
informacdes e contelidos apresentados com o apoio do quadro interativo.

O planejamento prévio e a qualidade do material organizado € um ponto
essencial para 0 uso pedagdgico da LDI. Isso esta relacionado com a busca e selecdo
critica de informacBes, animacBes ou representacfes visuais que auxiliem na
aprendizagem dos conceitos curriculares. Além disso, as informacdes devem estar
organizadas de forma clara e objetiva, tendo em vista os objetivos e expectativas de
aprendizagem da aula (NAKASHIMA; AMARAL, 2010). N&o obstante, na presente
pesquisa, infere-se que, relativamente a frequéncia semanal com que os docentes
utilizavam a LDI, os resultados confirmam que a maioria (50%) néo faz uso desse

recurso didatico-pedagdgico em sala de aula (grafico 19).

Gréfico 19- Frequéncia de uso semanal da LDI pelo docente
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Quantas vezes por semana faz uso da LDI?

& 1 vez porsemana
& 2 vaz porsemana

» 3 vez por semana
& 4 vezporsemana
® N3o utllizo

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Quanto aos motivos para que fizessem uso da LDI, os professores
indicaram as seguintes razdes expostas no gréafico 20, a seguir.

Gréfico 20 - Motivos para usar a LDI em sala de aula

Quais os motivos pelo quais faz uso da LDI? (4 respostas)

Introducdoa... 2(33,3%)

llustracéo de... 3(50%)
Exercicio de... 2(33,3%)

M&o utilizo 2(33,3%)

0 05 1 15 2 25 3

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.
Obs.: Os resultados excedem o percentual de 100%, pois 0s docentes apontaram mais de um

motivo para usar a LDl em sala de aula.

Do gréafico 20 apreende-se que 50% dos professores faz uso da LDI para
“‘ilustracdo de um conteudo”. Por outro lado, 33,3% apontam as seguintes opc¢des:
‘introducdo a um contetdo”, “exercicio de um conteddo” ou “ndo utiliza”.
Confrontando-se os resultados dessa questdo com aqueles obtidos na anterior, o fato
€ que a LDI ndo esta sendo utilizada na instituicdo pesquisada, realcando aspectos
do funcionamento do equipamento ja mencionados anteriormente, como a falta de
capacitacdo e a manutencéao insuficiente dos equipamentos aliados a precariedade
da infraestrutura da escola (nao foi implantada internet, de rede sem fio, do servidor
de rede e uma rede elétrica adequada).

Os docentes se manifestaram no sentido de indicar o quanto a LDI
potencializa a aprendizagem, estimulando ao aluno na busca pelo conhecimento
(grafico 21).
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Gréfico 21 - Opinido sobre o potencial da LDI para aprendizagem e estimulo ao aluno
para o saber

A LDI potencializa a aprendizagem fazendo com que o aluno sinta
estimulado ao saber?

® sSim
® Nio
Multo
@ Fouco
® Muito pouco
® N&o sel dizer
® Cutros
® Opcao 8

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Para 66,7% a LDI potencializa muito a aprendizagem e estimula o aluno na
busca do saber, tal como enfatizado nos achados tedricos aqui discutidos, enquanto
16,7% nao souberam dizer. Ainda nessa dire¢cédo, os participantes revelaram quais as
mudancas ocorridas em sala de aula com a implantacdo da LDI. Nesse

guestionamento, somente 5 docentes responderam (quadro 6).

Quadro 6 - Mudancas ocorridas em sala de aula com a implantagdo da LDI
Quais as mudancas ocorridas em sala de aula com a implantacdo da LDI?

ESpOsSTas

Maior atencdo dos alunos
nenhuma

Havia maior interagdo entre alunos, a atengdo ao conteddo era maior, porque o professor podei utilizar de recursos
audio visuais que traziam o aluno para mais préximo do conteddo apresentado

no principico os alunos tiveram acesso 3 atividades diferenciadas, no entanto, devido a diversas questtes técnicas
e defeitos, os aparelhos ndo podem ser plenamente empregados

A LDI estimula os alunos porque desperta a ateng3o dos alunos, através da possibilidade do uso e observacio da
imagem

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

No contexto das respostas (50%) destaca-se que essa mudanca diz
respeito ao fato de despertar a atengdo dos alunos, com o “uso e observagédo da
imagem”, ou ainda por utilizar “recursos audiovisuais que traziam o aluno para mais
proximo do conteudo apresentado”. Ainda sobre o assunto, buscou-se saber também
se 0 uso da LDl acarretou mudangas metodoldgicas na préatica docente. Os resultados

estdo expostos no quadro 7, abaixo.
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Quadro 7 - Mudanca metodoldgica na pratica docente decorrente da utilizacéo da
LDI

A utilizacao da LDI proporcionou uma mudancga metodoldgica em suas
pr_éticas

Sim

Sim

Sim, por meio LDI puderam ser acrescentadas mais estratégias, o conteldo ficou mais atrativeos e leves
ela ampliou as opgées de praticas de sala de aula

M&o fazemos uso da lousa interativa, apenas utilizamos as imagens como forma de estimulo
Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

Para 4 professores, a utilizacdo da LDI trouxe mudanca metodolégica em
sua pratica. Sobre isso, Voigt (2015) assegura que a pratica docente equilibrada com
0 uso pedagogico adequado da LDI transforma a maneira de ensinar e aprender,
interferindo na relacao professor-aluno. Esse equipamento oferece, tanto ao professor
guanto ao aluno, uma forma de reinventar suas acdes, suas praticas, suas maneiras
de ensinar e aprender.

Na ultima questdo desse questionario, solicitou-se que os participantes
fizessem um relato referente as estratégias utilizadas no processo de aprendizagem

com auxilio da LDI na pratica de sala de aula (quadro 8).

Quadro 8 - Praticas construidas com a LDI para o processo de aprendizagem em
sala de aula
A partir das praticas construidas em sala de aula com a LDl relate as
estratégias utilizadas no processo de aprendizagem

mostra de videos ¢ debates
ndo informado

utilizagio de videos das praticas de lazer e esportivas. organizagio dos conteddos com llustragbes o roteiros
programados

no pouco tempo de uso, pudemos empraegar recuraos audio-visuais com facilidade

como ndo utilizamos a lousa a Unica experiéncia que podemos constatar é a memorizacio através da imagem

Fonte: Elaborado pelo autor com base em dados coletados na pesquisa, 2017.

O quadro 8 permite identificar que os videos configuram a pratica
possibilitada pela LDI adotada pelos docentes no processo de aprendizagem em sala
de aula. Entretanto, vale ressaltar, conforme a percepc¢éo de Primo (2013), que a LDI
nao esta restrita somente a emissédo de contetdos, mas também de criar para tornar

0 material mais rico e mais vivo. Desse modo, no planejamento da pratica pedagogica,
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além da linguagem oral e escrita, poderdo ser incorporadas informacdes diversas
como sons, animagfes, imagens, hipertextos, videos, dentre outras. Ha de se
observar que o potencial informatico, multimidia, interativo e criativo da lousa digital,
contribui para promover ideias de como € possivel inovar as metodologias de ensino
e aprendizagem.

No confronto dos resultados dos questionarios aplicados aos docentes e
discentes, é possivel constatar contradicées no que se refere ao conhecimento do
professor para o uso da LDI em sala de aula. Enquanto para os alunos, a partir da
concepgao que acompanha os professores como o detentor do conhecimento e,
consequentemente, habilitados para trabalhar com a LDI, as respostas docentes
contestam essa informacdo, uma vez que eles préprios admitem nédo terem sido
preparados para isso.

Por outro lado, professores e alunos, ainda que, num primeiro momento
reconhecam que a utilizacéo da LDI, na escola pesquisa, € limitada ou sem uso pleno
por conta de defeitos, isto ndo a desmerece quanto a contribuir no processo de ensino
e aprendizagem possibilitando ao aluno um ensino do conteddo mais eficaz. Desse
modo, o discurso de professores e alunos a respeito do uso pedagogico da LDI
permite se oferecam argumentos cientificos para utilizad-la, ndo na condi¢cdo de
simples instrumento, mas como parte integrante e justificada do processo de ensino e

aprendizagem, agregando eficiéncia ao processo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com a referéncia de que ser educador ndo € ser mero agente transmissor
de conteudos, mas, ao contrario, é levar o aluno a descoberta, a construcéo, tende-
se a fortalecer o entendimento de que as tecnologias, enquanto processo para uma
proposta de trabalho, exige, por parte do docente, um maior empenho em inovar o
seu modo de pensar e agir, buscando novas estratégias a serem desenvolvidas no
ensino, de forma a considerar as particularidades dos niveis de conhecimentos a
serem alcancados por cada aprendiz. E nesse contexto que se insere a lousa digital
interativa (LDI), como objeto do presente estudo.

Ao se levar em conta os objetivos definidos para o presente estudo e a
guestao que orientou a sua realizacdo, as conclusdes resultam da convergéncia entre
a teoria e o estudo empirico, uma vez que os aportes tedricos foram necessarios para
fundamentar a trajetoria deste trabalho dissertativo. Os caminhos construidos para
coletar as informacd@es tiveram como fio condutor a seguinte questédo de partida, que
norteou 0s rumos da pesquisa, a qual ora se relembra: Como as tecnologias, com
suas diversidades de conhecimentos e baseadas no uso da lousa digital interativa,
podem ser aplicadas nas instituicdes educativas atuais?

Diante da necessidade de responder a pergunta deflagradora da pesquisa,
recorreu-se a pesquisa qualitativa, que se concretizou mediante a aplicacdo de
guestionarios a alunos (n=12) e professores (n=6), para obter informacdes sobre o
contexto da praxis docente diretamente relacionado aos saberes e as competéncias
no desenvolvimento de um trabalho sustentado com o uso da LDI. Complementou-se
esse estudo com a observagdo ndo participante com o intuito de avaliar os principios
e objetivos educacionais, propugnados pela escola, que permitem promover a
inclusdo da LDI em sala de aula.

Nesse percurso de insercdo no campo empirico, a teoria contribuiu para a
leitura do objeto investigado a partir do cotejamento entre 0s autores trazidos para a
discusséo. O conhecimento produzido oferece subsidios para a area da educacéo, no
sentido de indicar a necessidade de utilizar a LDI para melhorar o desempenho
académico dos alunos, ainda que, considerando os dados do IDEP (2015), a escola
pesquisada tenha atingido o indice de 5,97, superior a meta estabelecida para a
escola de 5,3, mas, na pratica, apresenta problemas com a constante falta de
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professores, ensino pautado em metodologias que ndo estimulam os alunos a
participar das aulas, dentre outros.

Desse modo, os dados coletados, neste estudo, permitem perceber a
investigacdo sobre as tecnologias tendo o uso da LDI como categoria de anélise, a
partir da qual novas indagacdes poderdo ser construidas no sentido de ampliar a
compreensao do fendmeno. Os resultados foram expressos em gréficos, quadros,
palavras, citacdes literais, possibilitando a interpretacdo a luz do referencial tedrico
adotado, podendo revelar a descoberta de novos sentidos e significados, ampliar a
experiéncia do leitor ou confirmar o ja conhecido.

Como tem sido destacado por diferentes autores, tais como Nakashima e
Amaral (2010), Oliveira, Lima e Conceicao [s.d.], Silva, Vasconcelos e Oliveira (2013),
o professor em sala de aula é fundamental para o sucesso de uma nova politica
educacional que envolve, na atualidade, a LDI, como uma tecnologia que tem o intuito
de melhorar a qualidade de ensino e a pratica do professor. Esse entendimento levou
ao levantar da questao enfocada inicialmente, a qual, em realidade, nutriu as reflexdes
e a pesquisa. Esta pesquisa teve, portanto, como seu principal objetivo, identificar o
uso e as possibilidades de aproveitamento da lousa digital interativa para a producao
de conhecimentos na Escola Municipal Prof. Florentino Menezes/SE, de modo a poder
oferecer aos alunos um ensino coerente com as exigéncias do contexto social
contemporaneo.

E, nesse universo, a partir de uma analise interpretativa global dos dados,
foi obtido o conhecimento para atingir o objetivo geral proposto, contemplado quando
se percorreu um caminho metodoldgico orientado por objetivos especificos. Assim,
dentro da finalidade de averiguar quais tecnologias sdo empregadas para abordar
quais tecnologias sdo empregadas para abordar os conteludos das disciplinas na
instituicdo de ensino pesquisada, as respostas dos alunos participantes permitem
dizer que a tecnologia adotada, em sala de aula, envolve, prioritariamente, o uso do
telefone celular que, comparado as demais, constitui-se um suporte que ressalta o
acesso a internet dentro e fora da sala de aula.

Nesse ambiente, de um modo geral, 0 aluno nédo é ensinado a dominar
habilidades e conhecimentos necessarios para a vida futura, dentro e fora da escola,
com o apoio das tecnologias. Quanto a LDI, por problemas diversos, sem estar em

pleno funcionamento, ndo integra efetivamente o processo que visa garantir a oferta
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de oportunidades para que todos os alunos possam alcancar as metas educacionais
aprendendo juntos.

No percurso investigativo, com o0 objetivo de investigar acerca das
competéncias e habilidades dos professores na utilizacdo dos recursos da LDI em sua
pratica pedagodgica, chega-se a compreensdo de que ndo ha preparacdo dos
professores para trabalhar com os alunos usando essa ferramenta. Percebe-se que a
formacao desses docentes ndo gera conhecimentos para a questao da inclusao desse
recurso tecnolégico digital no processo de ensino e aprendizagem. Ou seja, has
palavras dos proprios docentes seu processo formativo ndo contemplou a aquisicdo
de competéncias e habilidades para o trabalho com a LDI em sala de aula.

Na realidade, os professores, sem melhores condi¢des de trabalho, néo
sabem como ensinar e, de fato, ndo foram formados para ensinar com a apresentacéo
de material potencialmente expressivo, que explore linguagens especificas de midias,
fazendo ligagbes entre o ambiente educacional e o social. Os resultados obtidos
permitem avaliar que os professores tém pouca ou henhuma formacédo que os habilite
para um trabalho pedagdgico centrado em tecnologias digitais.

Nessas circunstancias, os professores demonstram n&o saber como tornar
significativo o ensino, nem conseguem se decidir sobre quais conhecimentos devem
privilegiar, uma vez que a LDI é basicamente adotada para mostrar videos. E evidente
ainda que, apesar dos docentes reconhecerem o potencial tecnolégico da LDI, ndo
tém capacitacdo e nem contato continuo com esse recurso pedagdgico.

No alcance do objetivo de conhecer as percepc¢des de alunos e professores
sobre a contribuicdo da lousa digital interativa para a constru¢cdo do conhecimento,
observou-se, nesta pesquisa, que 0s participantes reconhecem que ela oferece
alternativas de acesso ao conhecimento, aliado ao fato que se “aprende mais rapido
e mais legal”’, como citado por um dos alunos. Na visao desses pesquisados, a LDI
pode contribuir para melhorar a pratica docente e, em consequéncia, a aprendizagem.

No resumo desses objetivos, pode-se dizer que foram concretizados. No
primeiro deles, referente a averiguagéo sobre quais tecnologias séo empregadas para
abordar os contetudos das disciplinas, o telefone foi mencionado pelos participantes,
0 que se comprovou com a observacgao. Ao investigar as competéncias e habilidades
dos professores na utilizacao dos recursos da LDI em sua prética pedagdgica, tem-se
clareza da falta de capacitacdo que atendam as demandas docentes para usar, com

competéncia e habilidade, os recursos interativos oferecidos pela LDI. Por fim, no
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sentido de conhecer as percepcodes de alunos e professores sobre a contribuicao da
LDI para a construgdo do conhecimento, na fala tanto dos discentes quanto dos
docentes, com base em experiéncias anteriores com essa tecnologia, os resultados
ressaltam seu potencial pedagodgico no processo de ensino e aprendizagem. Sua
utilizacé@o, portanto, pode proporcionar um ambiente favoravel para a construgdo do
conhecimento.

Ainda que os objetivos especificos tenham sido atingidos, o objetivo geral
de identificar o uso e as possibilidades de aproveitamento da lousa digital interativa
para a producéo de conhecimentos na Escola Municipal Prof. Florentino Menezes/SE,
de modo a poder oferecer aos alunos um ensino coerente com as exigéncias do
contexto social contemporaneo, nao foi alcancado em sua totalidade. O fato da escola
nao ter LDI em funcionamento comprometeu essa identificacdo, o que permite que se
facam duas consideracdes. A primeira delas refere-se a necessidade de formacédo
docente no sentido de um maior preparo para lidar com as tecnologias e, ao serem
impelidos a trabalhar com a LDI, procurem estabelecer melhores condicfes de uso
dessa estratégia pedagogica.

Particularmente problematica é a formacéo docente quando nédo oferece
saberes visando uma acdo pedagdgica que corresponda as necessidades de
superacdo do ensino conservador e repetitivo baseado na reproducdo dos
conhecimentos. Nesse sentido, o estudo aqui realizado aponta para a necessidade de
o docente reavaliar seu papel na apropriacdo das tecnologias, de modo geral, em sua
pratica pedagogica, preparando-se para realizar seu trabalho com consciéncia de que,
atualmente, a aprendizagem pode acontecer de varias maneiras e por diferentes
meios, além da tradicional aula expositiva.

A segunda consideracdo é quanto a mudanca de atitudes, no sentido dos
docentes entenderem as tecnologias de uma forma ampliada, sem reduzi-las a
utilizacdo dos meios ou dos equipamentos, mas indo além destes para torna-los
instrumentos de mediagéo entre o aluno e o mundo, servindo de mecanismo pelo qual
0 educando se aproprie de um saber, redescobrindo e reconstruindo o conhecimento.
Adequar o ambiente escolar ao contexto das novas geracdes requer adotar a LDI,
com sua linguagem interativa, para promover uma aula dindmica na apresentacéo do
conteudo das diferentes disciplinas.

Sobre a realidade das escolas publicas, em Sergipe, relativamente as

tecnologias, estudos evidenciam que, mesmo estas tendo sido proporcionadas no
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processo de implantagdo do PROINFO no estado desde 1997, “existe na formagao
dos professores deficiéncias de ordem administrativa, pedagodgica e de gestéo,
implicando na realizacdo de capacitacbes que o0s professores consideram
inadequadas [...]” (BARROSO, 2012, p. 112).

Além disso, Linhares (2010) aponta a influéncia da gestdo nacional do
PROINFO, com modelos geralmente construidos com uma perspectiva global,
dificultando, mesmo que indiretamente, os estados a proporem uma politica propria.
O autor confirma que o desenvolvimento de projetos proprios que utilizam a tecnologia
como elemento instituinte de novas relagcdes e novos processos educativos com as
TIC, néo se configura como politica publica. E fato, portanto, que a Rede Municipal de
Ensino de Aracaju é afetada pela auséncia de uma politica publica local que norteie o
fluxo das acbes no campo da informética educativa e sirva de para a efetivacao da
insergéo e do uso das TDIC no cotidiano das escolas.

Quando se observa, portanto, as barreiras que interferem no processo de
ensino e na aprendizagem com o uso da LDI, a realidade demonstra que a estrutura
incompativel com as necessidades que este equipamento exige, a falta de
manutencdo adequada e a falta de capacitacdo constante dos docentes, sdo 0s
maiores problemas enfrentados na EMEF Prof. Florentino Menezes. Assim, a
presente pesquisa distingue esses indicadores que podem auxiliar as pessoas
envolvidas com a constru¢cdo do conhecimento na referida escola, ajudando-as na
compreensao das tecnologias de uma maneira mais abrangente, bem como quanto
ao uso da LDlI, a fim de que possam inovar e produzir com qualidade, sustentando-se
nesse recurso disponivel em sala de aula.

Nesse contexto, ha de observar que, ainda que os livros, por seu valor
intelectual, ndo tenham perdido a caracteristica de suporte a aprendizagem, nem
sejam os unicos de significados na escola, as tecnologias abrem um campo para
discusséo, uma vez que oferecem recursos diferenciados dos modelos tradicionais
gue o professor costuma trabalhar didaticamente. Percebe-se que, com o avancgo das
tecnologias e de seus produtos e servigos correlatos, a educacao pode usufruir de
recursos que possibilitam a mediacao interativa dos seus conteudos de ensino.

Por isso, a partir do recorte do uso didatico-pedagdgico das varias midias,
cujo potencial de saberes deve ser explorado a favor da aprendizagem, pesquisar
sobre a LDI permite demonstrar que o docente deve superar as limitagdes de conceber

0 conhecimento como objeto pronto a ser transmitido para todos e da mesma maneira.
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A LDI disponibiliza recursos que podem se somar significativamente aos contelddos
formais do ensino e, consequentemente, ajudar na dificil misséo de educar.

Entretanto, as caracteristicas elencadas na pesquisa aqui realizada sobre
0 uso da LDI em escola publica ndo estdo finalizadas, nem sao definitivas ou
conclusivas, pois foram obtidas ap0s andlise de dados coletados em um restrito
universo institucional, motivo pelo qual se acredita que novas caracteristicas sobre a
tematica poderdo surgir na medida em que se aumentar o niumero de pesquisados,
guando houver a possibilidade de se debrucar sobre novos sujeitos no contexto de
outras instituicdes de ensino.

Assim, sem a pretensdo de qualquer tipo de generalizagdo, embora seja
possivel em relacdo a contextos similares, os resultados deste estudo deixam em
aberto um vasto campo de possibilidades investigativas, uma vez que, se por um lado
a LDI é um recurso pedagdgico cada vez mais usado em sala de aula, por outro,
reconhece-se a importancia de averiguar como os professores lidam com ela. Diante
da necessidade de mudancas significativas no exercicio da profissdo docente,
indicam-se alguns aspectos que podem encorajar futuros trabalhos e projetos de
pesquisa:

e Avaliar o uso da LDI em escolas da rede particular de ensino;

e Analisar as opinides, consideragdes e experiéncias dos docentes,
no que concerne as competéncias profissionais necessarias a
utilizacao didatica da LDlI,

¢ Identificar o uso pedagdgico das tecnologias associado ao contetdo
especifico de cada disciplina do curriculo de escola particular e
escola publica.

Para concluir, salienta-se que a manutencdo de um bom ensino exige
pesquisa e formacéo continua, pois como explicita o grande pedagogo Paulo Freire
(1997, p. 107), “pesquiso para constatar; constatando, intervenho; intervindo, educo e
me educo”, em processo continuado de formacgao que cruza o presente e o futuro de

todos e cada professor.
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Apéndice A — Pedido de Autorizacdo para Realizacdo da Pesquisa

Fabio Mauricio Fonseca Santos
Rua
CEP-
E-mail:
llIma. Sr2. Diretora
Escola Municipal Professor Florentino Menezes

Assunto: Pedido de autorizagdo para passagem de questionario em ambiente

escolar.

Enquanto mestrando em Educacdo pela Universidade Tiradentes — UNIT -
encontro-me presentemente a elaborar a minha dissertacdo, sob a orientacdo da
Professora Doutora Cristiane de Magalhdes Porto. A dissertacdo tem como objetivo
identificar como ocorre o ensino em sala de aula mediado por tecnologias,
especificamente com o uso da lousa digital interativa (LDI), e 0 modo como auxiliam
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para a qualidade e a eficacia do aprendizado. Com esse objetivo, necessito de
proceder a recolha de dados através de um questionario a serem realizadas com
corpo docente e alunos dessa instituicao.

As informacdes recolhidas por esse questionario ndo tém carater pessoal,
serédo utilizadas apenas para fins de investigagcdo académica e jamais divulgadas para
outro fim. Informo ainda que a confidencialidade das informagdes recolhidas esta
assegurada. Nesse sentido, solicito a Vossa Senhoria que se digne a autorizar a

passagem do referido instrumento de recolha de dados.

Grato desde ja pela Vossa atencéao.
Aracaju,

Pede deferimento:

Apéndice B- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido do Aluno

Comité de Etica em Pesquisa

UNIVERSIDADE TIRADENTES

UNIVERSIDADE TIRADENTES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO B
MESTRADO E DOUTORADO EM EDUCACAO

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Adolescentes com 12 anos completos, maiores de 12 anos e menores de 18
anos)

O que significa assentimento?

O assentimento significa que vocé concorda em fazer parte de um grupo de
adolescentes, da sua faixa de idade, para participar de uma pesquisa. Serao
respeitados seus direitos e vocé recebera todas as informacdes por mais simples que
possam parecer.

Pode ser que este documento denominado TERMO DE ASSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO contenha palavras que vocé nao entenda. Por favor, peca
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ao responsével pela pesquisa ou a equipe do estudo para explicar qualquer palavra

ou informagao que vocé nédo entenda claramente.

Essa pesquisa sera realizada pelo aluno Fabio Mauricio Fonseca Santos

devidamente assistido pelo seu orientadora Prof2. Dr2. Cristiane de Magalhes

Porto da Universidade Tiradentes.

1- Titulo da pesquisa: “Uso da Lousa Digital na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Prof. Florentino Menezes/SE”

2- Para que fazer a pesquisa? Essa pesquisa quer Identificar as contribuicdes das

diferentes tecnologias para a construcdo de sua aprendizagem e também identificar o

uso da lousa digital em sua sala.

3-Como serafeita: Sera apresentado o questionario em sala de aula para vocé, onde

se fard um leitura de cada item, explicando e lhe ajudando a entender qualquer

questao ou palavra, sempre acompanhado por professor ou professora de sua escola,

a diretora e os pesquisadores. Lembrando que vocé pode escolher se guer ou ndo

participar da pesquisa. Todo esse procedimento respeitard 0S principios éticos

Resolucdo n° 466/2013 do Conselho Nacional de Saude que regulamenta a pesquisa

com seres humanos.

4- Beneficios esperados: Mostrar a tecnologia como um novo caminho a educacéo,

com recursos inovadores acompanhando de perto as mudancas do mundo.

5- Retirada do Assentimento: O voluntario tem a liberdade de retirar seu
consentimento a qualguer momento e deixar de participar do estudo, ndo acarretando
nenhum dano ao voluntério.

6- Aspecto Legal: Elaborado de acordo com as diretrizes e normas regulamentadas
de pesquisa envolvendo seres humanos atende a Resolugdo CNS n° 466, de 12 de
dezembro de 2012, do Conselho Nacional de Saude do Ministério de Saude - Brasilia
— DF.

7- Confiabilidade: Os voluntarios terdo direito a privacidade. A identidade (nomes e
sobrenomes) do participante ndo sera divulgada. Porém os voluntarios assinarao o
termo de assentimento para que os resultados obtidos possam ser apresentados em
congressos e publicacoes.

8- Quanto aindenizacao: Nao ha danos previsiveis decorrentes da pesquisa, mesmo
assim fica prevista indenizacéo, caso se faga necessario.

9- Os participantes receberdo uma via deste Termo assinada por todos os envolvidos
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(participantes e pesquisadores).

10- Dados do pesquisador responsavel:

Nome: FABIO MAURICIO FONSECA SANTOS

Endereco: profissional/telefone/e-mail: Avenida Bardo de Maruim, 442 — Centro.
(79) 32242323 - fabiosantos@ilbj.org.br

ATENCAO: A participacdo em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de
davida quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
da Universidade Tiradentes.

CEP/Unit - DPE

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju- SE.
Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Fui devidamente informado dos riscos e beneficios, entendi as informacdes
descritas neste TERMO DE ASSENTIMENTO e tive a oportunidade para fazer

perguntas e todas as minhas perguntas foram respondidas.

Aracaju, de de 2017

ASSINATURA DO ADOLESCENTE

Pesquisador: Fabio Mauricio Fonseca Santos
(Mestrando do Programa de Pos-Graduacdo em Educacédo, da UNIT)

Orientadora: Prof. Dr. Cristiane de Magalh&es Porto
(Professora do Programa de Pds-Graduacao em Educacéao, da UNIT)
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Apéndice C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido dos Professores

Na qualidade de aluno Curso de Mestrado em Educacédo da Universidade
Tiradentes (UNIT), estou realizando um estudo intitulado “USO DA LOUSA DIGITAL
EM ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL PROF. FLORENTINO
MENEZES/SE”, tendo como objetivo identificar como ocorre 0 ensino em sala de aula
mediado por tecnologias, com foco particular no uso da lousa digital interativa (LDI) e
o modo como auxiliam para a qualidade e a eficacia do aprendizado.

Desse modo, a senhora esta sendo convidada a participar, como voluntaria
da pesquisa, solicitando-lhe, caso concorde, que assine ao final deste documento,
lembrando-lhe que lhe sera dada a garantia de que seu nome sera mantido em sigilo,
assim como as informacgdes fornecidas. Nos procedimentos de estudos, o participante
devera responder a um questionario, acontecendo em horarios combinados
previamente.

Esclarece-se, que ndo sendo obrigatéria sua participacdo, a senhora tem a
livre decis@o de participar ou desistir em qualquer momento da pesquisa, retirando
seu consentimento sem que isto acarrete qualquer prejuizo em relacdo ao

pesquisador.
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Pesquisador Responséavel: FABIO MAURICIO FONSECA SANTOS
Endereco:
Telefone:

E-mail:

Assinatura da participante

Apéndice D- Questionario dos Alunos

Os dados coletados serao utilizados para pesquisa e elaboracdo da Dissertacao
“USO DA LOUSA DIGITAL NA ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO
FUNDAMENTAL PROF. FLORENTINO MENEZES”, a ser apresentada ao curso
de Mestrado em Educacado da Universidade Tiradentes.

Orientador: Prof. Dr. Cristiane de Magalhaes Porto

Mestrando: Fabio Mauricio Fonseca Santos

Prezado (a) Aluno (a),
Com este questionario pretendo identificar, através de suas respostas, como ocorre o
ensino em sala de aula mediado por tecnologias, com foco particular no uso da lousa
digital interativa (LDI) e 0 modo como auxiliam para a qualidade e a eficacia de seu
aprendizado. Para respondé-lo, solicito a gentileza de observar as seguintes
instrucdes de preenchimento:
* Inicialmente, leia atentamente cada quesito e, em caso de duvidas, peca os
devidos esclarecimentos ao pesquisador;
*Nao existem respostas certas ou erradas, pois se considera exclusivamente
sua opinido, motivo pelo qual a exatiddo dos resultados depende de sua

honestidade;
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* A pesquisa é anbnima, o que permite que vocé possa expressar livremente
sua avaliacdo; também é voluntéria, o que significa que nao € obrigado (a) a
respondé-la, no entanto, quanto maior a participacdo, mais representativos
serdo os resultados. Por esta razao, sua contribuicdo é muito importante.
Antecipadamente, meus agradecimentos a todos aqueles que possam colaborar para

que esse proposito seja alcancado.

ATENCAO: A participacdo em qualquer tipo de pesquisa é voluntaria. Em casos de
divida quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
da Universidade Tiradentes — CEP/Unit DPE.

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju- SE.
Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

Dados Pessoais

Selecione seu sexo

[ ] Masculino [ ] Feminino [ ] Outros
Selecione sua faixa etaria

[ ] 13- 15 anos [ ] 16 — 18 anos [ ] 18 =20 anos
[ ] 21 -25 anos

Vocé tem computador/notebook?

[ ] Sim [ ] Nao

Onde vocé acessa a internet?

[ ] Em casa [ ] Lan house [ ] Pelo celular

[ ] Em casa de amigos | [_| N&o tenho acesso

Motivos pelos quais vocé navega na internet

[] Pesquisa e fazer trabalhos da [ ] Procurar informagdes

escola

[] Mandar e receber mensagens [ ] Lazer, divertimento, passatempo
Tecnologia

A tecnologia € um conjunto de conhecimentos especializados, com principios
cientificos que se aplicam a varios ramos de atividade humana, inclusive na educacao,

auxiliando o ensino através de técnicas adequadas as necessidades dos alunos.
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Dessa forma, com o recurso de ferramentas eletrbnicas, tais como o computador e a
internet, bem como de programas e instrumentos especificos, o professor pode
contribuir para que o aluno tenha uma melhor aprendizagem.

Identifique, com base nessas informacfes, a frequéncia com que sdao

empregadas pelos professores para navegacao na internet.

Correio eletrénico

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] N&o Utiliza
Facebook

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] N&o Utiliza
Blogs

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] Nao Utiliza
Webquests

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] Nao Utiliza
Celular

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] Nao Utiliza
Whatsapp

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] Nao Utiliza
Sites sobre Educacéo

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] Nao Utiliza
Chats/Messenger

[ ] Pouco [ ] Muito ] Muito pouco [ ] Nao Utiliza

Eficacia da Tecnologia e dos Recursos Midiaticos

Considera importante a utilizacéo, em sala de aula, de géneros digitais, tais como e-

mail, Facebook, Celular, Whatsapp, para o seu processo de aprendizagem?

[ ]Sim

[ ] Ndo

Justifique:




As atividades mediadas pela lousa digital motivam sua participagao?

[ ] Pouco

[ ] Muito

] Muito pouco

[ ] N&o é Utilizada
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Quais atividades sao desenvolvidas, pelo professor, com o auxilio da lousa

digital?

Comente a importancia da utilizagcéo, em sala de aula, da lousa digital.
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Seus professores estdo capacitados a desenvolver o contetudo das disciplinas

com a linguagem da lousa digital?

[ ] Sim

[ ] Ndo

[ ] N&o é Utilizada

Avalie seu aprendizado com o recurso da lousa digital.
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Apéndice E- Questionério dos Professores

Os dados coletados serédo utilizados para pesquisa e elaboracédo da Dissertacao
“USO DA LOUSA DIGITAL NA ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO
FUNDAMENTAL PROF. FLORENTINO MENEZES”, a ser apresentada ao curso

1 Aa MactradAa arm EAdricrarRA Aa llnivinrcidadAa TiradAantac
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Prezado (a) Professor (a),
Com este questionario pretendo identificar, através de suas respostas, como ocorre 0
ensino em sala de aula mediado por tecnologias, com foco particular no uso da lousa
digital interativa (LDI) e o modo como auxiliam para a qualidade e a eficacia do
aprendizado. Para respondé-lo, solicito a gentileza de observar as seguintes
instrucdes de preenchimento:
* Inicialmente, leia atentamente cada quesito e, em caso de duvidas, peca os
devidos esclarecimentos ao pesquisador;
*Nao existem respostas certas ou erradas, pois se considera exclusivamente
sua opinido, motivo pelo qual a exatiddo dos resultados depende de sua
honestidade;
» A pesquisa é anbnima, o que permite que vocé possa expressar livremente
sua avaliacao; também é voluntaria, o que significa que ndo é obrigado (a) a
respondé-la, no entanto, quanto maior a participacdo, mais representativos
serdo os resultados. Por esta raz&o, sua contribuicdo é muito importante.
Antecipadamente, meus agradecimentos a todos aqueles que possam colaborar para

gque esse proposito seja alcancado.

ATENCAO: A participacdo em qualquer tipo de pesquisa € voluntaria. Em casos de
davida quanto aos seus direitos, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
da Universidade Tiradentes — CEP/Unit DPE.

Av. Murilo Dantas, 300 bloco F — Farolandia — CEP 49032-490, Aracaju- SE.
Telefone: (79) 32182206 — e-mail: cep@unit.br.

1 - Selecione o sexo
[ ] Masculino [ ] Feminino [ ] Outros
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2 - Selecione a sua faixa etaria.

[ ]20 - 30 anos [ ]31-40anos [ ]41-50 anos
[ ] Mais de 50 anos

3 - Qual o seu nivel de formacéao?

[ ] Graduagéo [ ] P6s-graduacio [ ] Mestrado

[ ] Doutorado

[ ] POs-doutorado

4 - Qual a sua area de formacgao?

R -

5 - Participa ou participou de alguma formacgé&o sobre uso pedagodgico

da LDI?

[ ] Sim

[ ] Nao

6 - Como classifica a LDl enquanto recurso didatico-pedagoégico*

Obrigatoéria
[ ] Bom [ ] Regular [ ] Otimo
[ ] Péssimo [ ] N&o sei

7 - Quais recursos da LDI vocé mais se utiliza em suas aulas

[ ] Acesso a Internet

[ ] Videos, apresentacdes, filmes e Musicas

[] Interac&o entre

alunos

[ ] Interatividade entre aluno e lousa

] Apoio a escrita

[ ] Mostrar animacdes e simulacdes

[ ] Pesquisa

[_] Nao Utilizo

8 - Quantas vezes por semana faz uso da LDI

1 vez por semana

2 vezes por semana

3 vezes por semana

4 vezes por semana

Nao Utilizo
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9 - Quais os motivos pelos quais faz uso da LDI

[ ] Introduc&o a um contetido [] llustrag&o de um contetdo
[ ] Exercicio de um contetdo [ ] Nao Utilizo
[ ] Outros:

10 - A LDI potencializa a aprendizagem fazendo com que o aluno se

sinta mais estimulado ao saber

[ ] Sim [ ] Nao [ ] Muito
[ ] Pouco ] Muito pouco [ ] N&o sei dizer
[ ] Outros:

11 - Quais as mudancas ocorridas em sala de aula com a implantacao
da LDI?

12 - A utilizagéo da LDI proporcionou uma mudancga metodolégica em

suas praticas?

131



13 - A partir das praticas construidas em sala de aula com a LDI, relate

as estratégias utilizadas no processo de aprendizagem.
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Anexo A — Parecer Consubstanciado do CEP

'UNIVERSIDADE TIRADENTES - « ) Plataforma
A

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: TECNOLOGIAS EM AMBIENTE EDUCACIONAL: contribuicdes e desafios para a
pratica docente

Pesquisador: FABIO MAURICIO FONSECA SANTOS
Area Tematica:

Versdo: 6

CAAE: 61667016.8.0000.5371

Instituigio Proponente: Universidade Tiradentes - UNIT

DADOS DO PARECER

Nimero do Parecer: 2.318.817

Apresentagio do Projeto:

A tecnologia, entendida como o processo que envolve conhecimentos, métodos, materiais, ferramentas e
técnicas para resolver ou facilitar a solugdo

de problemas, aplicada na educacdo, melhora a qualidade e a eficacia do ensino, tomando-o dindmico e
interativo. A partir desse pressuposto,

tecnologia e educagdo constituem os eixos que d3o origem a pesquisa, com o objetivo central de identificar
as confribuigdes das diferentes

tecnologias especificamente o uso da Lousa digital, para a construgcdo de uma aprendizagem significativa e
as dificuldades enfrentadas pelo docente

da EMEF - Florentino Menezes, em Aracaju/SE, quanto a sua utilizagdo em sala de aula. Na trajetoria da
investigacdo pretendida, adotar-se-3 a

metodologia do estudo de caso, em cujo ambito sera desenvolvida uma pesquisa de tipologia mista,
quantitativa e qualitativa. Com isso, espera-se

conhecer o modo como os docentes dominam os diversos recursos tecnologicos focando na lousa digital,
integrando & sua pratica aqueles que os

ajudam na construgdo dos conhecimentos de seus alunos.

Enderego: Campus Farolandia - Av. Murtio Dantas, 300 - DPE - Bioco F - Temreo

Balrro: Balrmo Fariandia CEP: 40032430
UF: SE Municiplo: ARACAJU
Telefone: (79)3218-2205 Fax (79)3218-2100 E-mall: cep@unitdr

Pigne 01 de 04
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Anexo B- Documento de Autorizacéo para Realizacdo da Pesquisa

EMEF Prof.° Florentino Menezes

Autorizacao

Eu, Geane dos Santos diretora da EMEF Prof° Florentino Menezes, autorizo a

realizacdo do Projeto de Pesquisa: Uso da Lousa Digital nha Escola Municipal de

Ensino Fundamental Prof. Florentino Menezes/SE, sob a responsabilidade do(s)

pesquisador(es) Fabio Mauricio Fonseca Santos, e da Orientadora Prof2. Dr2,

Cristiane _Magalhdes Porto, onde a Escola assume a responsabilidade de fazer

cumprir os Termos da Resolucdo n® 466/12, de 12 de dezembro de 2012, do Conselho
Nacional de Saude, do Ministério da Salude e demais resolugcbes complementares a
mesma (240/97, 251/97, 292/99, 303/2000, 304/2000, 340/2004, 346/2005 e
347/2005), além de zelar para que o pesquisador cumpra os objetivos do projeto, por
meio de acompanhamento do curso de origem do(s) pesquisador(es) e relatério

semestral enviado ao CEP/UNIT.

Aracaju, 22 de Junho de 2017

CASGEUES
Y
Geand dos Santos



